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本 书 是 进一步 学 习 UG NX 11.0 曲面 设计 实例 的 书籍 ， 书 中 介绍 了 21 个 经 典 的 曲面 产 
品 的 实际 设计 全 过 程 ， 其 中 有 两 个 实例 采用 了 目前 最 为 流行 的 TOP-DOWN (日 项 加 下 ) 方 
法 进行 设计 。 这 些 实例 覆盖 了 不 同行 业 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 

本 书 在 内 容 编排 上 ， 先 针对 每 一 个 实例 进行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 其 有 一 
个 整体 的 认识 ， 以 使 学 习 更 有 针对 性 ; 接 下 来 介绍 操作 步 又 ， 翔 实 、 透 彻 。 图 文 并 成 地 引领 
读者 一 步 一 步 地 完成 设计 。 这 种 编写 方法 能 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 UG 曲面 设计 中 一 
些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 , 能 使 读者 较 快 地 进入 曲面 产品 设计 实 
战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 UG NX 11.0 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 
;准确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 
习 光 盘 , 制作 了 大 量 UG 曲面 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 , 并 进行 了 详细 的 语音 讲 
解 ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 实例 源 文 件 以 及 已 完成 的 实例 文件 。 

本 书 可 作为 工程 技术 人 员 学 习 UG 曲面 设计 的 自学 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 
学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 UG 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 

本 书 是 “UG NX 11.0 工程 应 用 精 解 丛书 ”中 的 一 本 ， 读 者 在 阅读 本 书后 ， 可 根据 上 自 
己 工 作 和 专业 的 需要 ， 抑 或 为 了 进一步 提高 UG 技能 ， 增 加 职场 竞争 力 ， 再 购买 丛书 中 其 
他 书籍 。 
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丛书 介绍 与 选读 





“UG NX 工程 应 用 精 解 丛书 ” 自 出 版 以 来 ， 已 经 拥有 众多 读者 并 最 得 了 他 们 的 认可 和 
信赖 , 很 多 读者 每 年 在 软件 升级 后 仍 继续 选 购 。UG 是 一 款 功 能 十 分 强大 的 CAD/CAM/CAE 
高 端 软 件 ， 目 前 在 我 国 工 程 机 械 、 汽 车 零 配 件 等 行业 占有 很 高 的 市 场 份 额 。 近 年 来 ， 随 大 
UG 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占有 率 越 来 越 高 。 本 套 UG 从 书 的 质量 在 不 断 完善 ， 从 书 
涵盖 的 模块 也 不 断 增加 。 为 了 方便 广大 读者 选 购 这 套 丛 书 ， 下 面 特 对 其 进行 介绍 。 首 先 介 
绍 本 UG 丛书 的 主要 特点 。 

回 ”本 UG 丛书 是 目前 市 场 涵盖 UG 模块 功能 较 多 、 体 系 完 整 、 丛 书 数量 〈 共 20 本 ) 

比较 多 的 一 套 从 书 。 

加 ”本 UG 从 书 在 编写 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 , 语言 简洁 , 讲解 详细 , 条 理 清 晰 ， 
图 文 并 成 。 

名 ”本 UG 从 书 的 每 一 本 书 都 附 帝 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 对 书 中 内 容 进 行 全 程 讲 
解 ， 并 且 制 作 了 大 量 UG 应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 进 行 详 细 的 语音 
讲解 ， 该 者 可 将 光盘 中 语音 讲解 视频 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 
观看 、 学 习 。 另 外 ， 光 盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 范 例 模 型 的 
原始 文件 以 及 配置 文件 ， 方 便 读者 学 习 。 

加 ”本 UG 从 书 的 每 一 本 书 在 写作 方式 上 ， 紧 贴 UG 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 下 观 、 准 确 地 操作 软件 进 
行 学 习 ， 从 而 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

本 套 UG 丛书 的 所 有 20 本 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 统一 组 织 策划 、 研 发 和 
编写 的 。 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 从 书 的 过 程 中 ， 兆 迪 公 司 也 吸纳 了 来 自 其 他 行业 著名 公 
司 的 顶尖 工程 师 共同 参与 ， 将 不 同行 业 独 特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 融 入 本 套 从 书 ; 
同时 ， 本 套 从 书 也 获得 了 UG 广 商 的 文 持 ， 丛 书 的 质量 得 到 了 他 们 的 认可 。 

本 人 套 UG 从 书 的 优点 是 ， 从 书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ， 但 是 在 工程 案 
例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ， 在 编写 风格 上 完全 一 致 ， 因 此 读者 可 根据 自己 目 
前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 不 过 ， 读 者 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 UG 技能 还 
需要 购书 学 习 时 ， 建 议 仍 购买 本 丛书 中 的 其 他 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 民 
好 的 学 习 效 果 。 

《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 是 学 习 UG NX 11.0 中 文 版 的 快速 入 门 与 提高 教程 ,也 是 
学 习 UG 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 饭 金 、 工 程 图 、 注 
塑 模具 、 剖 压 模具 、 数 控 加 工 、 运 动 仿真 与 分 机 、 管 道 、 电 气 布线 、 结 构 分 析 和 热 分 析 等 。 
如 果 读 者 以 后 根据 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增强 职场 觉 争 力 ， 需 要 学 习 这 些 专 












































































































































业 模 块 ， 建 议 先 熟练 掌握 本 套 从 书 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 中 的 基础 内 容 ， 然 后 再 学 
习 凯 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模 块 的 学 习 效率 。 

《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》 内 容 丰 富 、 讲 解 详 细 、 价 格 实惠 ， 相 比 其 他 同类 型 、 总 
页 数 相近 的 书籍 ， 价 格 要 便宜 20%~30%， 因 此 《UG NX 4.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 5.0 
快速 入 门 教程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 6.0 快速 入 门 教程 〈 修 订 版 ) 》《UG 
NX 7.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教 程 》《UG NX 8.0 快速 入 门 教程 (修订 版 ，》 
《UG NX 8.5 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 10.0 快速 入 门 教程 》 已 经 累计 被 我 国 100 多 所 大 
学 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 校 选 为 在 校 学 生 CAD/CAM/CAE 等 课程 的 授课 教材 。《UG NX 
11.0 快速 入 门 教程 》 与 以 前 的 版 本 相 比 ， 图 书 的 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 我 们 相信 
会 有 更 多 的 院 校 选择 此 书 作为 教材 。 下 面 对 本 套 UG 从 书 中 每 一 本 图 书 进行 简要 介绍 。 

(1)《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 的 快速 入 门 教程 ， 内 容 包括 UG 功能 概述 、UG 软 
件 安 装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 定制 和 各 常用 模块 应 用 
基础 。 

@ 适用 读者 : 零 基础 谈 者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 UG NX 11.0 新 功能 、 新 操 
作 之 用 ， 抑 或 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 熟 或 遗 态 而 查询 之 用 。 

(2)《UG NX 11.0 产品 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 掌 握 更 多 产品 设计 技巧 。UG 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》。 

(3)《UG NX 11.0 工程 图 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 UG 工程 图 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 工程 图 设计 方法 和 技巧 之 用 。 

(4)《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 曲面 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 4UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 

(5)《UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 UG 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 局 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 曲面 设计 能 力 、 竺 握 更 多 曲面 设计 技巧 之 用 。 
UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 
11.0 快速 入 门 教程 》《UG NX 11.0 曲面 设计 教程 》。 






























































(6)《UG NX 11.0 高 级 应 用 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 进一步 学 习 UG 局 级 功能 的 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 进一步 提高 UG 应 用 技能 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 

(7)《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精 通 UG 饭 金 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教 程 》。 

(8)《UG NX 11.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 饭 金 设计 能 力 、 掌 握 更 多 饭 金 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 

(9)《 饭 金 展 开 实 用 技术 手册 (UG NX 11.0 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 饭 金 展开 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 饭 金 展开 技术 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》 
和 《UG NX 11.0 饭 金 设计 教程 》。 

(10)《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 模具 设计 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 
书 前 ， 建 议 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 

(11)《UG NX 11.0 模具 设计 实例 精 解 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 模具 设计 技巧 之 用 。UG 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 
快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 模具 设计 教程 》。 

(12)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 的 中 高 级 图 书 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精 通 UG 冲压 模具 设计 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读者 
在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 

(13)《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 :适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 之 用 。 






































UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 
11.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 冲压 模具 设计 教程 》。 
(14)《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 UG 数控 加 工 与 编程 之 用 。UG 基础 不 扎实 的 读 
者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(15)《UG NX 11.0 数控 加 工 实例 精 解 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 数控 加 工 与 编程 实例 类 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 数控 加 工 与 编程 能 力 、 和 掌握 更 多 数控 加 工 与 编程 技巧 
之 用 ,UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG 
NX 11.0 快速 入 门 教程 》 和 《UG NX 11.0 数控 加 工 教程 》。 
(16)《UG NX 11.0 运动 仿真 与 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 UG 运动 仿真 与 分 析 之 用 。UG 基础 不 扎 
实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 
门 教程 》。 
(17)《UG NX 11.0 管道 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 管道 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(18)《UG NX 11.0 电气 布线 设计 教程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 电气 布线 设计 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 阅 读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 
建议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(19)《UG NX 11.0 结构 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 结构 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 从 书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
(20)《UG NX 11.0 热 分 析 教 程 》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 UG 热 分 析 的 中 高 级 图 书 。 
@ 适用 读者 : 适合 高 级 产品 设计 师 和 分 析 工 程 师 阅读 。UG 基础 不 扎实 的 读者 在 
阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 丛书 中 的 《UG NX 11.0 快速 入 门 教程 》。 
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UG 是 由 美国 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 ， 其 内 容 涵 
蘑 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模 型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 
图 得 出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航 衬 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 胎 、 通 用 
机 械 、 数 控 NC) 加工、 医疗 器 械 和 电子 等 诸多 领域 。UG NX 11.0 是 该 软件 目前 最 新 的 
版 本 ， 访 版 本 在 易 用 性 、 数 学 化 模拟 、 知 识 捕捉 、 可 用 性 和 系统 工程 、 模 有 具 设计 和 数控 编 
程 等 方面 进行 了 创新 ， 对 以 前 版 本 进行 了 数 百 项 以 客户 为 中 心 的 改进 。 

本 书 是 进一步 学 习 UG NX 11.0 曲面 设计 蜗 级 实例 的 书籍 ， 其 特色 如 下 : 

@ 本 书 介绍 了 21 个 经 典 的 曲面 产品 的 实际 设计 全 过 程 ， 其 中 有 两 个 实例 采用 目前 
最 为 流行 的 TOP-DOWN《〈 自 顶 癌 下 ) 方法 进行 设计 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 进 
行 实际 设计 具有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

e@ 讲解 详 细 ， 条 理 清晰 ， 图 文 并 成 ， 使 读者 能 够 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 

e@ 写法 独 符 ， 采 用 UG NX 11.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 
初学 者 能 够 特 观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 大 量 UG 曲面 设计 技巧 和 
具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 , 可 以 帮助 谈 者 轻松 、 高 效 地 
= 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 编 闭 ， 参加 编写 的 人 员 有 傣 友 刚 、 王 焕 田 、 刘 六 、 和 雷 你 珍 、 

刘海 起 、 魏 俊 岭 、 任 慧 华 、 往 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 惟 、 
龙 宇 、 施 志 杰 、 往 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 起 、 尹 泉 、 李 行 、 往 超 、 尹 修文 、 赵 和 硕 、 
王 晓 注 、 陈 淑 芋 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海流 、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 芮 光辉、 党 辉 、 汉 峰 、 
和 钥 聪 、 平 迪 、 管 获 、 王 平 、 李 友 荣 。 本 书 已 经 过 多 次 审核 ， 如 有 玻 漏 之 处 ， 奶 请 广大 读者 予 
以 指正 。 
电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
编 者 


















































读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 
程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 





本 书 导读 


为 了 能 更 高 效 地 学 习 本 书 ， 务 必 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows7， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 UG NX 11.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 市 1 张 多 媒体 DVD 光盘 ， 建 议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 1 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。D 盘 上 ugnxll.11 目录 下 共有 3 个 子 目录 。 

(1 ) usnxll_system_file 子 目录 : 包含 一 些 系 统 文 件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 。 读 者 学 习 时 ， 可 在 该 子 日 录 中 
按 顺 序 僵 找 所 需 的 视频 文件 。 

光盘 中 市 有 “okK” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

相 比 于 老 版 本 的 软件 ，UG NX 11.0 中 文 厂 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ， 经 过 简单 的 
设置 后 ， 儿 平 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 已 介绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 新 老 版 本 操作 完 
全 相同 的 内 容 部 分 ， 光 盘 中 仍然 使 用 老 版 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 读者 而 言 ， 并 不 影响 
软件 的 学 习 。 


本 书 约定 


@e 本 书 中 有 关 限 标 操 作 的 说 明 如 下 。 
加” 单 击 : 将 轩 标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 堪 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 全 菏 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 顽 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 孔 标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 控 中 键 。 

选择 (选取 ) 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 菏 对象: 将 鼠标 指针 移 全 菜 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 肉 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开展 标的 元 键 。 
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ee 
四 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 。 
四 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包 人 含山、 名、 名 等 子 操作 ， 
DT 个 NE bb CC) 全 村 操作 
加 ” 如 果 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步 怒 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 
加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
e 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 
在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “DA\” 开 始 。 




















技术 支持 


本 书 主要 参 编 人 员 来 和 目 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 UG 技术 的 研究 、 开 发 、 
咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 旋 者 在 学 习 本 书 的 过 
程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 人 灯 日 


1.1 实例 概述 


本 实例 主要 介绍 了 利用 艺术 样 条 创建 曲线 特征 ， 通 过 对 扫 掠 曲面 进行 加 厚 操作 ， 即 可 
实现 零件 的 实体 特征 。 读 者 在 绘制 过 程 中 应 注意 艺术 样 条 的 创建 方法 。 灯 章 的 零件 模型 和 
模型 树 如 图 1.1.1 所 示 。 


:区 历史 记录 模式 

由 时 模型 视图 

由 -六 [ 支 报 像 机 

白 篇 民 及 力 史 记录 
之 “EE 基准 坐标 系 人 和) 
图 门 基准 平面 以 ) 
Ee _ 回 吊 草 图 (EY “SEETCH 000* 
车 “国史 草图 (3 “sFETCH O01" 
六 了 孜 汝 扫 探 4) 
二 图 司 :加 厚 性 ) 


图 1.1.1 灯罩 的 零件 模型 和 模型 树 








1.2 ” 评 细 妈 计 过 程 








Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 鲁 辐 | 一 > 【ET 生命 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 
话 框 。 在 区 到 选项 卡 的 区 镁 区 域 中 选取 模板 类 型 为 硕 醒 型 ， 在 庚 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
INSTANCE_LAMP_SHADE， 单 击 [ 确 定 Bx 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 1.2.1 所 示 的 多 边 形 1。 选 择 下 拉 荣 单 | 葡 生 全 > 
© 晤 卫 玉 全 今 ， 在 多 边 形 对 话 框 的 较 凤 文本 框 中 输入 值 10。 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 单 击 
: | 扩 钮 ， 在 硕果 画 事 国文 本 框 中 输入 值 50， 单 击 两 次 确定 | 
按钮 ， 然 后 单 击 旺 要 章 | 控 钮 ， 完 成 多 边 形 1 的 创建 。 




















图 1.2.1 多 边 形 1 
Step3. 创建 图 1.2.2 所 示 的 多 边 形 2 ,选择 下 拉 且 持 岳 入 [8) m= 





UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 


命令 ， 在 多 边 形 对 话 框 中 的 匮 匀 文本 框 中 输入 值 10。 单 击 上 是 斑 定 | 按钮 ， 单 击 
六 钮 ， 在 国 而 画 理 国 文 木 框 中 输入 值 50， 在 国 全 而 文本 杠 
中 输入 值 15， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 在 “点 ”对 话 框 医 思 到 三 [区 域 的 区 
文本 框 中 输入 20， 单 击 世 斑 是 | 交 乌 ， 然 后 单 击 星 到 讽 | 拉 钮 ， 完 成 多 边 形 2 的 创建 。 


本 本 j 专 过 弄 于) 




















图 1.2.2 多边形 2 

Ce 选择 下 拉 菜 单 葡 。 后 mm 
SEO 命令， 在 本 民工 的 下 拉 列 表 中 选择 国 呈 下 东亚 王 夺 项， 在 县 绽 踢 广 域 的 磺 加 文 
本 框 中 输入 值 2， 选 中 加 国画 强 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 在 指定 极点 位 置 依 
次 选取 图 1.2.1 和 图 1.2.2 所 示 的 边线 的 端点 为 参考 ， 单 击 国 请 是 引信 钮 ， 完 成 艺术 样 条 的 
创建 。 

Step5. 创建 图 1.2.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 莫 下 可 一 > ES 
国富 今 , 系统 弹出 “基准 平面 ”对话 框 。 在 事 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 
选项 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 50。 单 击 攻 参量 中 人 立 钮 ， 完 成 基准 平面 1 
的 创建 。 













































图 1.2.3 ”艺术 样 条 图 124 基准 平面 1 
Step6. 创建 图 1.2.5 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 插头 区 mm | 在 性 等 环境 中 纵 制 草图 中) 
命令 , 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 进入 草图 环境 绘制 草图 ; 绘制 完成 后 单 击 虎 有 
完成 理 几 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 1.2.6 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 荣 单 捷 人 入) 下 时 | 在 性 等 环境 中 纵 制 草图 中) 
命令 ,选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 草图 ; 绘制 完成 后 单 击 鹏 | 宝 
钮 ， 完 成 草图 2 的 创建 。 























图 1.2.5 草图 1 图 1.2.6 草图 2 
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扫 近 以) 








Step8. 创建 图 1.2.7 所 示 的 扫 掠 特征 ,选择 下 拉 菜 单 卫 | 一 > 
EEC 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 1.2.6 所 示 的 草图 2 为 扫 掠 的 截面 曲线 串 ， 选 取 图 1.2.4 
所 示 的 艺术 样 条 特征 和 图 1.2.5 所 示 的 草图 1 为 扫 掠 的 引导 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 。 单 
击 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 于 吉 旨 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 图 1.2.8 所 示 的 加 厚 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 二 ND 一 > EE 一 
本 [ES 命令 ， 在 贺 区 域 中 单 击 | 全 按钮 ， 选 取 图 1.2.8 所 示 的 曲面 为 加 厚 的 对 象 。 在 基本 
文本 框 中 输入 值 1.0, 在 本 国文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 因 博 是 引信 钮 ， 完 成 加 厚 特 征 的 创建 。 


IN 


图 1.2.7” 扫 掠 特征 图 1.2.8 ”加 厚 特 征 





























Step10， 保 存 零件 模型 ,选择 下 拉 莱 单 度 储 @ 一 多 回国 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 
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实例 伪 ” 曲 面 上 创建 文字 


2.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 在 曲面 上 创建 文字 的 一 般 方法 , 其 操作 过 程 是 先 在 平面 上 创建 草 绘 文字 ， 
然后 采用 拉 伸 命令 和 合并 特征 将 文字 变 成 实体 。 曲 面 上 创建 文字 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 
2.1.1 所 示 。 


… 锣 历 史记 录 模 式 
由 -四 模型 视图 

田 - 久 [ 励 操 慑 机 

由 .区 用 户 表达 式 
口 -S 模型 历史 记录 





图 2.1.1 模型 及 模型 树 





2.2 ” 评 细 设计 过 程 





step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 刁 本 画 | 一 站 |EEE 玫 命令， 系统 阐 出 “新 建 ”对 
话 框 。 在 医 权 选项 卡 的 磊 事 区 域 中 选取 模板 类 型 为 回想 型 ， 在 要 移 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
TEXT， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 2.2.1 所 示 的 零件 基础 特征 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 国 观 加 一 w> 
ES 一 > 加 要 于 和 今 ， 示 统 漳 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 2.2.2 所 示 的 截 而 草图 ， 在 国定 闫 加 下 拉 列 表 中 选择 "中 选项 ， 在 国 则 区 域 的 本 下 拉 
列表 中 选择 国 I 可 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 而 文本 框 中 输入 值 0， 在 项 到 区 域 的 圈 乔 下 拉 列 表 中 选 
择 国 本 和 项 ， 并 在 其 下 的 攻 二 文本 框 中 输入 值 11， 单 击 攻 斑 定 中 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 
创建 。 























Sm 


图 2.2.1 拉 伸 特征 1 图 2.2.2 截面 草图 
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Step3. 创建 图 2.2.3 所 示 的 俩 症 曲 面 。 选 择 下 拉 沫 单 短 各 全 > WS > 
可 EE 人, 示 统 弹出 “偏转 曲面 ”对 话 框 选择 拉 伸 特征 1 的 圆柱 面 为 偏 置 曲面 。 
在 硕 村 加 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 民 并 定 中 交 钮 ， 完 成 偏 置 曲 


面 的 创建 。 


图 2.2.3 偏 置 曲面 
Step4. 创建 图 2.2.4 所 示 的 文本 特征 。 选择 下 拉 菜 单 擂 入 一 和 
A 可 本 全 今 ， 未 统 弹出 “文本 ”对 话 框 。 在 路 型 下 拉 列 表 中 选择 上 二 前 相 选项 ， A 
区 域 选择 图 2.2.5 所 示 的 面 ， 在 三 上 的 位 置 区 域 的 项 置 六 法 下 拉 列 表 中 选择 国 开 囊 对 先 项 ， 选 
择 图 2.2.6 所 示 的 边线 为 参照 边 ， 在 勤王 属 便 | 下面 的 文本 框 中 输入 “北京 兆 迪 ” 在 虑 型 下 拉 
列表 中 选择 攻略 选项 ,在 及 考区 域 的 | 态 置 文本 框 输入 2.3, 在 长 度 文 本 框 输入 32, 在 高 度 | 文 
本 框 输入 7。 单 击 略 形 是 国术 钮 ， 完 成 文本 特征 的 创建 。 


地 gS ~ ~ ~ 选取 该 而 


图 2.2.4 文本 特征 图 2.2.5 定义 参照 面 
Step5. 创建 图 2.2.7 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特 征 2。 选 择 下 拉 菜 单 雷 RE > 
一 DIEIS 命 令 ， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 图 2.2.4 所 示 的 文本 特 
征 为 截面 草图 ; 在 国 焉 这 大 量 下 拉 列 表 中 选择 氏 诸 项 ; 在 力 则 区 域 的 环 和 列表 中 过 择 [GE 
选项 ， 并 在 其 下 的 二 本 文本 框 中 输入 值 -2， 在 力 抽 区 域 的 菩 寺 下 拉 列 表 中 选择 国术 
选取 偏 置 曲面 为 曲面 对 象 ， 在 础 名 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 B83B 先 项 ,采用 系统 默认 的 合并 
对 象 。 单 击 罗 瑞雪 下 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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图 2.2.6 定义 参照 边 图 2.2.7” 拉 伸 特征 2 
Step6. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 作 加 一 > 回国 于 本 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 
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实例 吕 旋 钮 


3.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 旋钮 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 实例 ， 读 者 可 以 对 实体 的 拉 伸 、 基 准 平面 、 
网 格 曲面 、 镜 像 、 边 倒 圆 、 倒 余 角 、 抽 过 等 设计 步骤 有 更 为 深入 的 了 解 。 网 格 曲面 特征 是 
本 例 的 一 个 芜 点 ， 应 用 中 需要 注意 网 格 曲 面 特征 的 一 些 特点 。 旋 钮 的 罕 件 模型 及 模型 树 如 
图 3.1.1 所 示 。 















… 狼 历 史记 录 模 式 
由 .号 , 模 型 视图 … 轩 入 通过 曲线 组 9) 
由 -时 [ 翅 气 慑 机 一 图 国 修 前 体 (10) 
口 篇 汪 力 力 史 记录 | 回收 镇 位 特征 (11) 
i … 图 比 基准 坐标 系 人 0) _ 回 钱 这 个 [13) 
1 图 右 拉 伸 1) 一 图 国 过 合 圆 414) 
a … 国 和 尝 找 模 区 ) … 国 团 过 图 圆 05) 
… 国 夯 拉 伸 3) “- 回 咽 过 (16) 
“… 国 口 基准 TT 面 (4) | ~ 一 轿 回 拉 伸 U7) 
… 国 口 基准 平面 56) | ~ … 国 辑 拉 伸 (18) 
… 国 后 草图 (8) "SHETCH 002" | ~ … 国 邯 倒 首 朋 (9 
“图 听 草图 9) "siETCH O03" | i . 国 请 过 阐 国 tz0) 


了 ~ 图 的 草图 (BY “SHETCH_ O04" 
| 


图 3.1.1 旋钮 的 零件 模型 及 模型 树 


3.2 评 细 设计 过 程 











Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 呈 加 | 一 > 【ET 弹 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ” 对 
话 框 。 在 村 可 沈 项 卡 的 二 加 区 域 中 选取 模板 类 型 为 旬 模 型 ， 在 名 贡 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
knob， 单 击 上 确定 上 % 饵 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 3.2.1 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 六 后 ) => 轩 才 说 引 因 一 > 夺目 拉 伸 个 
击 国 核 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 价 按钮 ， 选 取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 单 击 确定 | 扩 馈 。 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 3.2.2 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 跤 完成 草图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 国 蜡 主 委 田 下拉 列 表 中 选择 宝 | 选 项 ,在 力 则 区 域 的 对 

















令 〔 或 时 
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F 拉 列表 中 选择 四 王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 值 0， 在 限 乔 区域 的 虎 东 下拉 列 表 
中 选择 了 主 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 襄 文 木 框 中 输入 值 20， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 略 形 是 中 妆 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








风 


图 3.2.1 拉 伸 特征 1 3.2.2 ”和 鹤 面 音 图 


Step3. 创建 图 3.2.3 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模特 征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 大 GI 一 > 于 一 天 
击 且 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 。 

(2) 在 医 玛 区域 中 选择 本 直 项， 在 靖 于 这 守 国 下拉 列表 中 选择 图 | 才 项 ， 选 取 图 3.2.4 
所 示 的 面 为 拔 模 固定 面 , 选取 图 3.2.5 所 示 的 面 为 要 拔 模 的 面 , 在 国 辆 国文 本 框 中 输入 值 10。 

(3) 单 击 国王 是 加 拉 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 














选取 此 面 





选取 此 平面 





图 3.2.3” 拔 模特 征 图 3.2.4 ”定义 拔 模 固定 面 图 3.2.5 定义 要 拔 模 的 面 





Step4. 创建 图 3.2.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 ”( 手 入 @) 

一 ET 命令， 系统 阐 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 YZ 平面 为 草 

图 平面 ， 选 取 Z 轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 绘 制图 3.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 大 指 定 拓 量 下 拉 

列表 中 选择 闫 选项 ， 在 力 可 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 加 I 吏 光 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 

输入 值 0， 在 限制 区 域 的 冉 束 下拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ,并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 5， 

在 对 台 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国史 先 项 , 采用 系统 默认 的 合并 对 象 。 单 市 Re 珊 守 |j 包 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 




















图 3.2.6” 拉 伸 特 征 2 图 3.2.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 3.2.8 所 示 的 基准 平面 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 ==> El 于 
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口 按 钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 基准 平面 参照 。 在 融 开 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 莉 选项 。 在 绘图 区 域 
中 选取 XY 基准 平面 ， 在 功 彰 文本 框 中 输入 值 35， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 在 “基准 平面 ” 对话 框 中 单 击 国王 宇 国 护 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 3.2.8 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 硬 硬 可 一 ”ESEE 

本 于 人 (或 单 击 串 掖 饲 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ” 对话 框 。 在 要 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 国 于 瑟 对 和 项 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 在 茵 班 文本 框 中 输入 值 35， 并 单 
击 “ 反 向 ”按钮 剧 ， 单 击 略 瑚 是 虽 六 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step7. 创建 图 3.2.9 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 区] => 人 人， 系统 弹出 
“创建 草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 在 绘图 区 中 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 
加 选取 Y 轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 单 击 “ 创 建 划 图” 对话 框 中 的 [而 时 | 六 钙 。 

(3) 进入 日 图 环境 ， 绘 制图 3.2.9 所 示 的 时 图 1。 

(4) 单 击 鸭 过 区 半 国 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 




















































”“ 基准 平面 
,基准 平面 2 


本 / 








”图 3.2.8 基准 平面 图 3.2.9 草图 1 
Step8. 创建 图 3.2.10 所 示 的 草图 2, 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 中 ET 
命令 ， 在 绘图 区 选取 基准 平面 2 为 草图 平和 外 ， 绘 制图 3.2.10 所 示 的 草图 2。 




















图 3.2.10 ”草图 2 
Step9. 创建 图 3.2.11 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 大 天 司 一 
命令 ， 在 绘图 区 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.2.11 所 示 的 草图 3。 
令 将 草图 2 投影 绘制 而 成 的 。 











说 明 : 草图 3 是 通过 Es 于 | 
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Step10. 创建 图 3.2.12 所 示 的 零件 特征 一 一 网 格 曲面 。 





图 3.2.11 草图 3 图 3.2.12 ”网 格 曲面 特征 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 柄 六 二 mep 国人 一 各 央 | 汕 过 曲线 组 如 是 全 今 (或 
单 击 贺 按 钮 )， 系 统 弹出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 曲线 组 。 在 绘图 区 域 中 依次 选取 草图 3、 草图 | 和 草图 2。 

(3) 单 击 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 略 天 是 加 拉 钮 ， 完 成 网 格 曲面 特征 的 创建 。 

Step11. 创建 图 3.2.13 所 示 的 零件 特征 修 酌 体 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 NE 
梧 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 修 前 体 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 修剪 体 。 选 取 整 个 实体 模型 为 目标 体 ， 在 绘图 区 单 击 中 键 ， 选 取 网 格 曲面 特 
征 为 刀具 体 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 蜀 ， 使 其 修 前 结果 如 图 3.2.13b 所 示 。 

(3) 单 击 “修剪 体 ” 对 话 框 中 的 到 定 中 放 钮 ， 完 成 修 前 体 特征 的 创建 。 


a) 修剪 前 b) 修 丁 后 


图 3.2.13 ”修剪 体 特征 


Step12. 创建 图 3.2.14 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 (隐藏 曲面 特征 )。 


人 一 6 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 3.2.14 镜像 特征 











wp 侍 前 体 立 ) 


























(1) 选择 命令 ,。 选择 下 拉 菜 单 师 入 一 > 国王 
单 击 力 | 按钮 )， 系 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 

(2) 定义 镜像 特征 。 选 取 图 3.2.14a 所 示 的 修剪 体 特征 为 镜像 特征 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 绘图 区 域 中 选取 ZX 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 “镜像 特征 ”对 话 框 中 的 三 壕 定 下拉 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
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Step13. 创建 图 3.2.15 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AE mp 中 一 | 人 合 今 (或 
单 击 居 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 边 区域 中 单 击 国 按钮 , 选择 图 3.2.15a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 , 并 在 瑟 疆 
文本 框 中 输入 值 15。 

(3) 单 击 轩 斑 是 中 们 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 








各 ------ -7 选取 这 两 条 边线 


SS © 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 3.2.1$ 边 倒 圆 特征 1 


Step14. 创建 图 3.2.16 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 取 图 3.2.16a 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 圆 
参照 ， 并 在 夺 儿 1 文本 框 中 输入 值 2， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


ES 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 3.2.16 边 倒 圆 特征 2 


Step15. 创建 图 3.2.17 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 取 网 3.2.17a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 
并 在 半 符 1 文本 框 中 输入 值 15， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


选取 此 边线 


图 3.2.17 边 倒 圆 特征 3 
Step16. 创建 图 3.2.18 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 元 。 
(1 ) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 荣 单 岳 关 后 mm 国宝 
单 击 国 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 过 ”对 话 框 ， 
(2〉 在 要 要 肖 靖 画 域 中 单 击 | 业 按钮 ， 选 择 图 3.2.19 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 并 在 苔 朗 文 本 
框 中 输入 值 1。 


(3) 单 击 国芳 是 加 扩 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 












- 7 选取 这 两 条 边 链 
/ 








a) 边 倒 圆 前 
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选取 此 而 





图 3.2.18” 抽 有 特征 图 3.2.19 ”定义 移 除 面 
Step17. 创建 图 3.2.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 | 匡 入 > 
一 0 而 时 今 ， 示 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 3.2.21 所 示 的 截面 草图 。 在 里 和 量 下 拉 列 表 中 选择 地 | 选项 ， 在 轿 赚 区 域 的 
开始 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 -5。 在 限制 区域 的 冉 束 下拉 
项 ， 在 布 负 区 域 中 选择 国 了 强 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 。 

















图 3.2.20” 拉 伸 特 征 3 图 3.2.21 截面 草图 





Step18. 创建 图 3.2.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 | > 
一 0 本人， 示 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 柜 。 选 取 图 3.2.23 所 示 的 面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 3.2.23 所 示 的 截面 草图 。 在 病 焉 时 守恒 下 拉 列 表 中 选择 图 选项， 在 碟 到 区 
域 的 到 疝 下 拉 列 表 中 选择 [主持 项 , 并 在 其 下 的 中 襄 文 本 框 中 输入 值 5, 在 限制 区 域 的 匿 训 下 
拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ,并 在 其 下 的 中 训 文 本 框 中 输入 值 0; 在 砷 区 区 域 中 选择 国葬 辐 沈 项 ， 
采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 

















选取 此 平面 





图 3.2.22” 拉 伸 特 征 4 图 3.2.23 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 3.2.24 所 示 的 倒 冬 角 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 NE 一 > 了 一 EE 
斜 朋 ”对 话 框 。 

(2) 在 边区 域 中 单 击 国 迪 钮 ， 选择 图 3.2.24a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 斜 角 参照 ， 在 里 要 3 
域 的 米 茹 面 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 距离 文 本 框 中 输入 值 0.5。 

(3) 单 击 E 瑞 定 绅 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特征 的 创建 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “ 倒 
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选取 这 两 条 边线 
放大 图 ; 


一 一 一 >| 
1 
1 





a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 3.2.24 ” 倒 斜 角 特征 


Step20. 创建 图 3.2.25 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 取 图 3.2.25a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 
并 在 半径 1 义 本 框 中 输入 值 1， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 
选取 此 边线 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 3 








a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 3.2.25 边 倒 圆 特 征 4 





Step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 加 | 一 ED 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 
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实例 人 红 时 钟 外 下 


4.1 实例 概述 


本 例 模 型 是 源 于 生活 的 一 个 模型 一 一 时 钟 外 完 ， 为 了 适合 讲解 ， 例 子 中 对 此 模型 做 了 
必要 修整 。 此 例 中 值得 注意 的 是 模型 装饰 面 的 设计 ， 对 于 这 种 非常 规则 的 装饰 面 创建 一 个 
就 已 足够 ， 其 余 的 通过 阵列 的 方法 可 以 得 到 ， 这 一 点 在 产品 设计 中 被 广泛 采用 。 时 钟 外 充 
的 零件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 4.1.1 所 示 。 


-全 历史 记录 模式 
ee 一 回 赤 投影 曲线 G5) 
EE: 一 图 站 阵列 几何 特征 [ 圆 形 ] 忆 ) 
日 .ES 模型 历史 记录 … 回 请 刻章 片 休 司 ) 
- 回 伍 基准 坐标 未 各) _ 园 是 通过 曲线 网 格 外) 
-回电 加 于 上 人 


一 图- 二 投影 曲线 (3) 
一 图 脑 草图 (4) "SsFETCH_002" 





图 4.1.1 时 钟 外 冯 的 零件 异型 及 模型 树 





4.2 ” 评 细 设计 过 程 





Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 WE 一 口 攻 全 今 ， 示 统 弹 出 “新建” 对话 
框 。 在 萎 可 选项 卡 的 莉 较 区 域 中 选取 模板 类 型 为 富国 9， 在 要 地 文本 框 中 输入 文件 名 称 
clock_surface， 单 击 [ 确定 号 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 4.2.1 所 示 的 旋转 特征 。 选 择 十 一 > EEEEEH 一 ET 
令 (或 单 击 轩 有 按钮 )， 系 统 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 单 击 吉 区 域 中 的 国 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 王 确定 上 包 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 
制图 4.2.2 所 示 的 截面 草图 ， 选择 下 拉 菜 单 玫 ES 国 | 一 而 国光 子弹 舍 今 (或 单 击 党 守成 草图 
按钮 )， 退 出 草图 环境 ， 在 绘图 区 域 中 选取 ZC 基准 轴 为 旋转 轴 ;， 在 “旋转 ”对 话 框 厌 利 E 区 
域 的 开 阁 下 拉 列 表 中 选择 世间 选项 ， 并 在 其 下 的 梨 度 文本 框 中 输入 值 0， 在 车 束 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 选项 , 并 在 其 下 的 并 遍 文 本 框 中 输入 值 360; 在 畏 喜 下拉 列 表 中 选择 图 寺 半 项 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [< 确定 > 有 : 钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 
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| 130 ! 
图 4.2.1 旋转 特征 图 4.2.2 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 4.2.3 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 翘 太 Ge 和。 罗 
令 ， 系统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 世 坑 定 | 妆 钙 ， 
进入 草图 环境 , 绘制 图 4.2.3 所 示 的 草图 1; 选择 下 拉 菜 单 诬 莹 国 | mm 和 哆 
单 击 哎 完 咸 草图 掖 钮 )， 退 出 草图 环境 。 

Step4. 创建 图 4.2.4 所 示 的 投影 曲线 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 一 医 EEEET 
一 > 站 | 一 命令 ， 系 统 阐 出 “投影 曲线 ”对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 Step3 所 创建 的 草图 
1 为 投影 曲线 ， 单 击 中 键 确认 ; 在 图 形 区 选取 图 4.2.5 所 示 的 曲面 为 投影 曲面 ; 在 大 丙 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 力 EE 下 选项， 在 其 下 的 大 扩 二 守恒 下 拉 列 表 中 选择 人 到 选 项 ， 单 击 
下 确定 jj 钮 ， 完 成 投影 曲线 特征 1 的 创建 。 



































时 少 全 An » gp 
投影 昌 线 1 这 两 个 面 为 投影 曲面 
一 

\ 





图 4.2.3 草图 1 图 4.2.4 投影 曲线 特征 1 图 4.2.5 定义 投影 曲面 





Step5. 创建 图 4.2.6 所 示 的 草图 2 选择 下 拉 菜 单项 可 一 > 后 [EEEEEIERTEETI 命 
令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 
话 框 中 的 世博 定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 42.6 所 示 的 草图 2; 选择 下 拉 菜 单 
上 EE 一 > ETE 合 令 〈 或 单 击 铝 运 民 和 图 按钮 )， 退 出 草图 环境 。 

Step6. 创建 图 4.2.7 所 示 的 投影 曲线 特征 2, 选 择 下 拉 菜 单 十 加 一 > 国 于 癌 列 
一 > 三 王 命令 ， 系 统 阐 出 “投影 曲线 ”对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 Step5 所 创建 的 草图 
2 为 投影 曲线 ， 单 击 中 键 确认 ; 在 图 形 区 选取 图 4.2.8 所 示 的 曲面 为 投影 曲面 ,在 天 遇 商 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 其 下 的 靖 指 二 国 下 拉 列 表 中 选择 岁 选 项 ， 单 击 
[区 王 定妆 馈 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 



































\ 投 影 曲线 2 此 面 为 投影 曲面 


N 
N 
| 


图 4.2.7 投影 曲线 特征 2 图 4.2.8 ”定义 投影 曲面 
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Step7. 创建 图 4.2.9 所 示 的 阵列 几何 体 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 是 避 一 > EEEEEITT 
一 > 要 区 TE 对 和 人， 示 统 弹出 “阵列 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 | 二 局 下 拉 列 表 
中 选择 攻 权 中 先 项 , 选取 Step4 和 Step6 所 创建 的 投影 曲线 特征 1 和 2, 在 对 话 框 的 芒 苇 辆 区 
pile hs 选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ， 单 击 国 眶 寺村 有 后 而 的 厨 | 按 馈 ， 
选取 默认 的 原点 为 中 心 点 ; 在 对 话 框 靖 斋 东 十 区 域 的 画 画 | 下 拉 列 表 中 选择 且 一下 司 
后 在 态 曙 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 4， 在 加 茵 表 文 本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 90， 单 击 
下 确定 上 钮 ， 完 成 阵列 几何 体 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 4.2.10 所 示 的 修 前 特征。 选择 下 拉 菜 单 插头 本 下 J 
守信 (或 单 击 号 按钮 )， 系 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 取 Step2 所 创 
建 的 旋转 特征 为 修剪 的 目标 体 ， 依 次 选取 图 4.2.11 所 示 的 投影 曲线 为 修 前 边界 ， 在 配 和 珊 商 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国治 芭 ,在 区 于 区域 中 选取 四 可 可 单 选项 ; 单 市 [确定 x 
钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 。 









































选取 这 4 组 曲线 
pi Pi ~、 A 7 ~ 站、 
~ 人 Zz N ~ 
| Zz \ 
py (4 \ a 4 
AD E 多 ES 一 < ES 
图 4.2.9 ”阵列 几何 体 特征 1 图 4.2.10 ”修剪 特征 图 4.2.11 定义 修剪 对 象 





Step9. 创建 图 4.2.12 所 示 的 网 格 曲面 特征 。 es 一 > 本 下 
一 和 Ey 命令 “〈 或 在 “曲面 ”工具 栏 中 单 击 “通过 曲线 网 格 ” 按 钮 故 )， 
系统 弹出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 选 择 图 4.2.13a 所 示 的 曲线 串 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 
曲线 串 2， 并 单 击 中 键 确 认 。 再 次 单 击 中 键 后， 选取 图 4.2.13b 所 示 的 曲线 串 3， 单 击 鼠 标 
中 键 后 选取 曲线 串 4， 并 单 击 中 键 确 认 ; 单 击 | 区 袁 定 | 交 钮 ， 完 成 网 格 曲面 特征 的 创建。 

说 明 : 在 定义 主 曲 线 和 交叉 曲线 时 ， 注 意 调整 方向 ， 如 图 4.2.13 所 示 。 




















i 一 曲线 史 3 
i sn 和 1、 NS 4 
四 时 2\ /人 
re 
~ >” 避 Ke 
四 a) 选取 主 曲线 b) 选取 交叉 曲线 
图 4.2.12 ”网 格 曲面 特征 图 4.2.13 ”定义 网 格 曲面 





Step10. 创建 图 4.2.14 所 示 的 阵列 几何 体 特 征 2. 选择 下 拉 菜 单车 | 一 > EEEEEITT 
一 > 可 [ET 命令， 系统 阐 出 “阵列 几何 体 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 团 局 下 拉 列 表 
中 选择 国画 串 先 项 ， 渴 取 Step9 所 创建 的 网 格 曲 面 特征 ， 在 对 话 框 的 忠 苇 条 区 域 中 单 击 
居于 | 后 耐 的 -| 按钮 ， 选 择 ZC 轴 为 旋转 轴 ， 单 击 国王 证 后 而 的 司 掖 钮 ， 选 取 默 认 
的 原点 为 中 心 点 ; 在 对 话 框 靖 度 胡 商 区 域 的 画 画 | 下 拉 列 表 中 选择 基于 开国 园 选 项， 处 后 在 | 其 和 
文本 框 中 输入 阵列 数量 为 4， 在 攻 焉 贡 文 本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 90; 单 市 区 确定 | 六 钙 ， 
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完成 阵列 几何 体 2 的 创建 。 
step11. 缝合 所 示 的 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 而 g 一 > EE 

系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 4.2.15 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 选 取 图 4.2.16 所 

示 的 4 个 曲线 网 格 特征 为 工具 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 王 殉 定 _ 旧 < 馈 ， 完 成 曲面 的 颖 

合 操 作 。 














选取 这 4 个 面 
C2 7 > 
图 4.2.14 ”阵列 儿 何 体 特征 2 图 4.2.15 ”定义 目标 体 图 4.2.16 定义 工具 体 





Step12. 创建 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 岳 洲 [8 mp 洒 人 世 特 证 起 ) * 本 | 过 倒 园 外) 
命令 (或 单 击 国 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ;在 边 区 域 中 单 击 加 按 钮 ， 选 择 图 

4.2.17 所 示 的 8 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 国名 加 文本 框 中 输入 值 02; 单 击 区 斑 定 | 交 馈 ， 
完成 边 倒 圆 特 征 的 创建 。 

Step13. 创建 边 倒 圆 特征 2。 选 取 图 4.2.18 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 圆 角 半径 
值 为 2。 

step14. 创建 曲面 加 厚 特 征 。 选 择 下 拉 菜单 画 RE 一 > [EE 一 本 下 
命令 ， 系 统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 图 4.2.19 所 示 的 曲面 ， 在 “加 厚 ” 对 话 框 
的 大 村 国文 本 框 中 输入 值 1， 单 击 区 确定 > | 溢 钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特 征 的 创建 。 


i 圆 参 照 
选取 此 曲面 


这 8 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 
rr Sun 
pd 、 \ ~ 
、\ | 
、\ 
< 


图 4.2.17 选取 边 倒 圆 1 的 参照 图 4.2.18 = 倒 圆 2 的 参照 ”图 4.2.19 定义 加 厚 曲 面 
Step15. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 区 站 加 一 jl 用 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 
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实例 仿 打火机 志 


5.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 一 个 打火机 充 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 一 些 实体 建 模 的 常用 命令 ， 包 括 
拉 伸 、 倒 圆 角 和 要 掠 等 ,其 中 镜像 命令 使 用 得 很 巧妙 . 需要 注意 的 是 扫 掠 特征 的 创建 方法 。 
打火机 这 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 5.1.1 所 示 。 





由 - 围 模型 视图 一 图 印 过 倒 圆 避 ) 

由 -时 区 探 像 机 一 图 团 进 辣 贺 提 ) 

日- 也 模型 历史 记录 一 图 区 拉 伸 d0) 
… 图 比 基准 坐标 系 侣 ) -图 右 拉 伸 ll) 
-图 磺 草图 "SsHETCH_D000 -回国 拉 伸 (2 
图 磺 草 图 人 2) “sIETCH_001" -回国 拉 伸 031 
图 下 实例 几何 体 己 ) … 回 蛋 镇 俐 特征 [14) 
“图 口 基准 平面 (4) … 回 请 过 出国 6) 
“图 咒 草图 占 ) "SIETCH_002 -… 国 请 过 出 园 U7) 
… 国 加 扫 斥 避 ] … 国 请 边 伍 加 (18) 


图 5.1.1 打火机 壳 的 零件 模型 及 模型 树 


5.2 ” 评 细 设计 过 程 








Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 # 辐 | 一 轩 了 合 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 
对 话 框 。 在 枫 辐 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 曲 帮 8， 在 庚 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 lighter; 单 
市 [确定 | 按钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.2.1 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 六 司 ) => 人 ^， 系统 弹出 
“创建 草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 单 击 夺 控 钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 坑 定 | 拉锯 。 

(3) 进入 和 草图 环境 ， 绘 制图 5.2.2 所 示 的 草图 1。 


人 
~“ 转 -: 


图 5.2.1 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 5.2.2 草图 1 (草图 环境 ) 
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(4) 单 市 由 并 完成 草图 | 乌 ， 退 出 草图 环境 

Step3. 创建 图 5.2.3 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 菜 单 升天 区] mm 和 > 惠 2 在 任 芳 环境 中 绽 制 草图 站) 
命令 ; 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ; 选取 X 轴 为 草图 水 平 参考 方向 , 绘制 图 5.2.4 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 入 完 克 草图 | 护 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 








,草图 2 
~ .2 
本 站 
YC 
AS 
图 5.2.3 草 几 2《〈 建 模 环 境 ) 图 5.2.4 音 图 2 ( 音 图 环境 ) 








Step4. 创建 图 5.2.5 所 示 的 镜像 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 二 记 一 > EX 
一 > ED 全 命令 ， 系 统 阐 出 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 。 选 择 草 图 2 为 要 生成 的 镜 
像 几何 体 特征 ， 选 择 YZ 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轿 形 是 中 交 钮 ， 完 成 镜像 几何 体 的 创建 。 

Step5. 创建 图 5.2.6 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 有 亲 单 岳 六 性 四” 下: 于 于 一 > 国 || 基准 平面 有 命令， 系统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 杜 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

(3) 选取 图 5.2.7 所 示 的 点 1 (镜像 曲线 的 端点 )， 在 潜 向 区 域 的 病 指 定 半 量 下 拉 列 表 中 
选择 于 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 因 博时 加 控 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 


-平面 1 














、 项 。 





镜像 几何 体 





图 5.2.5 ”镜像 儿 何 体 图 5.2.6 ”基准 平面 1 图 5.2.7 ”选取 参考 点 





Step6. 创建 图 5.2.8 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 一 A 全] => 中 到 在 任务 环境 中 综 制 草图 吓 ) 
命令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 : 选取 X 轴 为 章 图 水 平 参考 方向 ， 绘 制 独 5.2.9 所 示 的 
截面 章 图 3“〈 量 多 3 是 将 草图 1 投影 得 到 的 )。 


图 5.2.8 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 5.2.9 ”草图 3( 草 图 环境 ) 
Step7. 创建 图 5.2.10 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 拯 特征 。 





UU>20000 





(1) 选择 下 拉 菜 单 本 RE 一 > 刁 E 厅 一 > REED 命令 ,系统 阐 出 “ 扫 掠 > 对话 框 。 

(2) 依次 选取 图 5.2.11 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 
次 单 击 中 键 ， 此 时 剖 桔 机 区 域 的 选择 曲线 按钮 [被 按 下 ， 选取 图 5.2.11 所 示 的 曲线 3 为 引导 
线 1， 再 次 单 击 中 键 ， 选 取 图 5.2.11 所 示 的 曲线 4 为 引导 线 2， 并 单 击 中 键 确认 ;其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 国名 宇 国 拉 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

















曲线 了 
图 $.2.10“” 扫 掠 特征 图 5.2.11 选取 扫 掠 曲线 

Step8. 创建 图 5.2.12 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 大 G > 
一 > DIEEIS 合 令 (或 单 击 国术 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 图 
5.2.13 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 央 指 定 壬 基 下 拉 列 表 中 选 
择 " i 选 项， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 力 事 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 本 选项 ， 并 在 其 下 的 下 本文 
本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区域 的 器 束 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 亢 文 本 框 中 输 
入 值 1; 在 匣 训 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 时 3 先 项 ,采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 己 定 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





























选取 此 平面 
图 5.2.12” 拉 伸 特征 1 图 5.2.13 ”选取 草图 平面 






Step9. 创建 图 5.2.15b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 


a) 边 倒 圆 前 
图 $.2.1$ 边 倒 圆 特征 1 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE) m= 放下 一 | a 全 今 (或 
单 击 避 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2) 在 边区 域 中 单 击 园 接 钮 ， 选 择 图 5.2.15a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 四， 并 在 时 
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文本 框 中 输入 值 1。 
(3) 单 击 国 瑚 是 中 放 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 
Step10. 创建 图 5.2.16b 所 示 的 边 倒 贺 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 | 一 EE 于 
一 > 国 | 罗 下 TT 对 合作， 选择 图 5.2.16a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 音 儿 文本 框 中 输 
入 值 0.5， 单 击 因 斑 守 中 们 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 















选取 此 边线 


IN 
ee 





a) 边 倒 圆 前 





图 5.2.16” 边 倒 圆 特征 2 
Step11. 创建 图 5.2.17 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE > 
一 > DIE 合 邻 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.18 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 请 指定 壬 县 F 拉 列表 中 选择 时 | 选项， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 制 区 域 的 于 量 下 拉 列 表 中 
选择 区 理 刘 加 选 项; 在 限制 区 域 的 蒜 吕 下拉 列表 中 选择 攻 昔 呈 呈 选项 ;在 页 多 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
择 国 于 和 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 罗 到 守 绅 乌 ， 完 成 拉 促 特征 2 的 创建 。 
































图 5.2.17” 拉 伸 特 征 2 图 5.2.18 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 5.2.19 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 插入 @]] i> 
ET 一 >” ES 命令 选取 图 5.2.20 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.21 
所 示 的 截面 草图 ， 在 大 用 守恒 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选 项 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 匡 秋 区 域 的 列强 下 
拉 列 表 中 选择 加 回国 选项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区 域 的 功率 下拉 列表 中 
并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 80; 在 帝 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 时 
， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 击 略 斑 是 加 以 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


























_ - 选取 此 平面 _10 
LS Lo] 
eh 
Cr, 
图 5.2.19” 拉 伸 特 征 3 图 5.2.20 ”选取 草图 平面 图 5.2.21 截面 草图 
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Step13. 创建 图 5.2.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 四。 > 
一 古今， 选取 图 5.2.23 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.24 
所 示 的 截面 草图 ， 在 状 王 时 守恒 下 拉 列 表 中 选择 借 选 项 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 硬 秋 区 域 的 硬 于 下 
拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区 域 的 具 素 下 拉 列 表 中 
选择 国 汪 先 项 ， 在 而 训 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 时 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 因 斑 定 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


4 选取 此 平面 


图 5.2.22 ” 拉 伸 特征 4 图 5.2.23 ”选取 草图 平面 图 5.2.24 截面 草图 


Step14. 创建 图 5.2.25 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 且 EE > 
一 本 机 时 和 今 ， 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.2.26 所 示 的 
截面 草图 , 在 国名 区 域 的 大 得 定妆 时 下 拉 列 表 中 选择 四 选项 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 畏 则 多 域 的 十 
“ 拉 列 表 中 选择 入， 并 在 其 下 的 者 本 文本 框 中 输入 值 0， 在 硬 天 区域 的 匿 坪 下 拉 列表 
中 选择 站 时 选项 , 在 布 这 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 几 时 选项 , 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 
El, 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 

说 明 : 图 5.2.26 中 标注 为 78 和 1 的 尺寸 分 别 是 与 横 、 纵 坐标 轴 的 约束 。 



























































图 5.2.25” 拉 伸 特 征 5 图 5.2.26 截面 草图 
Step15. 创建 图 5.2.27 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 特征 。 





图 5.2.27 镜像 特征 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 = 和 = 名 昌 直下 乓 筑 恤 特征 仙 1... 
弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 
(2) 定义 镜像 体 。 选 取 拉 伸 特 征 5 为 镜像 特征 。 
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(3) 定义 镜像 平面 。 单 击 “ 选 择 平面 ”按钮 辐 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 镜像 平面 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 单 击 轩 丑 定 于 护 乌 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step16. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch0SNeference\ 文 件 下 的 语音 视 
频 讲 解 文 件 lighter-r01.exe。 
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实例 G 牙 出 


6.1 实例 概述 


本 实例 讲解 了 一 款 和 牙刷 塑料 部 分 的 设计 过 程 ， 本 实例 的 创建 方法 技巧 性 较 强 ， 其 中 组 
会 曲线 投影 特征 的 创建 过 程 是 首次 讲解 ， 而 且 填 充 阵 列 的 操作 性 比较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 
。 牙 刷 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 6.1.1 所 示 。 


阔 人 泡 





下 历史 记录 粳 寺 | i “图 鸣 草图 癌 ] "SHEETCH . 


A | -回回 拉 伸 7) 
[于 |.. | 
Hi -回国 修 曾 人 [B81 
= | 国 钱 这 辣 加 8) 
a 站 和 S 模 弄 历史 记录 de 
EY 3 - 园 多 基准 坐标 系 0) i 和 
a “ 回 巾 草图 如 ) “SIETCH 2 ny 
di 团 的 草图 芭 ) “skETCH. sl 
a -局 6) | “回国 过 加 加 3， 
| 一 图 顺 草图 (14) “SKETCH 
bo … 轿 国 拉 促 4) 
泗 | 让 镜像 曲 上 (5) 一 团 加 简单 也 【151 


四 .图 万 图 样 [ 谍 性 ] 116) 
图 6.1.1 牙刷 的 零件 模型 及 模型 树 


6.2 详细 设计 过 程 











Step1l. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 度 件 加 | 一 2 “| 四 弄 二 全 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ” 对 
话 框 。 在 大 王选 项 卡 的 厦 铀 区 域 中 选取 模板 类 型 为 大 模型 ， 在 谨 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
TOOTHBRUSH， 单 击 上 确定 上 x 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.2.1 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 开外 于 守 于 
命令 ;选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ,进入 草图 环境 绘制 草图 。 绘 制 完 成 后 单 击 胶 守 于 因 控 
钮 ， 完 成 草图 1 的 创建 。 























图 6.2.1 草图 1 


Step3. 创建 图 6.2.2 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 荣 单 手 AE) -> 
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町 EEEEEEEEESIO 国 命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ,进入 草图 环境 绘制 草图 。 
绘制 完成 后 单 击 畏 计量 扩 钮 ， 完 成 草图 2 的 创建 。 














图 6.2.2 草图 

Step4. 创建 图 6.2.3 所 示 的 零件 特征 一 一 组合 投影 。 选 择 下 拉 有 亲 蛙 捷 人 入 EE) -> 

命令 ， 依次 选取 图 6.2.1 所 示 的 草图 1 和 图 6.2.2 所 示 的 草图 
2， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 完 成 组 合 投影 的 创建 。 

















图 6.2.3 ”组合 投影 
Step5. 创建 图 6.2.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 。 搬入 @ 
ET 一 > DIEEI3 命 令 ， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 YZ 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 6.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 国王 守 量 下 拉 列 表 中 选择 总 | 尘 项 ， 在 顶风 域 
的 四 二 下 拉 列 表 中 选择 国 国 玉 晤 和 项, 并 在 其 下 的 十 查 文 本 框 中 输入 值 20, 单 击 因 斑 是 中 疼 钮 
完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 



























图 6.2.4” 拉 伸 特征 1 








并/ 


图 6.2.5 截面 草图 





Step6. 创建 图 6.2.6 所 示 的 零件 特征 一 镜像。 选择 下 拉 菜 单 、 轩 NI 困 | 一 > 
> EET 和 人 ， 在 绘图 区 中 选取 图 6.2.3 所 示 的 组 合 投影 特征 为 要 镜 
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像 的 特征 。 在 填 二 平面 多 域 中 单 击 纪 有 核 钮 ， 在 绘图 区 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 。 单 
击 民 确定 加 放 乌 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 





图 6.2.6 ”镜像 特征 
Step7. 创建 图 6.2.7 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 有 玉音 西 信 @&) = 
商人 选取 图 6.2.7 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制 
草图 。 绘 制 完成 后 单 击 碟 于 困 | 护 钮 ， 完 成 草图 3 的 创建 。 




















图 6.2.7 草图 3 





Step8. 创建 图 6.2.8 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜单 项 现 加 > 
一 站 ES 合生， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 绘 制图 6.2.9 所 示 的 截面 草 
图， 在 国王 这 大 量 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选 项 ， 在 醒 加 区 域 的 硬 罩 下拉 列 表 中 和 挝 择 [县 阵 国 沈 项 ， 
并 在 其 下 的 茵 二 文本 框 中 输入 值 20， 单 击 国 参 是 虽 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


NS = 


图 6.2.8” 拉 伸 特 征 2 图 6.2.9 ”截面 草图 

















Step9. 创建 图 6.2.10 所 示 的 修 前 特征。 选择 下 拉 菜 单 秆 加 一 > EE 于 
写 匡 玉 开 是 和 t 今 ， 在 绘图 区 选取 图 6.2.11 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 单 击 中 键 ， 选取 工具 体 ， 
单 击 中 键 ， 单 市 [确定 于 灾 钮 ， 完 成 修剪 特征 的 创建 。 











图 6.2.10 ”修剪 特征 图 6.2.11 定义 参照 体 





Step10. 创建 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 A) = 人 
ET 命令 ， 在 边 区 域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 择 图 6.2.12 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 
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在 下 及 木 框 中 输入 值 10。 单 击 因 天 是 加 六 负 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


这 两 条 边 链 
_ 为 边 倒 圆 参照 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 6.2.12 ” 边 倒 圆 特征 1 


Step11. 创建 边 倒 圆 特征 2。 选择 图 6.2.13 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 蝇 枉 文 木 杠 
中 输入 值 4。 单 击 国 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 





种 一 
为 边 倒 圆 参 有 照 上 ------------ 
a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 


图 6.2.13” 边 倒 圆 特征 2 


Step12. 创建 边 倒 圆 特 征 3。 选 择 图 6.2.14 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 村 有 广 木 杠 
中 输入 值 15。 单 击 民 形 定 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


1 “一 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 6.2.14 边 倒 圆 特 征 3 


选择 此 边 链 为 边 倒 贺 参照 





Step13. 创建 边 倒 圆 特征 4。 选 择 图 6.2.15 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 半 管 1 文本 框 
中 输入 值 20。 单 击 民 确定 引 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 4 的 创建 。 





| 此 边 链 为 


边 倒 圆 参照 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 6.2.1$ 边 倒 圆 特 征 4 


Step14. 创建 边 倒 圆 特征 5。 选择 图 6.2.16 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 灶 径 1 文本 框 
中 输入 值 15。 单 击 民 天 是 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 5 的 创建 。 
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a 
= Ee 


倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 6.2.16 边 倒 圆 特征 $ 


甘 性 劳 于 境 中 经 制 章 图 QD).. 





Step15. 创建 图 6.2.17 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 插入 ep 罗 
命令 ; 选取 图 6.2.18 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 章 图 环境 绘制 理 图 ， 绘 制 完 成 后 单 击 


号 图 | 和 包 ， 完 成 草图 4 的 创建 。 











选择 此 和 面 为 草图 平面 


0 


图 6.2.17 草图 4 图 6.2.18 ”定义 草图 平面 














Step16. 创建 图 6.2.19 所 示 的 孔 Wo 选择 本 下拉 荣 单 AE op ET 
a 和 EE 渴 合 仿 .在 习 开 下 拉 列 表 中 选择 项 ,选取 图 6.2.20 所 示 的 点 为 定位 点 , 在 
“ 孔 ” 对 话 框 喇 状 和 尺 二 区 域 的 威 邢 0 在 直径 文本 框 中 输入 值 2， 
在 这 度 文本 框 中 输入 值 3， 在 融 名 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 早先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 
对 象 。 对 话 框 中 的 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 ， 单 击 风 于 号 四 反 钮 ， 完 成 孔 特 征 的 创建 。 


























[| 


图 6.2.19” 孔 特 征 








图 6.2.20 ”定位 点 


Step17. 创建 图 6.2.21 所 示 的 阵列 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > EE 一 
地 | 滞 草 玖 里 合 今 , 在 绘图 区 选取 图 6.2.19 所 示 的 孔 特征 为 要 形成 图 样 的 特征 。 在 “对 特 
征 形成 图 样 ” 对 话 框 | 阵列 定 器 区 域 的 | 帝 局 | 下 拉 列 表 中 选择 加 早先 项 。 在 过 蜡 下 拉 列 表 中 选 
选项 。 选 中 吧 简化 演 界 精 充 复 选 框 ， 在 留 党 距离 文本 框 中 输入 值 1， 在 阐 由 并 局 下 拉 列 表 
到 再 先 项 ， 在 局 别 文 本 框 中 输入 值 3。 对 话 框 中 的 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 ， 单 
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击 上 确定 上 钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 





图 6.2.21 ”阵列 特征 


Step18. 保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 交 伯 加 天 回国 于 加 命令 , 即 可 保存 零件 模型 
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实例 ”叶轮 的 设计 


7.1 实例 概述 


本 范例 介绍 了 叶轮 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 是 先 在 基准 平面 上 绘制 直线 ， 然 后 将 直线 
投影 到 曲面 上 上， 再 利用 投影 的 曲线 构建 出 扫 掠 曲面 ， 最 后 将 曲面 转变 成 实体 模型 。 叶 轮 的 
零件 模型 及 模型 树 如 图 7.1.1 所 示 。 

“人 历史 记录 模式 1 


田 -( 拉 模型 视图 
| 了 图 二 投影 曲线 加) 
as 加 … 国 直线 107 
i 图 比 基准 坐标 系 必 ) 图 人 直线 [11) 
… 团 国 拉 伸 (1 -国人 扫 掠 (12) 
加 “图 对 偏 置 曲面 允 ) “a 加 厚 (13) 
- 回 口 基准 平面 3) | “图 国 过 全 加 和 4 
图 口 基 淮 平面 上 | “图 国 过 例 圆 (15) 
… 团 口 基准 平面 ) | … 轿 跑 体 0) 
A … 国 兵 草 图 (8) “sIETt | … 轿 时 体 17) 
国联 修 前 曲线 | - 物 回 拉 伸 1181 
ye# pe “图 < 二 投影 曲线 | … 陋 碑 合 并 (197 
… 图 钱 过 倒 圆 20 








图 7.1.1 叶轮 的 零件 模型 及 模型 树 


7.2 评 细 设计 过 程 





Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜单 医 BEN 一 轩 了 人 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 着 型 选 项 卡 的 项 砚 区 域 中 选取 模板 类 型 为 曲 酌 ， 在 看 千 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
impeler.prt， 单 市 [确定 上 控 钮 ， 进 入 建 模 环境 

Step2. 创建 图 7.2.1 所 示 的 拉 伸 特征 。 选择 下 拉 菜 单 狂 汪 后 w= 县 :En 民 下 

3 和 命令 〈 或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 
“绘制 截面 ”按钮 贺 |， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 呈 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 
草图 平面 ， 单 击 [ 确定 Bx 饵 ， 进 入 草图 环境 ， 隐 藏 基准 坐标 系 ， 绘 制图 7.2.2 所 示 的 截面 
草图 , 选择 下 拉 菜 单 夺 加 | 一 > 殉国 党 可 结合 今 (或 单 击 呈 地 成 草图 护 包 ), 退出 草图 环境 ; 
在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 下 制 区 域 的 型 站 下 拉 列 表 中 选择 攻 强 选 项， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 
值 0; 在 根 制 区 域 的 千 束 下 拉 列 表 中 选择 革 吾 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 吉文 本 杠 中 输入 值 20; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 
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图 7.2.1 拉 伸 特征 图 7.2.2 ”绘制 截面 草图 

Step3. 创建 图 7.2.3 所 示 的 偏 置 曲面 特征 。 选择 下 拉 菜 单 国 NY 一 > 攻 EEEERT 
一 命令 ， 系 统 阐 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 在 “ 偏 置 1” 文 本 框 中 输入 
偏 置 量 值 50， 在 绘图 区 域 中 选取 图 7.2.4 所 示 的 曲面 , 采用 系统 默认 的 偏 置 方向 ; 单 击 “ 偏 
置 曲面 ”对 话 框 中 的 区 确定 | 约 钮 ， 完 成 偏 置 曲 面 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 7.2.5 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 岂 加 一 > EEEEE 
本本 对 今 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 国 E 卫 计 汪 台 先 项 , 在 绘图 区 选取 ZX 基准 平面 , 在 并 加 区 域 的 共 可 文本 框 中 输入 什 
80， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 柄 定 3 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

选取 此 曲面 为 要 偏 置 的 面 


> 茎 ~ 


图 7.2.3 偏 置 曲面 特征 图 7.2.4 定义 偏 置 曲面 特征 图 7.2.5 基准 平面 1 

Step5. 创建 图 7.2.6 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单项 Ng 一 EST 
DIEEESEEE 王 命令， 系统 阐 出 “基准 平面 "对话 框 。 在 则 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 ED 
选项 ， 在 晶 奋 要 导 区域 中 单 击 恩 扩 钮 , 选取 Step4 所 创建 的 基准 平面 1 为 参考 平面 ， 在 本 二 二 
区 域 中 单 击 出 护 钮 ， 在 绘图 区 选取 Z 基准 轴 为 通过 轴 ， 在 下 本 区 域 的 国 加 文本 框 中 输入 什 
60， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 单 市 区 懈 定 3 到 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step6. 创建 基准 平面 3。 参 照 Step5 的 步 又， 创建 与 基准 平面 1 成 -60” 的 基准 平 而 3， 
结果 如 图 7.2.6 所 示 。 

Step7. 创建 图 7.2.7 所 示 的 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 | 播送 区 => 后 ET 个 
令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 Step4 所 创建 的 基准 平面 1 为 草图 平面 , 单 市 确定 | 
按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 7.2.7 所 示 的 草图 ， 选 择 下 拉 菜单 大 妥 四 | 一 > 机 国人 
令 〈 或 单 击 哆 于 司 生 图 按钮)， 退 出 草图 环境 。 

基准 于 本 3 加 

















































































基准 平面 2 
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图 7.2.6 基准 平面 2、3 图 7.2.7 绘制 草图 
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Step8. 创建 图 7.2.8 所 示 的 修剪 曲线 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 编辑 多 | > BE 一 > 
到 [ED 命令， 系统 弹出 “ 修 前 曲线 ”对 话 框 ， 选取 Step7 所 创建 的 草图 为 要 修 前 的 曲 
线 (尽量 选择 曲线 的 中 间 部 分 )， 选 到 Step5 所 创建 的 基准 平面 为 第 一 个 修剪 边界， 选取 
Step6 所 创建 的 基准 平面 3 为 第 二 个 修剪 边界 ; 在 本 可 区 域 的 匡 国 下拉 列表 中 选择 区 
选项 ， 在 绘图 区 选取 Z 基准 轴 ， 采 用 系统 默认 的 方向 。 在 要 下 区 域 中 选中 国 风 到、 
EE i 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 单 击 忆 确定 | 次 馈 ， 
完成 修剪 曲线 特征 的 创建 在 部 件 导航 器 中 双击 加 关于 和 项 ， 示 统 漳 出 “修剪 曲 
线 ” 对 话 框 ， 在 时 本 区 域 的 夯 要 本 本 区 三 下 拉 列 表 中 选择 有 于 国 选项 。 单 击 攻 囊 定 | 扩 钮 ， 完 成 
修剪 曲线 特征 的 编辑 。 

Siep9, 创建 图 7.2.9 所 示 的 投影 曙 线 特征 1。 选择 下 拉 荣 音 插入 (5) mp 
一 > | ES 命令， 系统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 Step8 所 创建 的 修 
前 曲线 特征 为 投影 曲线 (可 隐藏 直线 草图 后 再 选取 ), 单 击 中 键 确认 ; 在 图 形 区 选取 图 7.2.10 
所 示 的 曲面 为 投影 曲面 1， 在 红果 疝 区 域 的 辣 下 拉 列 表 中 选择 国 同 党项 ， 单 击 
确定 > 表 钮 ， 完 成 投影 昌 线 特征 1 的 创建 ， 






























































图 7.2.8 修剪 曲线 特征 图 7.2.9 投影 曲线 特征 1 图 72.10 选取 投影 曲面 1 





Step10. J 7.2.11 所 示 的 投影 曲线 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 莉 和 5 > 革 E3 抽 
一 “本 5 可 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 Step8 所 创建 的 修 
列 曲 线 特 征 为 投影 曲线 , 单 击 中 键 确认 ; 在 图 形 区 选取 图 7.2.12 所 示 的 曲面 为 投影 曲面 2; 
在 大 达 洒 商 区 域 的 丽 名 下拉 列表 中 选择 EBDSS 半 项 ， 单 击 攻 王 定 | 扩 乌 ， 完 成 投影 曲线 特 
征 2 的 创建 。 














选取 此 曲面 4 





图 7.2.11 投影 曲线 特征 2 图 7.2.12 选取 投 时 曲面 2 





. 创建 图 7.2.13 所 示 的 直线 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 糯 入 p> 时 
命令， 系统 弹出 “直线 ”对 话 框 ， 在 古 吕 直到 下 拉 列 表 中 选取 国 玫 国 先 项 ， 在 给 

图 区 域 中 选取 图 7.2.14 所 示 的 端点 1; 在 区 点 选项 下 拉 列 表 中 选取 畦 尘 项 , 在 绘图 区 域 

中 选取 图 7.2.14 所 示 的 端点 ， 单 击 “直线 ”对 话 框 中 的 [区 天 定 > | 佼 钮 〈 或 单 击 中 键 )， 完 
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成 直线 特征 1 的 创建 。 
Step12. 创建 图 7.2.13 所 示 的 直线 特征 2 选择 下 拉 菜单 一 KG 一 国王 汪 
7 匡 囊 本 全 今 ， 示 统 漳 出 “直线 ”对 话 框 ， 在 型 旧 园 硕 下 拉 列 表 中 选取 讲 先 项 ， 在 给 
图 区 域 中 选取 图 7.2.14 所 示 的 端点 3; 在 芝 点 过 项 下 拉 列 表 中 选取 国定 国 选 项， 在 绘图 区 域 
中 选取 图 7.2.14 所 示 的 端点 4， 单 击 “ 直 线 ” 对 话 框 中 的 改 王 定 | 交 钮 〈 或 单 击 中 键 )， 




















完成 直线 特征 2 的 创建 。 
下 端点 3、 冲 点 1 
~ 端点 4、 
~ 、 
> 直线 2 pe 
图 7.2.13 ”直线 特征 1、2 图 7.2.14 定义 曲线 特征 





Step13. 创建 图 7.2.15 所 示 的 扫 掠 特征 , 选择 下 拉 菜 单 、 腾 XR 加 ”一 > 想到 0 
ETSE 生命 信 ， 系 统 阐 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 在 露面 区 域 中 单 击 | 加 按钮 ， 在 绘图 区 域 中 
选取 图 7.2.16 所 示 的 曲线 1， 单 击 中 键 ， 选 取 曲线 2， 在 届 酉 区 域 中 单 击 | 下 按钮， 在 绘图 
区 域 中 选取 图 7.2.16 所 示 的 曲线 3, 单 击 中 键 , 选取 曲线 4, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 击 “ 打 掠 ” 对 话 框 中 的 区 确定 六 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

注意 ;定义 扫 掠 特征 时 ， 所 选取 的 扫 掠 截面 和 扫 掠 引导 线 的 方向 如 图 7.2.16 所 示 。 
Step14. 创建 图 7.2.17 所 示 的 加 厚 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 二 N 一 > EB 一 > 
ED 命令， 系统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 在 国 区 域 中 单 击 恩 按钮 ， 选 取 Step13 所 创 
建 的 扫 掠 特 征 为 加 厚 对 象 ， 在 大 村 国文 本 框 中 输入 值 1.5， 在 鲁班 固 文本 框 中 输入 值 0， 采 用 
系统 默认 方向 ; 单 击 [区 形 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 加 厚 特征 的 创建 。 








全 














曲线 4 ， 曲线 2 
曲线 J 1 4 








图 7.2.15” 扫 掠 特征 图 7.2.16 ”定义 扫 拓 特征 图 7.2.17 加 厚 特征 


Step15. 单 击 绘图 区 左边 的 “部 件 导航 器 ”按钮 了 ,在 模型 树 中 选择 四 中 图 
2 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 启 | 国 到 加 合 令 ， 隐 藏 片 体 。 
Step16. 创建 图 7.2.18 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 多 p> 于 员 

国 命 令 “〈 或 单 击 国 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ; 在 边 区 域 中 单 
7.2.18a 所 示 的 两 条 边 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 举 愉 1 文本 框 中 输入 值 8; 单 
击 区 确定 jj% 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 
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选取 这 两 条 边线 为 边 个 圆 参照 
1 


de 





bi Ce Me = 


Es 


图 7.2.18 边 倒 圆 特征 1 


Step17. 创建 边 倒 圆 特征 2。 选取 图 7.2.19 所 示 的 两 条 边 链 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

Step18. 创建 图 7.2.20 所 示 的 移动 对 象 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 、 堵 国 
PPT 命令 ， 系 统 弹 出 “移动 对 象 ” 对话 框 ， 选 取 图 7.2.19 所 示 的 实体 为 移动 对 
象 ; 在 要 出 区域 的 用 本 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 世 ,在 畏 此 宇和 曙 下 拉 列 表 中 选择 < 中 选项 ， 
在 国 蚤 训 因 本 后 的 下 拉 列 表 中 选择 旬 | 先 项， 选取 图 7.2.19 所 示 的 圆 弧 ， 在 葛 讲 (文本 框 中 输 
入 值 120: 在 结构 区 域 选择 朗科 原 殉葬 | 单 选项 ， 在 距离 刘 庚 贡 割 | 文 木 框 中 输入 值 1， 在 
看 关联 副 丰 要 文 木 框 中 输入 值 2， 单 市 确定 > 到 钮 ， 完 成 对 象 的 移动 复制 。 


选取 此 加 入 选取 此 实体 
选取 这 两 条 边 链 为 边 倒 国 参 昭 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 


m=—=i> 























1 
\ 





图 7.2.19” 边 倒 圆 特征 2 图 7.2.20 ”移动 对 象 特征 


Step19. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\reference\ 文 件 下 的 语音 视 


频 讲 解 文 件 imnpeler-r01.exe。 
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资 头 的 设计 


本 范例 介绍 了 一 个 淋浴 喷头 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 是 先 创建 一 系列 草图 曲线 ， 再 利 
用 所 创建 的 草图 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 然 后 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 
整体 面 组 ， 最 后 将 整体 面 组 变 成 实体 模型 。 本 范例 详细 讲解 了 采用 辅助 线 的 设计 方法 。 淋 
浴 喷 头 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 8.1.1 所 示 。 


六 历史 记录 模式 

四 -组 模型 视图 

四 -fF [ 怠 探 绚 机 本 

由 .局 分 析 “回回 拉 伸 名) 

日 芒 醒 型 历史 记录 团委 通过 曲线 网 档 00] 


… 回 比 ' 基准 坐标 系 癌 ) -回电 镇 前 特征 (11) 


一 图 有 网 草图 和) “skETC} “图章 弘 合 02) 





“… 回 口 基准 平面 5) “ 团 印 边 全 E 
_ 园 局 草图 (81 “skETCl | “回国 过 全 加 (18) 
-图 门 基准 平面 外) 盖 图 印 进 倒 圆 09) 


人 草图 性 ) “s 亚 TC] 
图 上 





图 8.1.1 淋浴 喷头 的 零件 异型 及 模型 树 


8.2 ”详细 设计 过 程 





Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 REG 一 [ET3 且 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 而 罚 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 留 秽 ， 在 要 痪 文本 框 中 输入 文件 名 称 muzzler.prt， 单 
击 [确定 | 护 钮 ， 进 入 模型 设计 环境 。 

Step2. 创建 图 8.2.1 所 示 的 草图 1. 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 轩 世 EDS 开 人 
令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 
话 框 中 的 [本 定 | 校 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 8.2.1 所 示 的 草图 1， 选择 下 拉 菜 单 
本 | > 西国 党 生生 人 (或 单 击 各 守卫 于 图 护 乌 )， 退 出 草图 环境 ， 

Step3. 创建 图 8.2.2 所 示 的 基准 平 而 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 一 > EE 所 遇 
J 本 全 令 (或 单 击 趾 按钮)， 系 统 弹出 “基准 平 而 ”对话 框 ， 在 闻 到 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 ES 了 到 选项 ,在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 , 在 电 时 区 域 的 力 可 文本 框 中 输入 什 
225， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 别 ， 定 义 X 基 准 轴 的 负 方 向 为 参照 方向 ， 在 “基准 平面 ” 对话 
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框 中 单 击 区 兢 定 > 及 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 8.2.3 所 示 的 草图 2,。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 多 | = 了 > 有 ET 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 选 取 基 准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 8.2.3 所 示 
的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 左 要 而 一 > 殉国 于 可 对 今 (或 单 市 外 完成 单 图 护 钮 )， 退 出 草 
图 环境 。 




















基准 平面 RR. 
pd “ 上 
’ cH 
9 
六 
是 
图 8.2.1 绘制 草图 1 图 8.2.2 ”基准 平面 1 图 8.2.3 ”绘制 草图 2 





Step5. 创建 图 8.2.4 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) > 有 ET 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 鄙 按 钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 
击 轩 十 写 | 包 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 8.2.4 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 困 一， 
EECEEEEO 命 令 (或 在 草图 工具 栏 中 单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 鲜 ) ， 系 统 弹 出 “艺术 样 
条 ”对 话 框 ;， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 苞 到 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 绘 制图 8.2.4 
所 示 的 样 条 曲线 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 量 形 定 | 掖 钮 ， 双 击 图 8.2.4 所 示 的 样 条 曲 
线 ， 选 择 下 拉 某 单 国 于 一 > 加 一 于 今 ， 在 图 形 区 显示 草图 时 线 
的 曲率 梳 ， 拖 动 草 图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲率 梳 呈 现 图 8.2.5 所 示 的 光滑 形状 ; 选择 下 拉 菜 单 
妆 析 四 一 > 四 吾 于 一 “本 本 命令 ,取消 曲 率 梳 的 显示 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 
框 中 单 市 确定 | 拉 钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 左 要 国 一 殉国 于 本 同和 人 (或 单 市 鸯 这 二 可 图 控 
钮 )， 退 出 草图 环境 。 


115 双击 此 样 条 曲线 iE 
- \、 ， [5 | 
Y 















































图 8.2.4 绘制 草 网 3 图 8.2.5 曲率 梳 

注意 : 调整 样 条 曲线 曲率 时 ， 应 保证 其 曲率 连续 光滑 ， 曲 线 构造 质量 的 好 坏 直 接 关 系 
到 生成 的 曲面 和 实体 的 质量 。 

Step6. 创建 图 8.2.6 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 NB 一 > EEEEE 
DIE 命令 (或 单 击 口 按钮)， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 可 8 下 拉 列 表 中 选 
拌 攻 本 对 入 项 ; 在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 , 在 里 时 区域 的 苔 吉文 本 框 中 输入 值 160; 
单 击 “ 反 向 ”按钮 别 ， 定 义 X 基准 轴 的 反方 向 为 参照 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 区 确 宇 | 


钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 
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Step7. 创建 图 8.2.7 所 示 的 草图 4。 选择 下 拉 菜 单 本 入 一 于 E22 于 于 到 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 放 取 基准 平面 2 为 草图 而 单 击 [确定 表 灾 钮 ， 绘 制 
图 8.2.7 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 放 各 加 > 吉本 于 可 本 千 今 (或 单 击 网 完成 草图 把 钮 )， 
退出 草图 环境 。 

说 明 : 在 绘制 草图 4 时 ， 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 司 mmje-。 BLSal 几 于 4 一 
请 上 ER 国人 命 今 ， 分 别 选取 基准 平面 2 与 草图 3 所 绘制 的 两 条 曲线 ， 所 创建 的 交点 为 圆 弧 
的 两 个 端点 

Step8. 创建 图 8.2.8 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 丘 和 加 下 > 臣 斑 硬 
DIEEEES 玫 命令 (或 单 击 口 按钮)， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 杠 ， 在 可 Ng 下 拉 列 表 中 选 
择 匡 ， 在 子 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 在 绘图 区 选取 图 8.2.9 所 示 的 点 1， 
然后 再 选取 点 2; nt 完成 基准 平面 3 的 创建 。 
































图 8.2.6 ”基准 平面 2 图 8.2.7 绘制 草图 4 图 8.2.8 ”基准 平面 3 

Step9. 创建 图 8.2.10 所 示 的 草图 5。 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 于 攻守 于 于 宣 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 选 取 基准 平面 3 为 草图 平面 ， oops 
制图 8.2.10 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 虹 荔 加 一 > 吧 国 于 本 本 人 (或 号 
按钮 )， 退 出 草图 环境 。 

说 明 : 在 绘制 草图 5 时 ， 选 择 下 拉 菜 单 插 各 > EES 一 > 
盯 本 到 可 加 全 分 ,分别 选 取 基 准 平面 3 与 草图 3 所 绘制 的 两 条 曲线 ， 所 创建 的 交点 与 圆 弧 
的 两 个 端 疯 占 重合 。 

Step10. 创建 图 8.2.11 所 示 的 拉 伸 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 名 sp 用 司 En) 吉 
回国 命令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 分 别 选取 图 8.2.12 所 示 的 两 条 曲线 ; 定义 YC 
基准 轴 的 负 方 向 为 拉 伸 方向 ， 在 根 制 区 域 的 一下 拉 列 表 中 选择 加 早先 项 ， 并 在 其 下 的 距 刘 
文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 结束 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 
给 入 值 20; 在 用 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ; 单 市 区 确定 | 


按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


图 8.2.9 ”定义 基准 平面 3 图 8.2.10 ”绘制 草 图 8.2.11 闻 伸 特征 
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Step11. 创建 图 8.2.13 所 示 的 曲线 网 格 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 于 一 > 国王 证 
一 > 国人 ， 示 统 璋 出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 选 择 图 8.2.14 所 示 的 
曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 曲线 2， 单 击 中 键 确认 ; 单 击 中 键 ， 选 取 图 8.2.14 所 示 的 曲线 
3、 曲 线 4、 曲 线 5 和 曲线 6， 分 别 单 击 鼠 标 中 键 ， 在 谍 氏 到 区 域 中 硬 三 主要 得 | 的 下 拉 列 表 中 
选择 ED 选项 ，j 并 单 击 加 六 钮 ， 选 取 图 8.2.15 所 示 的 面 1， 在 属 E 主 要 天 下 拉 列 表 中 先 
择 选项 ， 并 单 击 轩 绰 交 钮 ， 选 取 图 8.2.15 所 示 的 面 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 市 区 确定 3 到 钮 ， 完 成 用 线 网 格 特征 的 创建 。 

注意 : 在 定义 主 曲线 时 ， 所 选 曲 线 的 方向 必须 一 致 。 


图 8.2.12 ”定义 拉 伸 特 征 图 8.2.13 ”曲线 网 格 特征 图 8.2.14 定义 曲线 网 格 特征 

Step12. 创建 图 8.2.16 所 示 的 镜像 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 |X 一 > EEE 一 ， 
下 IEEEESI 命令 (或 单 击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 选 取 Stepll 所 创 
建 的 曲线 网 格 特征 为 镜像 特征 ， 在 镜像 平面 区 域 中 单 击 医 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 镜像 
平面 ， 单 击 旺 元 定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step13. 创建 曲面 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜单 国 帮 加 一， 
| 命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ;， 选取 Step11 所 创建 的 曲线 网 格 特征 为 缝合 的 
目标 片 体 ， 单 击 中 键 ， 选 取 镜 像 特 征 为 缝合 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 市 确定 | 扩 
钮 ， 完 成 缝合 特征 1 的 创建 。 

闸 2 


图 8.2.15 ”选取 相 切 面 图 8.2.16 ”镜像 特征 

Step14. 创建 图 8.2.17 所 示 的 回转 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KE 一 > 四 本 
一 > 下 | 命令， 系统 弹出 “回转 ”对 话 框 ， 单 击 器 盏 区 域 中 的 区 
“创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 是 上 馈 ， 进入 草图 环境 ,给 
制图 8.2.18 所 示 的 截面 草图 , 选择 下 拉 菜 单 三 本 加 | 一 > [BE ER 命令 (或 单 击 党 守成 芝 国 
按钮 )， 退出 草图 环境 ; 在 绘图 区 域 中 选取 X 基准 轴 为 回转 轴 。 激 活 国 里 时 册 ,捕捉 图 8.2.3 
所 示 的 草图 2 中 的 圆 弧 的 圆心 为 指定 点 ， 在 “回转 ”对 话 框 眼 制 区 域 的 开始 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 先 项 ， 并 在 其 下 的 前 度 文 本 框 中 输入 值 0， 在 结束 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 并 在 
其 下 的 章 度 文本 框 中 输入 值 360; 在 网 田 | 下 拉 列 表 中 选择 国 疆 先 项 ， 在 而 名 区 域 的 下 拉 列 
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表 中 选择 EEEE 玫 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 国 交 定 2| 拉 负 ， 完 成 回转 特征 的 
创建 。 











图 8.2.17 回转 特征 图 8.2.18 ”绘制 截面 草图 





Step15. 创建 曲面 缝合 特征 2. 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 区 到 一 可 
命令 , 系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ; 选取 图 8.2.19 所 示 的 面 为 目标 片 体 ; 单 击 中 键 , 选取 Step14 
所 创建 的 回转 特征 为 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 单 击 医 壕 定 | 扩 钮 ， 完 成 颖 合 特征 2 的 
创建 。 

Step16. 创建 图 8.2.20 所 示 的 加 厚 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 猜 六合 si > 
二 四 本 二 合 仿 ， 示 统 弹 出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 8.2.21 所 示 的 特征 为 加 厚 对 
象 ， 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 项 寺 国文 本 框 中 输入 值 2.5， 且 方向 朝 内 ， 单 击 “ 加 厚 ” 对 话 框 中 
的 天 确定 > 上 < 钮 ， 完 成 加 厚 特征 的 创建 。 



























图 8.2.19 选取 目标 片 体 图 8.2.20 ”加 厚 特征 





Step17. 创建 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 国宝 mm 和 计生。 
字 国 ET 对 全 今 (或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 杠 ， 在 连 区 域 中 单 击 国 拉 
钮 , 选取 图 8.2.22 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 , 并 在 区 鲁 加 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 区 确 宇 >| 
按钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 





选取 此 特征 





选取 此 边 链 
图 8.2.21 定义 加 厚 特征 图 8.2.22” 边 倒 圆 特征 1 的 参照 


Step18. 创建 边 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 8.2.23 所 示 的 边 为 边 倒 辆 参照 ， 其 圆 角 半径 值 为 1。 





Step19. 创建 边 倒 圆 特征 3。 选取 图 8.2.24 所 示 的 边 为 边 倒 圆 参 照 ， 其 圆 角 半径 值 为 0.5。 
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选取 此 边 


1 放大 图 ___.. 


1 a 


-二 一 一 一 一 | 









为 0.5。 








Step21. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 寅 8 一 > 至 到 一 了 人， 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 枢 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 园 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 先 
择 ” 对 话 框 ; 选择 对 话 框 列表 中 的 国 理 、 思 、 国 玉 和 国 于 项 ,， 单 击 [号 包 ， 
系统 再 次 弹出 “类 选择 > 对 话 框 ; 单 击 对 话 框 较 机 区 域 中 的 毕 腔 钮 ; 单 击 对 话 框 中 的 马列 二 
按钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step22. 保存 零件 模型 .选择 下 拉 菜单 底 生 加 下 攻克 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 


HD 
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实例 多” 饮水 机 开关 


9.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 饮水 机 开关 的 设计 过 程 。 本 实例 先 创建 一 系列 草图 ， 然 后 使 用 扫 掠 命令 
创建 曲面 特征 ， 最 后 创建 镜像 、 拉 伸 、 旋 转 和 边 倒 圆 等 特征 。 通 过 学 习 本 实例 ， 会 使 读者 
对 曲面 特征 的 创建 有 一 定 的 了 解 。 需 要 注意 在 创建 扫 掠 特征 过 程 中 的 一 些 技 巧 。 饮 水 机 的 
零件 模型 及 模型 树 如 图 9.1.1 所 示 。 


由 . 转 , 模 型 视图 
由 -fF [ 吉 摄像机 … 图 口 基准 平面 (12) 
由 名 | 分析 … 图 园 草 图 (13) "SKETCH_004" 
日- 模型 历史 记录 连结 曲线 和 4) 
一 图 张 基准 坐标 系 各) 图 口 基准 平面 (15) 
… 回 克拉 伸 (1) … 图 后 草图 (16) “SKETCH_005" 
- 一 国 乓 扫 掠 U7) 
- 一 图 ¢ 基准 轴 8) 
we … 轿 雷 回 转 9) 
-… 轿 国 拉 伸 此) “国土 加 壮 加) 
- 一 回 蝇 简单 孔 (21 
: -回国 过 合 贺 (22) 
… 图 口 基准 平面 提 ) “图 国 过 倍加 到 3) 
… 国 钢 草 图 040) "skETCH_003" “图 国 边 图 圆 Cd) 








图 9.1.1 饮水 机 的 零件 模型 及 模型 树 








9.2 评 细 设计 过 程 








Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 加 | 一 2 “| 国 开 全 今 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 在 玉 要 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 乔 模 型 ， 在 名 禹 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 water_fountain_switch,， 单 击 上 确定 | 六 钮 ， 进入 建 梗 环境。 

Step2. 创建 图 9.2.1 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 
插入 EE】 p> 0 全 今 (或 单 击 天 按钮)， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 
话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 蜀 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 
南 [ 包 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 市 [确定 有 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 9.2.2 所 
示 的 截面 草图 ， 单 击 呈 完 成 草图 控 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 焉 二 关 量 下 拉 列 表 中 选择 加 | 选项 ， 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 力 赚 区域 的 本 是 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 吉文 木 框 中 输 
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入 值 15， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 略 博 是 引信 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 








图 9.2.1 拉 伸 特征 1 图 9.2.2 截面 草图 


Step3. 创建 图 9.2.3b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1, 选择 下 拉 菜 单 二 一 > EEE 于 
一 > 加 | 加 下 今 (或 单 击 国 控 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 
击 园 控 钮 ， 选 择 图 9.2.3a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 显 本 文本 框 中 输入 值 10; 
单 击 因 瑚 是 加 欣 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


选取 这 两 条 这 线 为 边 倒 图 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 9.2.3 边 倒 圆 特 征 1 


Step4. 创建 图 9.2.4b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 9.2.4a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 
照 ， 并 在 本 多 1 文本 框 中 输入 值 5， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 





















_ 选 取 这 两 条 边线 为 边 倒 辆 参照 
’ 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 9.2.4 边 倒 圆 特 征 2 


Step5. 创建 图 9.2.5b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 图 9.2.5a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 
并 在 尘 径 1 文本 框 中 输入 值 3， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


@ 选取 此 边 链 为 边 倒 圆 < 


倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 9.2.5$ 边 倒 圆 特 征 3 











Step6. 创建 图 9.2.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 竹 生 全 天 
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ET 一 > 站 ES 命令 (或 单 击 融 按钮), 选取 图 9.2.7 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 
选取 Y 轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 绘 制图 9.2.8 所 示 的 截面 草图 。 在 状 王 这 帮 量 下 拉 列 表 中 选 
择 风 选项 , 在 区 到 区 域 的 呈请 下 拉 列 表 中 选择 [各 于 项 ， 并 在 其 下 的 便 查 文本 框 中 输入 值 0; 
在 原 铅 区 域 的 芽 泣 | 下拉 列表 中 选择 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 值 4， 在 击 台 区 
域 中 选择 国 E 毕 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 。 单 市 证 引 必 包 ， 


选取 此 平面 





























图 9.2.6 ” 拉 伸 特征 2 图 9.2.7 定义 草图 平面 图 9.2.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 9.2.9 所 示 的 零件 特征 一 镜像 特征 。 选 择 下 拉 菜 单亲 而 加 > 
ETT 一 > 吧 [EEEEEET 合 令 ( 或 单 击 而 按钮 )， 系 统 阐 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 
| 在 绘图 区 域 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 在 绘图 区 
域 中 选取 图 9.2.6 所 示 的 拉 伸 特征 2 为 镜像 特征 ， 单 击 “ 镜 像 特 征 ” 对 话 框 中 的 开 确 Ez 
钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.2.10 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 一 > 
抽 于 下 到 全 全， 示 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.2.11 所 示 的 平面 
为 草图 平面 ， 选 取 Y 轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 单 击 旺 确定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 
9.2.10 所 示 的 草图 1， 单 击 哎 于 对 生 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

说 明 : 图 9.2.10 所 示 的 直线 的 一 端点 与 曲线 的 圆心 重合 ， 且 此 曲线 为 构造 线 ， 




















选取 此 平面 。_。 


N 








图 9.2.9 ”镜像 特征 图 9.2.10 草图 1 图 9.2.11 定义 草图 平面 





本 创建 9.2.12 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜单 二 NI 一 EEEE 

命令 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 Es 区域 的 下 拉 列 

表 中 选择 ER 国光 项 。 在 绘图 区 选取 YZ 其 准 平面 为 参考 平面 ， 选 取 草图 1 所 绘制 的 直 

线 为 通过 轴 ， 在 图 国文 本 框 中 输入 值 15， 单 击 国 博 定 加 | 校 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step10. 创建 图 9.2.13 所 示 的 草 几 2。 选择 下 拉 菜 单 插入 E) 一 > 
ES 和 命令， 系统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.2.12 所 示 的 基准 




















平面 1 为 草图 平面 ,选取 立轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 单 击 世 确定 | 们 钮 进入 草图 环境 ;选择 
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下 拉 菜 单 靖国 一 > IEEEEEI 国 命令 ， 或 者 在 工具 栏 中 单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 加 |, 
系统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 

绘制 图 9.2.13 所 示 的 初步 的 草图 曲线 ; 在 dl Will 
在 给 区 





























过 拖 动 初步 的 草图 曲线 的 控制 点 
二 昌 遇 率 被 ， 人 其 显现 图 9214 所 示 的 光滑 的 形状 选择 下 拉 菜 单 

线 (C 全 今 ， 取 消 曲 率 梳 的 显示 ， 单 击 生 地 成 草图 护 馈 ， 
完成 草图 2 的 创建 并 退出 草图 环境 。 


， 基 准 平面 1 
’ 




















图 9.2.12 ”基准 平面 1 图 9.2.13 草图 2 图 9.2.14 ”曲率 梳 
0 选择 下 拉 菜 单 糯 信 久 ) 
要 下 一 “车 今 ， 示 统 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 依次 

选取 草图 1 和 草图 2， 单 击 中 键 ， 选取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 “ 镜 像 曲线 ”对 话 杠 
中 的 [_ 屠 定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 曲线 特征 的 创建 。 

Step12. 创建 图 9.2.16 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 丁 一 ES 
一 > 口 匡 可 型 村 和 今 ( 或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 PE 于 圭 先 项 ， 在 绘图 区 选取 图 9.2.16 所 示 的 曲线 ， 在 四 E 交 全 可 区 域 的 
玉 本 下拉 列 表 中 选择 机 9 所 ， 本 加 NE 玖 到 交 域 的 迎 国 下 拉 列 表 中 选取 

这 项 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 参考 平面 ， 在 昭 攻 于 国文 本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 & 瑞 是 四 | 旋钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 


基准 辣 面 2 
UN 
UV 
’ 
’ 


图 9.2.15 ”镜像 曲线 特征 图 9.2.16 ”基准 平面 2 
Step13. 创 建 9.2.17 所 示 的 是 3。 选 择 下 拉 菜 单 ” 岳 AE) > 
命令 ， 选取 图 9.2.16 所 示 的 基准 平面 2 为 草图 平面 ， 选 取 Z 轴 为 
草图 水 平 参考 方向 ， 完 成 草图 3 的 创建 。 
Step14. 创建 图 9.2.18 所 示 的 零件 特征 一 连接 曲线 特征 。 选 择 下 拉 荣 单 十 入 吕 
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wip BL: 








b> | 命令 ， 系 统 弹 出 “连接 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 
依次 选取 草图 1、 草 图 2、 草 图 3 和 镜像 曲线 ， 单 击 “ 连 接 曲 线 ” 对 话 杠 中 的 罗列 证 四 把 外， 
完成 连接 曲线 特征 的 创建 。 


图 9.2.17 草图 3 图 9.2.18 ”连接 曲线 特征 
Step15. 创建 图 9.2.19 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单项 一 EEEEE 
一 > 症 匡 瑟 而 于 和 仿 (或 单 击 口 掖 钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 国 本 对 于 于 先 项 , 在 绘图 区 选取 ZX 基准 平面 ,输入 偏 移 值 10; 单 击 因 请 证 吕 
按钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

Step16. 创建 图 9.2.20 上 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 皇 A) =_> 
西区 EREEREEEHEEIS 命 令 ， 选 取 图 9.2.19 所 示 的 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 选 取 Z 轴 为 
草图 水 平 参 考 方向 ， 单 击 里 腔 钮 ， 完 成 草图 4 的 创建 。 

说 明 : 图 9.2.20 所 示 的 草图 4 中 所 绘制 的 圆心 与 草图 1 的 端点 重合 。 



































基准 平面 3 ”一 一 ae a 
/ | i 区 \ 
wo is 记 26 
图 9.2.19 ”基准 平面 3 图 9.2.20 草图 4 





Step17. 创建 图 9.2.21 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 天 加 天 
命令 ， 系统 阐 出 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选 
取 草 图 4 为 扫 掠 的 截面 曲线 串 ， 单 击 中 键 ， 在 绘图 区 选取 图 9.2.18 所 示 的 连接 曲线 特征 为 
扫 掠 的 引导 线 串 ， 在 布 委 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 琴 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 扫 掠 偏 置 值 ， 
单 击 “ 沿 引导 线 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 < 瑞 定 中 疼 饥 。 

Step18. 创建 图 9.2.22 所 示 的 基准 轴 1。 选 择 下拉 菜 单 | 驮 KG 一 四 BE 一 > 
个 ET 命令 “或 单 击 须 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 ;， 在 浆 弄 区域 中 选择 

项 ， 选 取 图 9.2.17 所 示 的 草图 3 的 圆心 ， 在 绘图 区 选取 Y 基准 轴 ， 其 他 参数 

采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 元 是 加 坟 钮 ， 完 成 基准 轴 1 的 创建 。 

说 明 : 将 视图 显示 调整 为 静态 边框 ， 以 方便 选取 草图 3 的 圆心， 


EN EY 
| \ 
四 ， 基准 轴 1 


图 9.2.21 扫 掠 特征 图 9.2.22 ”基准 轴 1 
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Step19. 创建 图 9.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 区 > 
ET 一 甩 EEEE 国 命令 (或 单 击 矶 | 掖 钮 )， 系 统 弹出 “旋转 ”对话 框 ; 单 击 可 
区 域 中 的 大 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 
选取 Z 轴 为 草图 水 平 参考 方向 ， 单 击 丑 | 接 钮 ， 单 击 [ 确 定 | 疼 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 
9.2.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 吕 完成 草图 术 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 绘图 区 域 中 选取 基准 轴 1 
为 旋转 轴 ; 在 “旋转 ”对 话 框 限制 区 域 的 于 曾 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 在 鹿 度 文本 框 中 输 
入 值 0， 在 茵 束 下 拉 列 表 中 选择 加 主 先 项 ， 在 意 度 文本 框 中 输入 值 360， 在 霜 强 区 域 中 选择 
国 I， 选取 扫 掠 特征 为 目标 体 ， 单 市 < 瑞 定 中立 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





























J 
图 9.2.23 ”旋转 特征 1 图 9.2.24 截面 草图 

说 明 : 图 9.2.24 所 示 的 直线 与 图 9.2.22 所 示 的 基准 轴 1 共 线 。 圆 缴 中 心 与 基准 平面 2 
共 面 。 

Step20. 创建 图 9.2.25 所 示 的 零件 特征 一 -旋转 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多。 > 
> 且 EEE 合 令 ( 或 单 击 而 按钮 ), 在 绘图 区 中 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 9.2.26 所 示 的 截面 草图 ; 在 绘图 区 域 中 选取 基准 轴 1 为 旋转 轴 ; 在 “旋转 ”对 话 框 限制 
区 域 的 于 痹 下拉 列表 中 选择 国 司 选项 ， 在 第 度 文本 框 中 输入 值 0， 在 铺 束 下拉 列 表 中 选择 
[于 主 先 项 ， 在 竟 度 文本 框 中 输入 值 360， 在 砷 交 区 域 中 选择 国 本 加 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 
差 对 象 ， 单 市 Be 瑞 定 中 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





























图 9.2.25 ”旋转 特征 2 图 9.2.26 截面 草图 





说 明 : 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 了 一 马 [ 潮 大 人 人 ,在 弹出 的 “椭圆 ” 
对 话 框 的 医 于 本 文本 框 中 输入 值 40， 在 加 尝 公 文本 框 中 输入 值 14; 取消 选中 总 国画 弹 复 选 杠 ， 
在 起 奖 角 文本 框 中 输入 值 270， 在 | 警 正 角 文本 框 中 输入 值 450， 在 旋转 区 域 的 砷 坚 文 本 框 中 
输入 值 270; 绘制 图 9.2.26 所 示 的 曲线 ， 图 9.2.26 所 示 的 直线 与 图 9.2.22 所 示 的 基准 轴 1 

Step21. 创建 图 9.2.27 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 特 征 。 选择 下 拉 菜 单 王 入 全 > 
可 一 > NE 和 今 (或 单 击 居 | 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 要 下 拉 列 
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表 中 选择 革 是 于 先 项 , 在 或 讶 下 拉 列 表 中 选择 有 是 EE 先 项 , 选取 图 9.2.28 所 示 的 面 1 为 孔 
放置 面 ， 选 取 图 9.2.29 所 示 圆 的 圆心 为 指定 点 ， 在 怀 纪 区 域 的 直径 文本 框 中 输入 值 4， 在 
而 到 下拉 列 表 中 选择 有 事 国 沈 项 ， 单 击 帮 请 定 到 扩 钮 ， 完 成 简单 孔 的 创建 。 


AR 


i 


图 9.2.27 “和 孔 特 征 图 9.2.28 ”定义 孔 放 置 面 图 9.2.29 选取 点 




















Step22. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch09\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 


频 讲 解 文件 water_ fountain_switch-r01.exe。 
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实例 全 @@ 水 嘴 旋 钮 的 设计 


10.1 实例 概述 


本 范例 介绍 了 一 款 水 踢 旋 钮 的 设计 过 程 。 设 计 过 程 中 先 创 建 一 个 回转 曲面 ， 然 后 创建 
一 系列 草图 曲线 ， 利 用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 曲 
面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 了 最 后 将 整体 面 组 变 成 实体 模型 。 本 范例 采用 了 辅助 面 的 设计 方法 。 


水 嘴 旋 钮 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 10.1.1 所 示 。 


要 -历史 记录 模式 
由 - 转 模型 视图 
由 - 久 [ 台 摄像 机 
日- 也 模型 历史 记录 


一 国 圭 回转 4) 








图 10.1.1 水 嘴 旋 钮 的 零件 模型 及 模型 树 





10.2 评 细 设计 过 程 





图 最 通过 曲 贱 网 格 (10) 
一 图 ,只 实 例 几 何 体 (11) 


说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl0\reference\ 文 件 下 的 语 


音 视 频 讲 解 文件 faucet knob-r01.exe。 


Step1. 打开 文件 D:\ugnxl1l1.1l1\work\chlO\faucet_knob_ex.prt。 

step2. 创建 图 10.2.1 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 闲 单 戎 KE 一 > 国 EEEEERRERTEI 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 芽 弄 是 | 扩 
钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 10.2.1 所 示 的 草图 1， 选择 下 拉 菜 单 匡 二 | 一 > 肛 EEEEEIG1 





令 〈 或 单 击 问 肝 成 草图 掖 钮 )， 退 出 草图 环境 。 











ee od ll 


图 10.2.1 绘制 草图 1 
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Step3. 创建 投影 曲线 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 天生 名。 > 





命令 ， 系 统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 。 在 绘图 区 选取 草图 1 为 要 投影 的 曲线 ， 单 击 中 键 ， 

















项 ， 在 国 申 宇 冯 时 用 于 下拉 列 表 中 选择 "中选 项， 定义 ZC 的 正方 向 为 投影 方向 ; 单 击 “ 投 影 
线 ” 对 话 框 中 的 区 确 定 3 钮 ， 完 成 投影 昌 线 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.2.3 所 示 的 相交 曲线 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR] 一 > ET 
一 > 命令， 系统 阐 出 “相交 曲线 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 中 选取 ZX 基准 平面 为 
相交 的 第 一 组 面 , 单 击 中 键 确定 ; 在 部 件 导 航 器 中 选取 回转 特征 为 相交 的 第 二 组 面 , 在 “ 相 
交 曲 线 ” 对 话 框 中 单 击 区 玛 定 | 妆 钮 ， 完 成 相交 曲线 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 10.2.4 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 荣 单 岳 (8) => 国立 在 任务 环境 中 给 制 草 图 D 
命令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 避 按钮 , 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面; 单 市 二 
按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 1024 所 示 的 草图 2; 选择 下 拉 菜 单 
插入 一 二 一 “于 人 人 “或 在 草图 工具 栏 中 单 击 “ 艺 术 样 条 ” 按 
钮 车 ), 系统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ; 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 要 到 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 选 取 图 10.2.5 所 示 的 投影 曲线 的 端点 为 草图 2 的 起 始点 ， 选取 图 10.2.6 所 示 的 端点 
为 草图 2 的 终止 点 ， 绘 制图 10.2.4 所 示 的 草图 :在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 >| 
钮 ; 双击 图 10.2.4 所 示 的 样 条 曲线 , 选择 下 拉 菜 单条 白面 于 
命令 ， 在 图 形 区 显示 草图 曲线 的 曲率 梳 ， 拖 动 草图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲率 梳 呈 现 图 10.2.7 
所 示 的 光滑 形状 选择 下 拉 菜 单 状 而 而 一 > 国 卫 厅 一 国信 ， 取 冰川 来 
梳 的 显示 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 攻 确定 | 拉 馈 ,选择 下 拉 菜 单 左 要 加 一 > 
巷 国语 命令“〈 或 单 击 自 完成 草图 近 乌 )， 退 出 草图 环境 。 

说 明 : 草图 1 的 起 始点 与 图 10.2.5 所 示 投 影 曲 线 的 端点 1 重合 ， 结 来 点 与 图 10.2.6 所 
示 相 交 曲 线 的 端点 2 重合 . 





















































样 条 曲线 
此 曲线 为 相交 曲线 





图 10.2.2 创建 投影 曲线 特征 1 图 10.2.3 ”相交 曲线 特征 1 图 10.2.4 ”绘制 草图 2 








图 10.2.5 定义 起 始点 图 10.2.6 定义 终止 点 图 10.2.7 曲率 梳 
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Step6. 创建 图 10.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 手 入 ) w= 县 2 
站 ES 命令 (或 单 市 国 掖 包 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 Step5 所 创建 
的 草图 2， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 根 制 区 域 的 球 症 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 0; 在 根 制 区 域 的 结束 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 离 文本 框 中 输 
入 值 25; 在 由 雷 下 拉 列 表 中 选择 国 洁 先 项 ， 在 而 东区 域 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 区 确定 把 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 10.2.9 所 示 的 基准 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 擂 和 EE > ES 和 刘 
DIE 命令 ， 系 统 阐 出 “基准 平面 对 话 框 ; 在 关 下 拉 列 表 中 选择 Ea 十 
在 绘图 区 选取 ZX 基准 平面 为 参考 平面 ， 选 取 Z 基准 轴 为 通过 轴 ， 在 谭 魔 | 文本 框 中 输入 值 
-22.5; 单 击 | 区 考 定 | 六 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.2.10 所 示 的 相交 曲线 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 逢 六 区 mm 
命令 ， 系 统 弹 出 “相交 曲线 ”对话 框 ; 在 绘图 区 中 选取 图 
10.2.9 所 示 的 基准 平面 为 相交 的 第 一 组 面 ， 单 击 中 键 确定 ， 在 部 件 导航 器 中 选取 创建 的 回 
转 特 征 为 相交 的 第 二 组 面 ， 在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 单 击 改 痛 定 吕 | 拉 乌 ， 完 成 相交 曲线 特 
征 2 的 创建 。 


拉 伸 曲面 、 









































项 ; 





























基准 平面 相交 曲线 





图 10.2.8” 拉 伸 特 征 1 图 10.2.9 ”基准 平面 图 10.2.10 ”相交 曲线 特征 2 











系统 弹出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 选 择 图 10.2.12 所 示 的 en 1( 即 Step3 所 创建 的 投影 
曲线 )， 单 击 中 键 后 选取 曲线 2， 单 击 中 键 确认 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.2.12 所 示 的 曲线 3， 
再 次 单 击 中 键 ， 选 取 曲 线 4。 在 苞 甸 到 区 域 的 菲 三 芭 芭 要 天 下 拉 列 表 中 碗 拌 ED 
单 击 加 过 钮 ， 选 取 Step6 所 创建 的 拉 伸 特征 ， 在 天 本 村 下 拉 列 表 中 选择 国生 BB， 
并 单 击 硬 过 钮 ， 选 取 图 10.2.13 所 示 的 曲面 ， 在 本 要 区 域 的 国 可 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 
下 确定 > 上 包 ， 完 成 网 格 曲面 特征 的 创建 ，。 


曲线 3 、J0 个 
a 

曲线 2、 | 
\ 


























图 10.2.11 ”曲线 网 格 特征 图 10.2.12 定义 曲线 网 格 特征 
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注意 : 在 定义 主 曲 线 时 ， 所 选 曲 线 的 方向 必须 一 致 。 

Step10. 隐藏 片 体 特 征 。 在 图 形 区 的 左 侧 单 击 “ 部 件 导 航 器 ”按钮 加 ， 在 弹出 的 “部 
件 导航 器 ”窗口 中 选取 Step6 所 创建 的 拉 伸 特征 ,并 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 牢 区 到 
选项 ， 所 选取 的 特征 即 被 隐藏 。 

Step11. 创建 图 10.2.14 所 示 的 镜像 体 特征 。 选择 下 拉 菜 单 国 NM 一 E33 
一 > 定 国 BE 和 今 ， 示 统 漳 出 “ 馆 像 几何 体 ” 对 话 框 ， 选 取 Step9 所 创建 的 曲线 
网 格 特征 ， 单 击 中 键 确 定 ， 选 取 ZX 基准 面 为 镜像 平面 ， 单 击 [ 确 证 按钮， 完成 镜像 休 特 
征 的 创建 。 




















图 10.2.13 ”选取 相 切 面 图 10.2.14 ”镜像 体 特征 





Step12. 创建 曲面 颖 合 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 括 入 加 一 > 划一 > [中 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 Step9 所 创建 的 曲线 网 格 特征 为 目标 片 体 ; 
单 击 中 键 ， 选 取 图 10.2.14 所 示 的 镜像 体 特征 为 刀具 片 体 ， 单 市 区 确定 3 有 钮 ， 完 成 缝合 
特征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 10.2.15 所 示 的 移动 对 象 特征 1。 选 择 下 拉 亲 单 加 各 E) > 
PE 命令， 系统 弹出 “移动 对 象 ” 对 话 框 ; 选取 图 10.2.16 所 示 的 面 为 移动 对 象 ， 
在 概要 区 域 的 匡 梧 下拉 列 表 中 选择 加 和 项 ， 丰 国定 和 量 下 拉 列 表 中 选择 "中 选项 ， 在 
有 二 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 回 选 项 ,选取 图 10.2.16 所 示 曲 面 的 边线 ， 在 谭 遍 区 域 
的 文本 框 中 输入 值 900， 在 结构 区 域 选择 | 过 币 原先 的 单 选 项 ， 在 起 宛 /到 度 盘 天 区 域 的 文本 杠 
中 输入 值 1， 在 转 革 匡 蝇 求 珊 区 域 的 文本 框 中 输入 值 3， 单 市 区 确定 3 到 钮 ， 完 成 对 象 的 移动 
复制 。 
































选取 此 面 





选取 此 边线 





图 10.2.15 移动 对 象 特征 图 10.2.16 ”选取 移动 对 象 

Step14. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 辐 忆 > 用 LE 人 
统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 饥 ; 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 对 话 框 列 表 中 的 0 选项 ， 单 击 攻 残 十 | 拉 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选 
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择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 国生 区 域 中 的 | 竺 较 钮 ; 单 击 对 话 框 中 的 国 博 于 由 六 钮 ， 完 成 对 设置 
对 象 的 隐藏 。 

Step15. 创建 图 10.2.17 J 曲线 特征 2。 选 择 下 拉 染 单 
NG 一 ET 一 人 ， 示 统 弹 出 “投影 昌 线 ”对 话 框 ， 在 绘图 
区 选取 Step12 创建 的 曲面 缝合 特征 , 及 Step13 创建 的 移动 对 象 特征 的 曲面 边沿 为 要 投影 的 
曲线 ， 单 击 中 键 ， 选 取 回转 特征 创建 的 曲面 为 要 投影 的 对 象 ， 在 盟 爱 苯 曾 区 域 的 于 辣 下 拉 列 
表 中 选择 基本 于 和 时 和 项 ， 单 击 “ 投 影 曲线 ”对 话 框 中 的 区 确定 淖 护 钮 ， 完 成 投影 曲线 特 
征 2 的 创建 。 

Step16. 创建 图 10.2.18 所 示 的 修剪 体 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 十 入 和 | 到 
QIEEEISE 命令 〈 或 单 击 国 近 钮 )， 系 统 阐 出 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 回 
续 面 为 修剪 的 目标 片 体 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 10.2.19 所 示 的 4 条 曲线 捉 为 修剪 边界 ， 在 区 
区 域 中 选择 辐 积 可 | 单 渤 项 ， 单 击 区 确定 | 扩 乌 ， 完 成 修 前 体 特征 的 创建 。 


一 €@ 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 10.2.17 投影 曲线 特征 2 图 10.2.18 ”修剪 体 特 征 

Step17. 创建 曲面 缝合 特征 2。 选 择 下 拉 荣 单 手 入 EY = 项 一 本 和 笑 合 冲 ) 
命令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 10.2.20 所 示 的 曲面 为 目标 厂 体 ， 单 击 腿 
标 中 键 ， 选 取 图 10.2.21 所 示 的 4 个 曲面 为 刀具 片 体 ， 单 击 上 确定 此 钮 ， 完 成 终 合 特征 2 
的 创建 。 



































曲线 串 2、 曲线 串 


曲线 串 3 Pg 直线 由 1 
| 选取 此 出面 /全 人 


图 10.2.19 ”选取 修剪 边界 图 10.2.20 选取 目标 片 体 图 10.2.21 选取 刀具 片 体 

Step18. 创建 图 10.2.22 所 示 的 有 界 平面 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 DD > 计 3 
一 中卫 汪 本 时 人 千 今 ,未 统 弹出 “有 界 平面 ”对 话 框 ; 根据 系统 选 友 有 界 平面 的 曲 钱 “的 
提示 ， 在 图 形 区 选取 图 10.2.23 所 示 的 边 链 作为 有 界 平面 的 边界 ， 单 击 区 确定 > 凡 钮 ， 完 
成 有 界 平 面 的 创建 。 

Step19. 创建 曲面 缝合 特征 3。 选 择 下拉 菜 单 荐 大 人 一 > 加 到 一 > 本 二 
命令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ”对 话 框 。 在 绘图 区 选取 图 10.2.24 所 示 的 特征 为 缝合 的 目标 片 体 ; 
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单 击 限 标 中 键 ， 选 取 图 10.2.22 所 示 的 有 界 平 面 特征 为 缝合 刀具 万 体 。 


国有 史 T 面 和 连 避 2 短 大 
2 | 






选取 此 特征 


~ 





图 10.2.22 ”有 界 平面 特征 图 10.2.23 ”选取 有 界 平面 的 边界 图 10.2.24 选取 目标 片 体 

Step20. 创建 图 10.2.25 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 匡 NR 一 > EE 于 
一 > ETT 命令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ; 给 
制图 10.2.26 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 局 制 区 域 的 恒 妈 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 
项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 结束 下 拉 列 表 中 选择 轨 吾 先 项 , 并 
在 其 下 的 如 可 文本 框 中 输入 值 15;， 在 请 时 这 和 量 下 拉 列 表 中 选择 < 中选 项 ， 定 义 ZC 轴 为 拉 
仲 方向 ， 在 击 台 区域 中 选择 国 @ 早 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 > 上 包 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





























图 10.2.25” 拉 伸 特 征 2 图 10.2.26 ”绘制 截面 草图 


Step21. 创建 边 倒 圆 特征 1。 选 取 图 10.2.27 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ,其 圆 角 半径 值 
为 0.5。 


Step22. 创建 边 倒 辆 特征 2。 选取 图 10.2.28 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 其 圆 角 半径 值 


为 1。 
选取 这 两 条 边 链 、 诸 。 
选取 此 边 链 全 NS 


图 10.2.27 ” 边 倒 圆 特 征 1 图 10.2.28 边 倒 圆 特征 2 





Step23. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 灾 年 @ mm 后生 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 
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实例 人 和 笔 由 


11.1 实例 概 


7 
抽 这 特征 的 应 用 ， 设 计 中 还 运用 了 边 倒 圆 、 面 倒 圆 、 偏 置 曲 面 及 片 体 加 厚 等 命令 。 笔 帆 的 
零件 模型 及 模型 树 如 图 11.1.1 所 示 。 


"六 历 历史 记录 模式 
由 . 果 , 模型 视图 
和 由 | 吗 报 晤 机 | ~ -回信 在 面 上 偏 置 (14) 
四 | 芝 用 户 表 过 式 | ~ 一 轿 哎 草图 (15) “skETCH_Do5" 
日. 镶 模型 历史 记录 … 回 已 投影 曲线 (16) 
i 图 证 基准 坐标 系 加 -六 伏 前 片 体 7) 
-回归 回转 | … 国 晤 :加 厚 (18) 
… 回 晃 草 图 名 1] “SIETCH nblr | 当 图 团 进 全 加 (19) 
四 基准 平面 3) | > - 园 团 过 羡 圆 (20) 
-加 口 基 堆 T 面 | ~ 回力 过 图 圆 人 1) 
于 图 癌 基准 平面 占 ) -回国 拉 人 人 [21 
加 也 基 国 (BY “SHETCH_n02* ~ 图 印 拉 促 [23) 
“国有 草 图 (TY “SEETCH_ 003" “四 呈 壳 (24) 
“ 回 哎 划 国 (BY ”SFETEH 004 | 国 亡 语 守 25) 
nd … 国 加 扫 掠 加) “回国 修 各 人 (26) 
i 图 国 过 倒 圆 U0 图 徐 合 和 并 27) 
i 图 国 过 全 加 (11) 图 国 边 倒 回 人 6) 
- … 国 旱 坊 置 曲面 (12) 一 图 团 过 全 回 9) 
i 图 他 在 面 上 坊 置 (13) … 图 户 过 出 加 30 





图 11.1.1 笔 帽 的 零件 模型 及 模型 树 





11.2 详细 设计 过 程 








Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 # 唱 一 2 “| 国 玉 二 人 千 今 (或 单 击 按钮 ] )， 系 统 
弹出 “新 建 ”对 话 框 ; 在 医生 选 项 卡 中 选取 模板 类 型 为 大 模型 ， 在 划 衔 文本 框 中 输入 文件 名 
称 “pen”， 单 市 | 确定 | 控 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 11.2.1 所 示 的 旋转 特征 。 选择 量 半 本 | 一 > 多 于 一 了 EE 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 居 副 区 域 中 的 “绘制 截面 ” 按 
钮 辆 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 _ 确定 _| 护 钮 ， 进 入 
草图 环境 ， 绘 制图 11.2.2 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 名 元 成 草图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 图 形 
区 中 选取 Y 轴 作 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 话 框 恩 制 区 域 的 莉 外 拉 列 表 中 选择 加 和 选项 ， 并 
在 齐 度 文本 框 中 输入 值 0， 在 式 课 下 拉 列 表 中 选择 [和 国 先 项， 并 在 香 度 文本 框 中 输入 值 360; 
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单 击 兢 定 四 放 包 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 











过 这 





图 11.2.1 ”旋转 特征 图 11.2.2 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 11.2.3 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 = 的 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 取 X 轴 为 草图 水 平 参 
考 方 向 ， 单 市 珊 定 | 按钮 :进入 草图 环境 ,绘制 图 11.2.4 所 示 的 草图 1; 单 击 路 完成 草图 按 
钮 ， 退 出 草图 环境 。 


企 尾 和 劳 环 境 中 经 制 草 图 中 ) 




















图 11.2.3 ”草图 1( 建 模 环境 ) 图 11.2.4 草图 1 (草图 环境 ) 





Step4. 创建 图 11.2.5 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 ) mp 上 3 
中 匡 二 于 于 人 今 (或 单 击 品 按钮)， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 可 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 项 ， 选 择 图 11.2.6 所 示 的 曲线 端点 ， 在 匡 疝 区 域 中 的 泌 遂 关 呈 下拉 列 
表 中 选择 中 选项 为 基准 平面 1 的 方向 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 国王 证 加 | 校 钮 ， 完 成 


基准 平面 1 的 创建 。 











rm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





上 LU Rd 
/ > SS \ 
/ \ N 
基准 平面 1 “> 选取 此 端点 为 参照 
图 11.2.5 ”基准 平面 1 图 11.2.6 定义 参照 点 
说 明 : 完成 基准 平面 1 的 创建 后 ， 不 用 退出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 以 便 创 建 其 他 基准 


基准 /后 各 + 本 








Step5. 创建 图 11.2.7 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 | 葡 六 名 下 





UU OO 








DJ 国富 今 (或 单 击 忆 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 对 话 框 ， 在 费 弄 区域 的 下 拉 殉 
表 中 选择 ES 恒 先 项 ， 在 加 天 的 帮 本 区 域 的 从 到 下 拉 列 表 中 选择 区 UI 到, 不 
醒 一 区 域 单 击 磊 适 到 本 要 0 避 拉 钙 | 引 , 在 绘图 区 选取 图 11.2.8 所 示 的 曲线 为 参照 人 

文本 框 中 输入 值 21， 按 Enter 键 确认 ;在 曼 王 前 站 国 区 域 的 真名 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国王 宣 中 六 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 


























图 11.2.7 ”基准 平面 2 图 11.2.8 ”定义 参照 线 





Step6. 创建 图 11.2.9 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 攻 江 LU 
本 人， 在 盏 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 耶 面 于 先 项 。 渤 择 图 11.2.10 所 示 的 曲 
线 上 的 端点 ， 在 请 可 区 坛 的 此 二 关 F 拉 列表 中 选择 中 选项 ， 选 择 草图 1; 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 单 击 大 瑚 是 中 放 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 











选取 此 端点 为 参照 
其 YIZ PF 
全 ~ ANY 
\ 





图 11.2.9 ”基准 平面 3 图 11.2.10” 定义 参照 点 


Step7. 创 建 11.2.11 所 示 的 草 2. 和 选择 下 拉 菜 单 | 戎 和 加 -> 
证 EEEEEREESTO 合 令 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基准 平面 1 为 草图 平 
面 ,选取 XY 平面 为 参考 ; 单 市 | 确定 _| 核 钮 ,进入 草图 环境 , 绘制 图 11.2.11 所 示 的 草图 2， 
单 击 宫 完 成 草图 控 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 














图 11.2.11 草图 2 (草图 环境 ) 
Step8. 创建 图 11.2.12 所 示 的 草图 3。 选 取 基 准 平面 2 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 选 
择 下 拉 菜 单 手头 一 > 本 于 EE 于 一 > 人， 在 弹出 的 “交点 ” 
对 话 框 中 选取 相交 草图 1 为 要 相交 的 曲线 ， 单 击 民 列 放下 饵 ， 完 成 交点 1 的 创建 ; 绘制 图 
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11.2.12 所 示 的 草图 3， 单 击 咒 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 





图 11.2.12 草图 3 草图 环境 ) 
Step9. 创 建 11.2.13 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 荣 单 葡 六 人 mm 
证 EEEEEEEEESR 命 令 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基 准 平面 3 为 草图 平 
面 ,选取 X 轴 为 草图 水 平 参 考 方向 ， 单 击 _ 确定 _| 扩 钮 (或 鼠标 中 键 ); 单 击 颗 完成 草图 按钮 ， 
退出 草图 环境 。 




















Step10. 创建 图 11.2.14 所 示 的 扫 掠 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 A > EE 
本 于 介 今 (或 单 击 “ 扫 掠 ” 按 钮 >* )， 系 统 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ; 依次 选取 图 11.2.15 
中 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 ， 选 择 图 11.2.15 中 的 曲线 4 为 
引导 线 ， 对 话 框 中 其 他 选项 保持 系统 默认 ， 单 击 国王 是 加 次 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

注意 : 在 选择 截面 线 时 ， 只 要 是 规 面 线 串 多 于 一 条 ， 就 要 保证 所 选 线 事 的 起 始 方向 必 
须 一 致 ， 否 则 特征 会 发 生 扭 曲 。 


扫 掠 特征 


” 











” 





图 11.2.14 ” 扫 掠 特征 图 11.2.15 截面 线 及 引导 线 


Step11. 添加 图 11.2.16 所 示 的 圆 角 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 指 D> 于 昌 
持 国 于 时 千 今 (或 单 击 注 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选取 图 11.2.16a 所 示 的 
边 ， 在 弹出 的 奋 醒 到) 态 文本 框 中 输入 倒 贺 角 半 径 值 50， 单 击 轿 斑 时 中 扩 钮 ， 完 成 圆 角 特 征 
1 的 创建 。 
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a) 圆 角 前 b) 加 角 后 
图 11.2.16 圆 角 特征 1 
Step12. 添加 图 11.2.17 所 示 的 圆 角 特征 2。 选 择 下 拉 荣 单 插入 辣 > Ei 
ESEIEE 生 命令 (或 单 击 漠 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 取 图 11.2.17a 所 示 的 
边 ， 在 弹出 的 主权 路 j 态 文本 框 中 输入 圆 角 半径 值 0.8， 单 击 尼 诡 定 正六 钮 ， 完 成 圆 角 特征 2 
的 创建 。 
step13. 创建 偏 置 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 天 XR 加 一 > 四 到 到 
令 (或 单 击 哑 按钮), 系统 弹出 “ 偏 置 曲 面 ”对 话 框 ; 选取 图 11.2.18 所 示 的 参考 而 。 在 十 
文本 框 中 输入 偏 置 距离 02， 调 整 曲面 的 偏 置 方向 〈 使 曲面 向 外 偏 置 )， 单 击 因 议定 吕 掖 钮 
完成 偏 置 曲面 的 创建 。 


倒 圆 参考 边 
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=—b (| ET 














选取 此 表面 





a) 圆 角 前 


图 11.2.17 ” 圆 角 特征 2 图 11.2.18 ”定义 偏 署 
参照 面 





Step14. 创建 偏 置 曲 线 1。 选 择 下 拉 菜 单项 K5 一 > 于 一 三 于 到 
， 系 统 弹出 “在 面 上 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 ， 选 取 图 11.2.19a 所 示 的 边 链 ， 在 “在 面 上 偏 








交 昌 线 ” 对 话 框 本 区 域 的 周到 于 乌 醒 文 木 框 中 输入 值 0.5， 调 整 曲线 的 偏 管 方向 (曲线 向 





面 内 偏 置 )， 在 面 吉 平面 x 域 激 汗 证 本 于 面罩 天 ， 远 择 图 11.2.19 所 示 的 表面 ， 在 “在 面 上 偏 
置 曲 线 ” 对 话 框 中 单 击 攻克 是 中 余 钮 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 ， 如 图 11.2.19b 所 示 。 





选取 此 条 边 链 为 
偏 置 参考 边 


b) 偏 置 后 


a) 定义 偏 置 参 考 线 
图 11.2.19 仿 置 曲线 1 
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Step15. 创建 偏 置 曲线 2。 选择 下 拉 菜 单 插 入 回 一 > 国 下 下放 一 ET 二 
命令 ， 系 统 弹 出 “在 面 上 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 图 11.2.20a 所 示 的 边 链 ， 在 “在 面 上 偏 
置 曲 线 ” 对 话 框 曲 当 区 域 的 蕉 面 误 二 偏 置 1 文本 框 中 输入 值 0.5， 调 整 曲线 的 偏 置 方向 (曲线 向 
面 内 偏 置 )。 在 面 或 平面 [x 域 激活 i 渤 择 面 或 平面 W)， 选 择 图 11.2.18 所 示 的 表面 ， 在 “在 面 上 
偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 大 斑 是 中 交 钮 ， 完 成 偏 置 曲 线 的 创建 ， 如 图 11.2.20b 所 示 。 

















选取 此 条 边锋 为 
偏 置 参考 边 


a) 定义 偏 置 参考 线 b) 偏 置 后 
图 11.2.20” 偏 置 曲线 2 


Step16. 创建 图 11.2.21 所 示 的 草图 $。 选 择 下 拉 菜 单 | 戎 六 全 mm 和 > 
二 人， 示 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基准 平面 YZ 为 草图 
平面 ， 选 取 Y 轴 为 参考 ， 单 市 确定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 11.2.21 所 示 的 草图 5; 
单 击 宫 完 成 草图 所 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 








| 


图 11.2.21 草图 5 
Step17. 创建 图 11.2.22 所 示 的 投影 曲线 特征 。 选 择 下 拉 荣 单 “ 插 六 梧 下 > 
TI 一 EEC 命令, 系统 阐 出 “投影 曲线 ”对话 框 ; 在 图 形 区 选取 图 11.2.22 
所 示 的 草图 曲线 为 投影 曲线 ， 单 击 中 键 确认 ; 在 图 形 区 选取 图 11.2.23 所 示 的 曲面 ( 即 偏 轩 
晶 面 》 为 投影 曲 而 ， 在 要 本 辣 区 域 的 训 琴 下 拉 列 表 中 选择 攻 可 时 先 项 ， 并 攀 定 字 渤 项 为 投 
影 方向 ， 单 击 因 天 是 到 扩 钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 




















LT 投影 后 曲线 选取 此 表面 


¢ — mm Te 二 RAT ee | pd 
1 1 Pd 
\ 1 me 1 Pd 
1 1 
1 1 1 
N 
\ 1 1 
r 驴 -各 -一 一 、 1 
AT 放大 图 本 
1 ”十 | 
二 ~ 四 3 


本 


图 112.22 ”定义 投影 曲线 图 11.2.23 ”投影 曲面 


UU OO 





BE 一 TIE 





Step18. 添加 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 沫 单 揪 六 加 天 
命令 ， 系 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ; 选取 图 11.2.24 所 示 的 目标 片 体 为 修剪 对 象 ;， 选取 图 
11.2.25 所 示 的 偏 置 曲线 及 投影 曲线 为 修剪 边界 ; 在 拱 喜 克 早 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
FE 选项 ， 单 击 | 证 | 扩 乌 ， 完 成 曲面 的 修 前 。 











偏 置 曲线 
选取 此 表面 
》” 投 蝠 曲线 
图 11.2.24 ”选取 要 修剪 的 曲面 图 11.2.2$ ”选取 修剪 边界 





了 族人] 


Step19. 创建 图 11.2.26 所 示 的 曲面 加 厚 特征 。 选择 下 拉 菜 单 二 人 一 四 于 
一 > 命令， 系统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 图 11.2.27 所 示 的 曲面 ; 
在 大 硬 区 域 的 戎 二 下 文本 框 中 输入 值 0.3， 在 随 村 于 文本 框 中 输入 0， 单 击 “ 反 向 ”按钮 回调 
整 方向 ， 调 整 图 11.2.27 所 示 的 加 厚 方向 ， 单 击 兢 定 绰 灾 钮 ， 完 成 曲面 加 厚 操作 ， 























选取 此 曲面 全。 加 厚 方向 ~ 





图 11.2.26 ”曲面 加 厚 图 11.2.27 选取 加 厚 曲面 
说 明 : 可 能 有 读者 注意 到 前 面 曲面 的 偏 置 距 离 是 0.2mm, 而 片 体 的 加 厚 距 离 是 0.3mm。 
加 厚 距 离 大 于 偏 置 距离 的 目的 在 于 使 实体 完全 相交 ， 便 于 后 面 创建 合并 特征 。 
Step20. 添加 图 11.2.28b 所 示 的 圆 角 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 炸 入 = 下 
持 辐 正 开 时 合 今 (或 单 击 削 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ;， 选取 图 11.2.28a 所 示 的 
边 , 在 弹出 的 第 画 3 翅 态 文本 框 中 输入 倒 贺 角 半 径 值 8.5; 单 击 “ 边 倒 圆 "对 话 框 中 的 十 二 
按钮 ， 完 成 贺 角 特征 3 的 创建 。 














选取 此 边 
\ 





LLL- WI 


a) 倒 圆 参考 边 b) 圆 角 后 
图 11.2.28 圆 角 特征 3 
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Step21. 添加 图 11.2.29b 所 示 的 圆 角 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > 世 Ei 
汪 EEEEE 王 命令 〈 或 单 击 尘 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 取 图 11.2.29a 所 示 的 
边 ， 在 弹出 的 友基 吧 j 态 文本 框 中 输入 倒 圆 角 半 径 值 8; 单 击 “ 边 倒 赔 ”对 话 框 中 的 国 殉 是 
按钮 ， 完 成 圆 角 特征 4 的 创建 。 














选取 此 边 
7 i 
| a 
De ,全 
a) 倒 圆 参考 边 b) 圆 角 后 


图 11.2.29 圆 角 特征 4 





Step22. 添加 图 11.2.30b 所 示 的 圆 角 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 SD = BE 
ESEEE 一 命令 “或 单 击 尘 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选取 图 11.2.30a 所 示 的 
边 , 在 弹出 的 嘿 区 和 zj 态 文本 框 中 输入 倒 贺 角 半 径 值 0.5; 单 击 “ 边 倒 圆 "对话 框 中 的 因 开 定 习 
按钮 ， 完 成 圆 角 特 征 5 的 创建 。 











选取 这 两 条 边 
二 
BE 
,2 J 
a) 倒 圆 参考 边 b) 圆 角 后 


图 11.2.30 ” 圆 角 特征 5 





Step23. 创建 图 11.2.31 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 入 加 mm 县 汪 WE 下 
一 > [站 ES 命令 (或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 伯 按钮 ， 选 取 XY 基准 
平面 为 草图 平面 ， 单 击 懈 是 皮包， 进入 草图 环境 ， 绘 制图 11.2.32 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 鲍 完成 草图 扩 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 更 再 区 域 的 国土 半 恒 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 , 在 项 国 区 
域 的 项 时 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 列 绰 文本 框 中 输入 值 0.1; 在 柄 加 区 域 的 区 四 下 拉 列 表 中 
选择 E 划 国 选项 ， 并 在 其 下 的 下 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 醒 到 区 域 的 匿 乔 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 选 择 图 11.2.33 所 示 的 扫 掠 特征 的 内 表面 ， 在 击 区 区 域 的 击 区 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 选项 , 选择 扫 掠 特征 为 合并 对 象 ; 对 话 框 中 的 其 他 选项 保持 系统 默认 ; 单 市 Re 诡 定 中 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 11.2.31 拉 伸 特征 1 

















图 11.2.32” ”截面 草图 图 11.2.33” 拉 伸 终 目 及 布尔 求 和 对 象 








Step24. 创建 图 11.2.34 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 ES) wj> 车 引 世 
一 > 历 [ 国 囊 理 和 今 ( 或 单 击 国 控 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 靖 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 [ 伟 按钮 ， 选 取 XY 基准 
平面 为 草图 平面 ， 单 击 确 是 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 11.2.35 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 鸣 完成 草图 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 击 丁 区 域 的 畏 旺 疾 国 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 为 拉 伞 方 
向 ， 在 醒 向 区 域 的 匿 利 下 拉 列 表 中 选择 [ED 四 选项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文 本 框 中 输入 值 0.1; 
在 而 各 区域 的 而 吕 下 拉 列 表 中 选择 国 于 品 光 项 , 选择 图 11.2.36 所 示 的 特征 ( 即 扫 掠 特征 ) 
为 合并 对 象 ， 其 他 选项 保持 系统 默认 设置 值 ， 单 击 略 琵 是 加 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 





























选取 此 特征 ” 








一 一 一 一 一 上 


图 11.2.35 ”截面 草图 图 11.2.36 布尔 求 和 对 象 


Step25. 创建 图 11.2.37 所 示 的 抽 壳 特征 。 选 择 下 拉 菜 单独 六 后 mm” BE 于 
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司 | 生命 邻 “或 单 击 铭 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 过 ”对 话 框 ， 在 可 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 
选择 四 国生 项 ; 选择 图 11.2.38 所 示 的 旋转 特征 表面 为 抽 壳 移 除 的 面 ; 在 区 辆 文 
本 框 中 输入 0.2， 并 调整 抽 壳 方向 指向 实体 内 部 ， 单 击 民 左 证 呈 旋钮 ， 完 成 抽 过 操作。 


选取 此 面 














图 11.2.37” 抽 壳 特征 图 11.2.38 ” 抽 过 表面 





Step26. 对 实体 进行 合并 操作 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 皇 A => 
命令 (或 单 击 剖 按钮 )， 系 统 弹 出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 11.2.39 所 示 的 实 
体 为 目标 体 ， 选 取 图 11.2.40 所 示 的 实体 为 工具 体 ， 单 击 [确定 | 控 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 














选取 此 实体 


rm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 








选取 此 实体 


图 11.2.39 目标 体 选取 图 11.2.40 工具 体 选 取 





———b EE 





Step27. 添加 修剪 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 SD > 是 命令 (或 
单 击 一 按钮 )， 系 统 弹出 “修剪 体 ” 对 话 框 ; 选择 图 11.2.41 所 示 的 实体 为 修剪 目标 体 ; 
在 “修剪 体 ” 对 话 框 如 县 区 域 的 工具 选项 下拉 列 表 中 选择 本 再 选 项 ， 选 择 图 11.2.42 所 示 
的 壳 体 特征 的 内 表面 为 修剪 曲面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 居 | 汕 整 方 向 ， 单 击 卉 守 引 六 钮 ， 完 
成 实体 的 修剪 。 











选取 此 特征 四 
- 选取 内 表面 
图 11.2.41 修剪 目标 体 图 11.2.42 ”修剪 曲面 








step28. 对 实体 进行 合并 操作 2。 选 择 下 拉 菜 单 BR 一 EE 一 > 
命令 (或 单 击 剖 按钮 )， 系 统 弹 出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 11.2.43 所 示 的 实 
体 为 目标 体 ， 选 取 图 11.2.44 所 示 的 实体 为 工具 体 ， 单 击 导 天 是 中信 负 ， 完 成 该 布尔 操作 。 
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选取 此 实体 


ae 
” 





选取 此 实体 


mu 
~_ 





su 
™_ 
Ra 


图 11.2.43 ”目标 体 选 取 图 11.2.44 工具 体 选取 


Step29. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chll\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 
频 讲 解 文 件 pen-r01.exe。 
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实例 前 念 ” 充 电器 外 过 


12.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 充电 器 的 设计 过 程 。 通过 学习 本 例 , 读者 可 以 掌握 实体 的 拉 仲 、 镜 像 、 
旋转 、 倒 圆 角 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 在 特征 的 定位 过 程 中 用 到 的 
技巧 和 注意 事项 。 充 电器 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 12.1.1 所 示 。 





区 多 历史 记录 模式 “田口 基准 平面 【2) 
由 时 模型 视图 2 图 回 拉 伸 (13) 
HF 报 弓 机 | -图 右 拉 人 [14) 
品名 模型 历 力 中 记录 | 一 国富 修 章 片 体 (15) 
~ … 团 比 基准 坐标 系 加 -回访 修 章 片 性 186) 
… 装 葬 拉 仲 1) … 团 驶 体 17) 
回回 拉 伸 它 ) 图 贸 , 体 116) 
i. … 回 网 件 (3) … 轿 襄 收音 片 体 让 
= 图 各 体 (4) 图 图 整合 tz0) 
一 回 团 狂人 台 (65) 国力 过 倒 加 21) 
i 图 剖 收音 片 体 站) … 陋 国 过 例 回 2 
和 团 膏 收音 片 体 全 ) “ 回 钱 边 合 加 (23) 
“ 回 咽 名 全 ET 图 鲁 过 倒 加 让 41 
i. … 国 /加 有 界 平面 名 “ 回 印 过 倒 25) 
i... … 国 贺 台 全 fiD1 … 陋 呵 过 (26 
1 :图 瑟 1 有 界 平 面 以 1) … 回 贱 过 余 园 (oT) 





图 12.1.1 充电 器 的 零件 模型 及 模型 树 


12.2 评 细 设计 过 程 











Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 大 二 加 | p> 国人 邹 仿 ， 不 坊村 项 卡 的 匡 而 区 
域 中 选取 模板 类 型 为 铝 扩 型 ,在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 ‘ remote_control; 单 击 上 加 坟 钉 ， 
进入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 12.2.1 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 荣 单 | 葡 关 后 > 
ET 一 > 古人 (或 单 击 础 扩 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 融 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 从 按钮， 选取 
XY 平面 为 草图 平面 ; 单 市 [确定 用 钮 ,进入 草图 环境 , 绘制 图 12.2.2 所 示 的 截面 草图 ; 
单 市 胸 于 | 拉 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 并 唐 和 量 下 拉 列 表 中 选择 "i 沈 项 ， 在 国 则 区 域 的 对 
F 拉 列表 中 选择 KE 王强 选项 ， 并 在 距 襄 文本 框 中 输入 值 0; 在 茵 素 | 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 
于 项 ， 并 在 甬 硬 文 





























并 在 距离 文 本 框 中 输入 值 35; 在 闽 健 区域 的 医生 下 拉 列 表 中 选择 
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本 框 中 输入 值 5; 在 司 置 区 域 的 些 糯 型 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 先 项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 属 瑚 是 汉 交 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 








图 12.2.1 拉 伸 特征 1 图 12.2.2 截面 草图 
Step3. 创建 图 12.2.3 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) mm 

> 本 仿 (或 单 击 贺 拉 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 哈 按钮 ， 选 取 
ZX 平面 为 草图 平 而 ， 单 市 确定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 12.2.4 所 示 的 截面 草图 ; 
选择 下 拉 菜 单 轿 要 加 一 > 殉国 于 3 可 全 人 (或 单 击 磺 这 下 加 按钮 )， 退 出 草图 环境 ;在 
二 虹 守 和 时 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 , 在 国 册 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 加 本 列国 入 项 , 并 在 本 可 

文本 框 中 输入 值 5; 在 让 村 区 域 的 师 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 罗列 守 引 闪 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


图 12.2.3” 拉 伸 特 征 2 图 12.2.4 ”截面 草图 

Step4. 创建 图 12.2.5 所 示 的 四 点 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 午 和 = ED 一 
本 EE 人 (或 单 市 司 | 按 钮 )， 系 统 弹 出 “四 点 曲面 ”对 话 框 ， 依次 选取 图 12.2.6 
所 示 的 4 个 点 ， 单 击 攻 确定 虽 扩 钮 ， 完 成 四 点 曲面 1 的 创建 。 


图 12.2.5 四 点 曲面 1 图 12.2.6 定义 点 


Step5. 创建 图 12.2.7 所 示 的 四 点 曲面 2。 有 其 体 步 又 参照 Step4。 

Step6. 创建 曲面 颖 合 特征 1。 ep 情人 入 EI) = 了 p> 攻 
加 [ES 命令 (或 单 击 而 掖 钮 )， 系 统 阐 出 “ 乡 合 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 12.2.8 
所 示 的 片 体 ( 面 ) 为 目标 体 ， 选 取 图 12.2.9 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ; 单 击 旺 斑 定 | 护 钮 ， 完 成 
曲面 缝合 特征 1 的 创建 。 
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选取 此 而 选取 此 而 选取 此 而 

fn 为 上 本体 为 刀具 体 为 刀具 体 
图 12.2.7 四 点 曲面 2 图 12.2.8 定义 目标 体 图 12.2.9 ”定义 刀具 体 

Step7. 创建 图 12.2.10b 所 示 的 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > 攻 一 > 





有 命令 (或 单 击 避 按钮 )， 系 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 在 绘图 区 选择 图 
12.2.10b 所 示 的 片 体 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确 定 ; 选取 图 12.2.10a 所 示 的 边界 对 象 ， 在 医 副 区 域 
中 选中 国 醒 国 单 选项 ， 单 击 “ 修 前 片 体 ” 对 话 框 中 的 虑 确定 | 六 负 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 。 


目 标 体 
4 和 | 加 


a) 修 前 前 b) 修 盘 后 
图 12.2.10” 修 前 特征 1 


TIE 




















Step8. 创建 图 12.2.11b 所 示 的 修剪 特征 2。 具 体 步 又 参照 Step7， 选 取 图 12.2.11a 
所 示 的 目标 体 和 刀 上 其 


i ~ Cr 
b) 修剪 


a) 修剪 前 





图 12.2.11 ”修剪 特征 2 


Step9. 创建 曲面 缝合 特征 2。 有 具体 步骤 参照 Step6， 在 绘图 区 选取 图 12.2.12 所 示 的 片 
体 为 目标 体 ， 选取 图 12.2.13 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ， 单 击 [ 丑 定 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 特征 2 
的 创建 。 


~ mn me 


图 12.2.12 定义 目标 体 图 12.2.13 ”定义 刀具 体 














Step10. 创建 图 12.2.14 所 示 的 有 界 平 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 重生 EE 于 
了 IE 命令 或 单 击 莱 按钮 )， 系 统 阐 出 “有 界 平面 ” 对 话 框 ;依次 选取 图 12.2.15 
所 示 的 边线 为 边界 串 线 ， 单 击 属 形 是 引 交 馈 。 
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图 12.2.14 有 界 平面 1 图 12.2.15 ”定义 边界 串 线 
Step11. 创建 曲面 缝合 特征 3。 具体 步 又 参照 Step6。 在 绘图 区 选取 图 12.2.16 所 示 的 片 
体 为 目标 体 ,选取 图 12.2.17 epee 单 市 [确定 jj 钮 ， 完 成 曲面 缝合 特征 3 
的 创建 。 


选取 此 面 为 目标 体 pr 
2 选取 此 面 为 刀具 体 


图 12.2.16 定义 目标 体 图 12.2.17 定义 刀具 体 




















Step12. 创建 图 12.2.18 所 示 的 有 界 平面 2， 上 具体 步骤 参照 Step10， 依 次 选取 图 12.2.19 
所 示 的 边线 为 边界 串 线 。 


图 12.2.18 ”有 界 平面 2 图 12.2.19 ”定义 边界 串 线 

Step13. 创建 图 12.2.20 所 示 的 基准 平面 ,选择 下 拉 菜 单 手 和 == 汪汪 
一 > ET 命令， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 击 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
下 尘 项 ， 选 取 基准 平面 ZX 为 参考 几何 体 ， 在 荐 重文 本 框 中 输入 值 12.5， 单 击 
恒定 加 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

创建 图 12.2.21 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选择 下 拉 菜 单 丘 AE) 天 
SE 一 > TT 令 (或 单 国 术 负 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 符 按钮 ， 选 取 
基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 击 王 瑚 定妆 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 12.2.22 所 示 的 截面 草 
图 ， 选 择 下 拉 菜 单 医 本国 | 一 > 古 |EEEEIE 命 令 〈 或 单 击 民 绽 鲍 | 扩 乌 )， 退 出 草图 环境 ， 
在 限制 区 域 的 下 这 i 并 在 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 冉 束 下 拉 列 表 
中 选择 国王 选项 , 并 在 茵 本 文本 框 中 输入 值 30， 在 奈 醒 区域 的 膨 可 下拉 列 表 中 选择 四 于 型 
选项 ， 并 在 竟 度 文本 框 中 输入 值 -45， 在 让 加 区 域 的 央 计 开 下拉 列 表 中 选择 国 图 选 项 ， 在 
训 虹 守 委 到 下 拉 列 表 中 选择 臣 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 
的 区 区 定 中 冯 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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TA 加 1 


图 12.2.20 “基准 平面 图 12.2.21 ” 拉 伸 特征 3 

Step15. 创建 图 12.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 岳 入 EE) mm 
EE = 由 拉 促 人 今 (或 单 击 而 控 钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 骅 按钮， 选取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 : 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 12.2.24 所 示 的 截面 草 
图 ， 选 择 下 拉 菜 单 医 本国 一 > 古 |EEEETE 命 令 〈 或 单 击 蔽 匡 殉 | 扩 乌 )， 退 出 草图 环境 ， 
在 国 焉 二 大 量 下 拉 列 表 中 选择 到 | 选项， 在 碟 到 区 域 的 天 于 下 拉 列 表 中 选择 加 且 国 园 项 ， 并 在 本 
文本 框 中 输入 值 0, 在 鱼 束 下拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 距 甸 文本 框 中 输入 值 22， 在 讼 村 
区 域 的 网 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 大 斑 定 天 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 









































图 12.2.22 ”截面 草图 图 12.2.23” 拉 伸 特 征 4 
Step16. 创建 图 12.2.25 所 示 的 修剪 特征 3。 选 择 下 拉 菜单 手 NG 一 > EE 一 > 
宝 E33 今 “或 单 击 国 按 钮 )， 系 统 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选择 图 
12.2.26 所 示 的 片 体 为 目标 体 , 单 击 中 键 确定 ; 选取 图 12.2.26 所 示 的 边界 对 象 为 刀 上 其 体 ， 
在 国事 区 域 中 选中 国 | 济 可 单 选项 ， 单 击 “ 修 剪 片 体 ”对 话 框 中 的 己 定 中 交 钮 ， 完 成 修 前 特 
征 3 的 创建 。 



















选取 此 面 为 
Se _ , 2 ’ ,7 为 刀 有 具体 
保留 体 选取 此 面 为 目标 体 
图 12.2.24 截面 草图 图 12.2.25 ”修剪 特征 3 图 12.2.26 ”定义 对 象 
Step17. 创建 图 12.2.27 所 示 的 修剪 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 > 外 于 一 > 


守信 “或 单 击 国 过 钮 )， 系 统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选 取 图 12.2.28 所 


示 的 片 体 为 目标 体 ， 选 取 图 12.2.28 所 示 的 片 体 为 边界 对 象 ， 在 区 域 区 域 中 选择 狼 族 弃 单 选 
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项 ， 单 市 确定 引 ; 钮 ， 完 成 修剪 特征 4 的 创建 。 


选取 此 面 、 
为 目标 体 、 
选 让 此 而 为 
边界 对 象 


图 12.2.27 ”修剪 特征 4 图 12.2.28 ”定义 对 象 
Step18. 添加 图 12.2.29b 所 示 的 零件 特 4 =—=i> 
汪 攻 3 时 合 仿 ， 示 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 取 图 12.2.29a 所 示 的 特征 为 变换 对 象 ， 
单 击 上 确定 中 护 钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 ， 在 “变换 ”对 话 框 中 单 击 








em 



































志 过 一 于 和 错 储 安 钮 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 在 半 N 区 域 的 下 
科 列 表 中 选择 国 概 矿 到 | 远 项 ， 单 市 [确定 | 校 饲 ， 系 统 漳 出 “变换 ”对 话 框 ， 单 击 
复制 按钮 ， 单 击 “ 变 换 ” 对 话 框 中 的 国术 钮 ， 完 
成 变换 特征 的 添加 。 
| a 
a) 变换 前 b) 变换 后 


图 12.2.29 ”变换 特征 


Step19. 创建 图 12.2.30 所 示 的 修剪 特征 $。 选 择 下 拉 荣 单 插 关 全 mm 国人 
“EE 人 ^ 令 (或 单 击 辟 按钮 )， 系统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选 取 图 12.2.31a 
所 示 的 片 体 为 目标 体 , 选取 图 12.2.31b、c 所 示 的 片 体 为 刀 有 具体, 在 医 霹 区 域 中 选择 信保 贸 单 
选项 ， 单 击 帮 一 是 加 扩 钮 ， 完 成 修 前 特征 $ 的 创建 。 


用 一 


a) 修剪 六 b) 修剪 后 
图 12.2.30 ”修剪 特征 $ 








选取 这 4 个 面 为 刀具 体 


A la 和 由 


a) 目标 体 b) 刀具 体 c) 刀具 体 
图 12.2.31 定义 对 和 象 


Step20. 创建 曲面 缝合 特征 4。 在 绘图 区 选取 图 12.2.32a 所 示 的 厂 体 为 目标 体 ， 选 
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取 图 12.2.32b、c 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ; 单 击 世 形 完 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 特征 4 的 创建 。 


选取 这 5 具体 


We a -> 


a) 目标 体 b) 刀具 体 c) 刀具 体 
图 12.2.32 ”定义 对 象 
Step21. 创建 图 12.2.33b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 => 时 放 于 于 
一 > 国 | 加 潮红 千 今 (或 单 击 国 控 包 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 在 边区 域 中 单 
击 国 按钮 , 然后 选择 图 12.2.33a 所 示 的 两 条 边 为 边 倒 圆 参照 边线 , 在 吝 径 文本 框 中 输入 
值 0.5;， 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 国王 于 虽 放 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 的 创建 。 




















ee 
a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 贺 后 


图 12.2.33 边 倒 圆 特征 


Step22. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch12\reference\ 文 件 下 的 语 
频 讲 解 文 件 remote_control-r01.exe。 
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实例 便 号 ”微波 炉 控 制 面板 


13.1 实例 概 


ee 通过 对 本 实例 的 学 习 ， 使 读者 能 熟练 地 党 


握 实 体 的 拉 伸 、 修 舅 和 曲面 的 创建 、 缝 合 等 特征 的 应 用 ， 了 解 曲面 建 模 的 基本 步骤 。 微波 
炉 控 制 Moai 及 相应 的 模型 树 如 图 13.1.1 所 示 。 
| 1 
-历史 记录 模式 | - “ 回 写 修 草 片 体 21) 
由 - 困 , 模型 视图 | ~ … 国 导 收音 片 体 (22) 
由 加 氢 入 机 | … 国 通过 曲线 组 (23) 
口 访 模型 历 中 记录 | 图 三 通过 曲线 姐 (24) 
i … 国 绕 基准 坐标 系 人 0) _ 回 加 拉 伸 [25) 
1 “回回 拉 伸 (1) “图 启 修 前 片 体 (28) 
图 口 ] 基准 平面 忆 ) “加 直线 (27) 
i “加 网 草图 (31 "gEETCH_ O01" … 了 轿 吨 有 界 平面 人 8) 
人 图 器 ] 基准 平面 以 ) -回回 冶 台 [29) 
“ 国 肥 草图 5S) "skETCH O02" “回国 六 加 [30) 
be … 图 直线 6) 了 轿 印 过 阅 圆 (31) 
_ 回 / 直 吉 mY | - 回 团 边 羡 加 [2] 
直上 的 图 团 过 全 加 (33) 
“ 回 人 直线 的 | “图 晤 1 加 厚 [34) 
一 图 三 通过 曲线 网 格 (10) … 圈 门 基准 平面 (35) 
i … 国 电 通过 曲线 网 格 11) -回回 [36) 
… 国 加 有 界 平面 (121) … 轿 器 基准 平面 (7) 
有 一 装束 有 界 平面 (13) -回回 拉 [38) 
i 图 员 草图 (14) “skETCH_D03" … 轿 门 基准 平面 (39) 
六 图 :分 当面 5Y | ~ 闭 有 草图 (40) "SFETCH_O0T" 
i rl 坊 置 曲面 16 _ 园 夯 近 人 [41) 
a 一 轿 史 | 坊 置 曲面 117) 一 回 昌 镇 地 特 征 (42) 
图 慰 修 前 片 性 【161 … 图 国 拉 伸 44) 
a 一 轿 司 在 面 上 坊 置 (19) … 图 十 简单 孔 a5) 
一 轿 司 在 面 上 坊 置 《0) -加 日 简单 孔 46) 


忆 图 局 简单 孔 (47) 
图 13.1.1 微波炉 控制 面板 的 零件 模型 及 模型 树 


13.2 ”详细 设计 过 程 














Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 什 芍 => ED 命令， 系统 弹出 “新 建 ” 对 
话 框 ; 在 颖 要 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 咖 昼 型 ， 在 痢 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 panel; 单 击 
| 确定 |< 包 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 13.2.1 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) sp 攻 2 直击 
可 ESIS 卫 命令 “或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 
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“绘制 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 镶 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 
草图 平面 ; 单 击 [天 定 | 灾 钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 13.2.2 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 哆 完 戌 草图 
按钮 ， 退出 草图 环境 ， 在 庆 撕 守 半 几 下 拉 列 表 中 选择 "中 先 项 ， 在 力 凤 区域 的 对 下 拉 列 表 中 选 
择 圳 诗 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 句 训 下拉 列 表 中 选择 [于 和 
项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 30; 在 外 时 区 域 的 网 M 畦 下 拉 列 表 中 选择 国 结 先 项 ; 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 民 韦 守 下 灾 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


167 
辐 轿 3 


图 13.2.1 拉 伸 特征 1 图 13.2.2 截面 草图 

Step3. 创建 图 13.2.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 GB) ws BE: 扣 于 中 
J 本 于 人 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 四 EN 了 对 汪 7 贡 ， 丰 球面 要 宙 |x 域 单 证 卫生 辽 素面 对 村 项 旨 ; 包 多 |， 在 绘图 区 选取 XY 
基准 平面 为 参考 平面 ， 在 区 国文 本 框 中 输入 值 40， 调 整 偏 置 方向 如 图 13.2.3 所 示 ; 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 书 放下 冯 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 13.2.4 所 示 的 草图 1. 选择 下 拉 菜 单 国 RN 一 PEEEEEREEEISTIT 
命令 ,系统 弹出 “创建 草图 "对话 框 ; 单 击 嘻 按 钮 , 选取 基准 平面 1 为 草图 平面, 单 击 量 戈 证 
按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.2.5 所 示 的 草图 1， 单 击 磊 葬 成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


















































~ 

45 vv 
- pa 
图 13.2.3 ”基准 平面 1 图 13.2.4 草图 1 ( 建 模 环境 ) 图 13.2.5 草图 1 (草图 环境 ) 
Step5. 创建 图 13.2.6 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY) > EE 和 一 > 











DIEESETS 命令 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ;在 更 到 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 了 于 于 对 贡 ， 不 怀 面 全 到 | 尺 域 单 填 罗江 面 对于 用 刘 | 钾 鲁 ， 在 绘图 区 选取 基 
准 平面 1 为 参考 平面 ， 在 莉 可 文本 框 中 输入 值 5， 通 过 单 市 较 轩 区 域 的 医 丽 核 乌 关 油 整 仿 
置 方向 为 沿 乙 基 准 轴 的 负 方向 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 斑 定 加 掖 钮 ， 完 成 
基准 平面 2 的 创建 。 
Step6. 创建 图 13.2.7 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 ” 手 和 AE) 下 

种 [SEE 人 合 令 ， 选取 基准 平面 2 为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 13.2.8 
所 示 的 草图 2， 单 击 珊 之 开本 图 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 
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Ce 





OO Oo | 
p> : C | 
~ -96 | 
图 13.2.6 ”基准 平面 2 图 13.2.7 草图 2( 建 模 环境 ) 图 13.2.8 ”草图 2 (草图 环境 ) 





Step7. 创建 图 13.2.9 所 示 的 直线 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 重 NE 一 EE 一 > 
| 命令 或 单 击 国 控 钮 )， 系 统 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 在 “直线 ”对 话 框 下 可 区 
域 的 “起 点 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 并 选取 图 13.2.10 所 示 的 点 1 (草图 1 的 端点 ) 
为 参考 点 ; 在 器 点 或 太 疝 区 域 的 “终点 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 国有 选项， 并 选取 图 13.2.10 所 
示 的 点 2( 拉 伸 特征 1 的 边线 交点 ) 为 参考 点 ; 单 击 轿 斑 定 引信 钮 ， 完 成 直线 特征 1 的 创建 。 
Step8. 创建 图 13.2.11 所 示 的 直线 特征 2〈 参 考 Step7 的 操作 步骤 )。 


| 





























直线 特征 1 直线 特征 2- 
图 13.2.9 ”直线 特征 1 图 13.2.10 ”选取 参考 点 图 13.2.11 直线 特征 2 





Step9. 创建 图 13.2.12 所 示 的 直线 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 全 mm EE 一 > 
| 命令 “〈 或 单 击 殉 按钮 )， 系 统 阐 出 “直线 ”对 话 框 ， 在 “直线 ”对 话 框 题 司 区 
域 的 “起 点 选项 ” 下拉 列表 中 选择 国 玫 国 选 项 ， 并 选取 图 13.2.13 所 示 的 点 1 (草图 1 的 端点 ) 
为 参考 点 ， 在 区 号 或 测 疝 区 域 的 “终点 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 并 选取 图 13.2.13 所 
示 的 点 2 (草图 2 直线 的 端点 ) 为 参考 点 ， 单 击 攻 确定 下 交 钮 ， 完 成 直线 特征 3 的 创建 。 
Step10. 创建 图 13.2.14 所 示 的 直线 特征 4〈 参 考 Step9 的 操作 步骤 )。 


























百 线 千 征 4 








直线 特征 3 | 
图 13.2.12 ”直线 特征 3 图 13.2.13 ”选取 参考 点 图 13.2.14 ”直线 特征 4 


Step11. 创建 图 13.2.15 所 示 的 曲面 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 揪 太 区 > 一》 
SEE 人命 售 ， 系 统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 依 次 选取 图 13.2.16 所 示 的 
由 线 1 和 曲线 2 为 主线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 后， 选取 曲线 3 和 曲线 4 
为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 在 苹 歼 转 区 域 的 下 拉 列 表 中 全 部 选择 EDEEE 

“通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 因 三 定 中 护 钮 ， 完 成 曲面 特征 1 的 创建 。 
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图 13.2.1$ ”曲面 特征 1 图 13.2.16 ”选取 参照 曲线 
Step12. 创建 图 13.2.17 所 示 的 曲面 特征 2。 选 择 下 拉 荣 单 猿 六 后 = 国王 
一 > SEE 命令， 依次 选取 图 13.2.18 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 主线 串 ， 并 分 
别 单 击 中 键 确认 ; 再 次 单 击 中 键 后 选取 曲线 3 和 曲线 4 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 
在 是 一 日 区 域 的 下 拉 列 表 中 全 部 选择 ED 生计 项 ， 单 击 因 请 是 天 扩 乌 ， 完 成 昌 面 特征 2 的 
创建 。 





























图 13.2.17 ”曲面 特征 2 图 13.2.18 ”选取 参照 曲线 
Step13. 创建 图 13.2.19 所 示 的 曲面 特征 3。 选 择 下 拉 荣 单 揪 关 全 mm 和 [一 一 
DIE 命令， 系统 阐 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 在 王 莹 本 区 域 中 单 击 [ 辐 按钮 ， 选 取 
图 13.2.20 所 示 的 曲线 ， 单 击 攻 开 是 中 交 钮 ， 完 成 曲面 特征 3 的 创建 。 











选取 此 曲线 
- ,7 为 边界 曲线 
图 13.2.19 ”曲面 特征 3 图 13.2.20 ”选取 参照 曲线 


Step14. 创建 图 13.2.21 所 示 的 曲面 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 插入 mm 入 EE 一 > 
古人 ， 示 统 漳 出“ 有 界 平 而 ”对 放 框 ， 在 十 枯 副 [区域 中 单 市 国 | 按钮 ， 依 次 
选取 图 13.2.22 所 示 的 曲线 1 和 2， 单 击 惨 证 引 钮 ， 完 成 曲面 特征 4 的 创建 。 








曲线 1 
> 
7 






图 13.2.21 ”曲面 特征 4 图 13.2.22 ”选取 参照 曲线 
Step15. 创建 图 13.2.23 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 一天 加 下 
命令 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 图 13.2.24 所 示 的 平面 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.2.25 所 示 的 草图 3;， 单 击 中 完成 草图 掖 钮 ， 退 出 草图 
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环境 。 
选取 此 面 
/ 
13.2.23 ”草图 3( 建 模 环境 ) 图 13.2.24 ”选取 草图 平面 13.2.25 ”草图 3 (草图 环境 ) 








Step16. 创建 图 13.2.26 所 示 的 分 割 耐 ,选择 下 拉 来 早 捷 A _> 
: 里 命 令 ， 系统 弹出 “分 制 面 ”对 话 杠 ， 选 择 图 13.2.27 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ; 
选择 Step15 绘制 的 草图 3 为 分 割 对 象 ; 在 投影 方向 区 域 的 投影 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 E 王 于 
选项 ; 在 度量 区 域 中 选中 | 不 要 对 面 上 的 曲 贱 进行 投影 复 选 框 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
单 击 因 袁 是 到 扩 钮 ， 完 成 分 割 面 的 创建 。 














选取 此 面 





图 13.2.26 ”分割 面 图 13.2.27 ”分割 参照 面 








Step17. 创建 图 13.2.28 所 示 的 偏 置 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 Ag 一 EE 于 于 
一 EST 命令， 系统 弹出 “ 偏 团 曲面 ”对 话 框 ， 选 取 图 13.2.29 所 示 的 面 为 偏 
置 曲 面 参照 ， 在 咏 时 加 文本 框 中 输入 值 8， 单 击 别 掖 钮 调整 偏 置 方向 为 向 内 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 ， 单 击 略 斑 定 加 拉 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 13.2.30 所 示 的 偶 置 曲面 2〈 人 参考 Step17 的 操作 步 又)。 


侦 置 曲面 1~ - 人 | 偏 署 曲面 和 区 
0 | | ] ， 六 ~ - » 


图 13.2.28 ” 偏 置 曲面 1 图 13.2.29 ”选取 偏 置 曲面 参照 图 13.2.30” 偏 置 曲面 2 

















Step19. 创建 图 13.2.31 所 示 的 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 仿 mm 有 让 
SEE 命令， 系统 阐 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ; 选择 图 13.2.32 所 示 的 片 体 为 目标 体 ， 
并 单 击 中 键 确认 ; 在 模型 树 中 选取 Step15 绘制 的 草图 3 为 边界 对 象 〈 图 13.2.33 所 示 ) 在 
投 可 入 同 | 域 的 上 服 可 六 司 下 拉 列 表 中 选择 世 项 ;在 第 指定 舌 量 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 取消 选中 | 万 又 影 两 硬 复 选 框 ， 在 里 赋 区 域 中 选中 国电 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 单 市 [ 懈 宇 x 包 ， 完 成 修 前 特征 1 的 创建 。 
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选取 此 边 为 
选取 此 面 ,7 边界 对 象 
/为 目标 体 ,7 
Da 
图 13.2.31 修剪 特征 1 图 13.2.32 ”选取 目标 图 13.2.33 ”选择 边界 对 象 
注意 : 根据 选取 目标 体 的 位 置 不 同 ， 需 要 在 区 域 区域 调整 为 信保 留 或 国 歼 弃 单 选项 ， 
否则 修剪 结果 不 正确 。 


Step20. 创建 图 13.2.34 所 示 的 偏 置 曲线 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 摘 … 本 mm 
于 今 , 示 统 弹出 “在 面 上 偏 置 曲线 ”对 话 框 ; 选取 图 13.2.35 
所 示 的 边 链 ， 在 面 或 平面 区 域 激活 | 半 选 择 面 或 平面 0) ， 在 曲线 区 域 的 截面 线 1: 偏 置 1 文本 框 中 输入 
值 3， 调 整 曲线 的 偏 置 方向 指向 曲面 内 部 ， 在 “在 面 上 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 中 单 击 国 斑 是 于 的 
钮 ， 完 成 偶 置 曲线 1 的 创建 。 
Step21. 创建 图 13.2.36 的 偏 置 曲线 特征 2〈 人 参考 Step20 的 操作 步骤 )。 




















选取 此 边 链 
| po | 
图 13.2.34 ” 偏 置 曲线 特征 1 图 13.2.35 ”选取 参照 曲线 图 13.2.36 ” 偏 置 曲线 特征 2 


Step22. 创建 图 13.2.37 所 示 的 修 柱 特征 2。 选 择 下 拉 玉 早 业 A mm 
一 于 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选取 图 13.2.38 所 示 
的 曲面 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确认 ; 选取 偏 置 曲线 特征 1 为 边界 对 象 ， 在 改 感 区域 中 选中 
图 到 要 单 选项 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 是 确定 | 六 钮 ,完成 修 前 特征 2 的 创建 。 

Step23. 创建 图 13.2.39 所 示 的 修 筋 特征 3〈 参 考 Step22 的 操作 步骤 )。 








ED 中 站 


图 13.2.37 ”修剪 特征 2 图 13.2.38 ”选取 目标 体 图 13.2.39 ”修剪 特征 3 

Step24. 创建 图 13.2.40 所 示 的 5, 选 择 下 拉 菜 单 插入 如 一 > 加 于 于 一 > 
CE 命令， 系统 阐 出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 依 次 选取 图 13.2.41 示 的 曲线 1 
和 曲线 2 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ;其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 攻 形 定 虽 


按钮 ， 完 成 曲面 特征 $ 的 创建 。 
Step25. 创建 图 13.2.42 所 示 的 曲面 特征 6《〈《 人 参考 Step24 的 操作 步骤 )。 
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曲面 特征 5 曲面 特征 6 
: “~ "i ， 曲线 1 Se 
N : | 7 -曲线 2 > z 
下 大 图 | r RN 4 
es > ' ' : 
图 13.2.40 ”曲面 特征 5 图 13.2.41 ”选取 截面 曲线 。 ”图 13.2.42 ”曲面 特征 6 





Step26. 创建 图 13.2.43 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手头 区] = 服 汪 RE 和 下 
一 > 站 ES 命令 “或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 厦 曾 区 域 的 加 站 妆 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对话 框 ; 选取 图 13.2.44 所 示 的 面 为 草图 平面 ， 
单 击 [确定 | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.2.45 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 由 完 感 划 图 摔 包 ， 
退出 草图 环境 ! 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 请 蜡 这 和 量 下 拉 列 表 中 选择 区 选 项 ， 在 国 区 域 的 颈 下 
拉 列 表 中 选择 可 先 项 ， 并 在 其 下 的 下 要 文本 框 中 输入 值 0， 在 配色 区 域 的 医 短 下 拉 列 表 中 
选择 轨 村 先 项 , 并 在 其 下 的 本 二 文本 框 中 输入 值 3; 其 他 选项 保持 系统 默认 ; 单 市 时 人 jz 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


| | 

gxi FF | = F | 

| | 

证 ES EE a | 
< J 
> gS 


图 13.2.43” 拉 伸 特 征 2 图 13.2.44 选取 草图 平面 




















Step27. 创建 图 13.2.46 所 示 的 修剪 特征 4。 选择 下 拉 菜 单独 而 加 一 w EE 一 > 
OSI 仿 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ”对话 框 ; 选取 图 13.2.47 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 
单 击 中 键 确认 ， 选 择 拉 伸 特征 2 为 边界 对 象 ， 在 四 村 区 域 中 选中 图 束 芭 单 选项 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 形 宇 浊 灾 钮 ， 完 成 修剪 特征 4 的 创建 。 


: 选取 此 面 为 目标 体 


着 












图 13.2.47 选取 目标 体 

Step28. 创建 图 13.2.48 所 示 的 直线 特征 5 选择 下 拉 荣 单 二 8 许 ] 一 > EE 一 > 
pa 命令 “〈 或 单 击 园 按钮)， 系 统 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 在 “直线 ”对 话 框 瑟 辐 区 
域 的 “起 点 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 器 先 项， 并 选取 图 13.2.49 的 点 1 〈 片 体 的 边线 端点 ) 
为 参考 点 ， 在 本 二 辣 区 域 的 “终点 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 节 赔 光 项 ， 并 选取 图 13.2.49 的 
点 2( 片 体 的 边线 端点 ) 为 参考 点 ， 单 击 因 三 是 到 交 钮 ， 完 成 直线 特征 5 的 创建 。 


图 13.2.46 “修剪 特征 4 
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有 
点 1 J 
Pe Me 


图 13.2.48 ”直线 特征 5 图 13.2.49 ”选取 参考 点 
Step29. 创建 图 13.2.50 所 示 的 曲面 特征 7。 选择 下 拉 菜 单 独 关 区 > ER > 
可 今 ， 示 统 弹 出 “有 界 平面 ”对 话 框 ， 依 次 选取 图 13.2.51 所 示 的 曲线 ， 然 
后 在 “有 界 平面 ”对 话 框 中 单 市 网 融 寺 让 乌 ， 完 成 幅面 特征 7 的 创建 。 
Step30. 创建 曲面 缝合 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 插 KE 一 > 医 EE 一 吕 国 0 
命令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ”对 话 框 ; 在 吐 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医用 选项 ; 选取 图 13.2.52 
所 示 曲 面 为 目标 体 ， 其 他 曲面 为 刀具 体 ; 单 击 旺 远 守 下 掖 钮 ， 完 成 曲面 缝合 特征 的 创建 。 


选取 此 面 为 目标 体 
2 为 边界 曲线 


图 13.2.50 ”曲面 特征 7 图 13.2.51 选取 参照 曲线 

Step31. 创建 图 13.2.53 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 多 me 和。 到 
一 > IEEES 更 命令 或 单 击 帮 按钮)， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ; 在 边 区域 中 单 
击 吴 按钮， 选择 图 13.2.54 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 参 照 ， 并 在 盎 开 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 
必 袁 是 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 
































选取 此 边 链 
I Ty 
图 13.2.53 边 倒 圆 特征 1 图 13.2.54 ”选取 边 倒 圆 特征 1 的 参照 


Step32. 创建 图 13.2.55 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 区 四 让 并 
一 > 了 ES 本 命令， 选择 图 13.2.56 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 参照 ， 其 圆 角 半径 值 为 5。 














| | 
图 13.2.55” 边 倒 圆 特征 2 图 13.2.56 ”选取 边 倒 加 特征 2 的 参照 





Step33. 创建 图 13.2.57 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 区 > 放下 划 





UUB UNOUUUUU 





一 > ET 命令， 选择 图 13.2.58 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 参 照 ， 其 圆 角 半径 值 为 1。 
选取 此 边 链 


| » 


图 13.2.58 ”选取 边 倒 圆 特 征 3 的 参照 








| 
图 13.2.57” 边 倒 圆 特 征 3 


Step34. 创建 图 13.2.59 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 区 > 计划 
一 > 了 [EEET 合 令 ， 选 择 图 13.2.60 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 参 照 ， 其 圆 角 半径 值 为 1。 
选取 此 边 链 














’ 





图 13.2.59” 边 倒 圆 特征 4 

Step35. 创建 图 13.2.61 所 示 的 面 加 厚 特征 。 选择 下 拉 菜 单 王 和 加 一 > EE 于 

一 四 ED 命令， 系统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ， 选 取 倒 圆 后 的 整个 曲面 为 加 厚 对 象 ， 

在 区 域 中 的 咕 秆 了 文本 框 中 输入 值 1， 确 认 厚 度 方向 指向 片 体内 部 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 单 击 因 斑 定 下 六 钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特 征 的 创建 。 





图 13.2.60 ”选取 边 倒 圆 特 征 4 的 参照 

















图 13.2.61 加 厚 守 特 征 








Step36. 创建 图 13.2.62 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 菜 单 手下 拖 
一 > 口 四 于 舍 今 (或 单 击 品 按钮 )， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 EI 先 项 ， 在 于 过 点 区 域 激活 匡 瞎 点 ， 并 选取 图 13.2.63 所 示 的 点 1 为 
参考 点 ， 在 里 剖 区 域 的 也 退 关于 | 下拉 列 表 中 选择 且 选 项 ， 单 市 民 瑞 定 绅 交 包 ， 完 成 基准 平 


面 3 的 创建 。 

















基准 平面 3 
六 
图 13.2.62 ”基准 平面 3 


Step37. 创建 图 13.2.64 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 | 葡 六 后 mm 
一 > 站 ES 命令 〈 或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 


Hp “x 





图 13.2.63 ”选取 平面 参照 





了 借 填 特 证 外) 
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框 中 项 面 区 域 的 曹 | 按钮， 系统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基 准 平 面 3 为 草图 平面 ， 单 
击 机 时 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.2.65 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 路 完 成 草图 扩 包 ， 退 
出 草图 环境 ;在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 状 指 二 闫 二 下 拉 列 表 中 选择 鸭 计 项 ， 在 攻 到 区 域 的 归于 下 拉 
列表 中 选择 回国 选项 ， 并 在 其 下 的 荆 枉 文本 框 中 输入 值 0， 在 区 天 区 域 的 医科 下 拉 列 表 中 先 
择 [ 汪 选项 , 并 在 其 下 的 起 高 文 本 框 中 输入 值 9; 在 路 针 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 司 尘 项， 
系统 自动 选择 合并 对 象 ， 单 击 尼 列 守 绰 放 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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图 13.2.64” 拉 伸 特 征 3 图 13.2.65 ”截面 草图 


Step38. 创建 图 13.2.66 所 示 的 基准 平面 4 参考 Step36 的 操作 步骤 )。 
Step39. 创建 图 13.2.67 所 示 的 拉 伸 特征 4 参考 Step37 的 操作 步骤 )。 





基准 平面 4 
py 一 2 让 
& 
fl / dd 
图 13.2.66 ”基准 平面 4 图 13.2.67 ” 拉 伸 特征 4 





Step40. 创建 图 13.2.68 所 示 的 基准 平面 5。 选择 下 拉 菜 单 | 狂 关 全。 下 
一 > 口 臣 玉 二 加 时 千 信 (或 单 击 口 校 钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 在 模 N 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 国 卫 对 贡 ， 在 平面 本 村 [x 域 中 单 市 罗汉 平面 对 要 出 天 | 必 包 | 阐 ， 在 绘 区 
区 选取 YZ 基准 平面 为 参考 平面 ， 在 大 可 文本 框 中 输入 值 23.5， 通 过 单 击 蚁 加 区 域 的 碟 梧 控 
钮 器 | 凋 整 平面 位 置 ， 如 图 13.2.68 所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 是 休 jz 
钮 ， 完 成 基准 平面 5 的 创建 。 

Step41. 创建 图 13.2.69 所 示 的 拉 伸 特征 5。 选择 下 拉 菜 单 国 Rg 一 w ES 
一 > 站 ES 命令 “或 单 击 圆 拉 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 贺 扩 钮 ， 选 取 
基准 平面 5 为 草图 平面 ; 单 击 L 部 宣 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.2.70 所 示 的 截面 草 
(草图 中 三 个 较 小 的 基准 轴 为 基准 平面 5 与 模型 内 表面 相应 边线 的 交点 ); 在 国 虹 计量 下 
拉 列 表 中 选择 由 选项 ， 在 区 到 区 域 的 晤 革 下 拉 列 表 中 选择 国 国 统 强 让 项 ， 并 在 其 下 的 和 可 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 础 轨 区 域 中 选择 国 BB 绍 先 项 ， 系 统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 合 
并 运算 ， 单 击 国 瑚 是 加 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 
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基准 平面 5 











13.2.68 ”基准 平面 5 图 13.2.69” 拉 伸 特 征 5 13.2.70 ”截面 草图 





Step42. 创建 图 13.2.71 所 示 的 镜像 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 琶 到 BL 
一 > 开国 于 0 开 舍 作 ， 示 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选取 图 13.2.69 
所 示 的 拉 伸 特征 5 为 要 镜像 的 特征 ， 在 吉本 平面 区 域 中 单 市 | 迪 钮 ， 在 绘图 区 中 选取 YZ 基 
准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 上 机 定 | 拉 馈 ， 完成 镜像 特征 的 创建 

Step43. 创建 图 13.2.72 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 选择 下 拉 菜 单 力 而 可 一 ”ET 
一 站 ES 命令 〈 或 单 击 而 控 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 tg 选取 
图 13.2.73 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 L 确定 | 核 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 13.2.74 所 示 
的 截面 草图 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 状 焉 十 装 量 下 拉 列 表 中 选择 加 | 选项 ， 在 帮 弄 区域 的 戎 下 下 拉 
列表 中 选择 [于 国 沈 项 ， 并 在 其 下 的 下 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 磺 到 区 域 的 匿 科 下 拉 列 表 中 先 
择 世 了 有 先 项， 并 在 其 下 的 距 高 文本 框 中 输入 值 10， 在 而 这 区域 中 选择 国 台 年 司 先 项， 系统 自动 
选择 合并 对 象 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 国 参 是 虽 扩 钮 , 完成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 






































二 “> 
图 13.2.71 镜像 体 特征 13.2.72” 拉 伸 特 征 6 
A 
~ 





13.2.73 ”选取 草图 参照 图 13.2.74 起 面 章 因 
Step44. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch13\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 
频 讲 解 文 件 panel-r01.exe。 
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实例 全 入 遥控 器 控制 面板 


DA/ 


14.1 实例 概 


本 实例 介绍 了 控制 面板 的 设计 过 程 。 通 0 使 读者 能 熟练 地 掌握 拉 促 、 
偏 置 曲面 、 修 剪 片 体 、 偏 置 曲 线 、 桥 接 曲 线 、 通 过 曲线 网 格 、 缝 合 、 边 倒 圆 和 抽 壳 等 特征 
的 应 用 。 还 控 昌 ee 


-上 历史 记录 模式 
由 - 蝶 , 模型 视图 Eo 二 (15) 
四 罗 [ 翅 振 休 机 EE 导 修 前 片 体 46) 
-用 户 表达 式 eh 修剪 月 性 民 T7) 
日 车 模型 历史 记录 加 … 国 夯 拉 伸 (18) 
i … 图 比 基准 坐标 系 站 ) - 回 襄 修剪 片 体 
ee … 轿 国 拉 伸 1) … 国 语 修 前 片 休 心 0) 
… 国 晶 | 坊 置 曲面 多) ee [21) 


i … 国 口 草 图 (3) “SHIETCH O01" 
a … 国 哟 草图 (4) "SKETCH_002" 





-回忆 修剪 片 体 上 | (24) 

要 … 回 应 收 晶片 体 加 ) “ 畴 窟 做 片 人 [25) 
要 一 图 态 在 面 上 坊 置 个) 了 图 最 修剪 片 体 (286) 
人 一 图 已 在 面 上 偏 置 (8) “团员 星人 [27) 

i … 国 说 修 前 片 休 四) … 国 转 进 合 回 [23) 
i: 图 永修 前 片 体 ln) … 图 团 进 例 圆 9) 

一 轿 于 桥接 曲线 01) “ 回 团 过 [30) 


人 … 国 于 拉 伸 31) 
i … 国 加 拉 伸 (32) 
i … 轿 请 进 侧 回 [33) 
i … 国 请 边 便 加 (34) 


图 14.1.1 遥控 占 控 制 面 板 的 零件 模型 及 模型 树 


14.2 详细 设计 过 程 


i 一 了 图 于 桥接 曲线 (12) 
… 国 暇 通过 曲 北 网 格 131) 
Ee 图 团 竹 合 [141 











Step1. 新 建文 什 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 加 一 2 车 于 村 国人 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 
话 框 。 在 厦 弄 选项 卡 的 荐 镁 区 域 中 选取 模板 类 用 为 国 和 型 在 医 鲍 文本 框 中 输入 文件 名 称 
remote_control; 单 击 旺 袁 是 | 拉 包 ， 进入 建 模 环 境 。 

Sep2 创建 图 14.2.1 所 示 的 拉 伸 特征 1, 选 择 下 拉 菜 单 磋 一 > EE 于 到 到 

本 人 (或 单 币 国 | 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 稚 

天 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 恒 按 钮 ,选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 
«+ 进入 草图 环境 ,绘制 图 14.2.2 所 示 的 截 而 草图 ， 单 市 关于 二 本 图 扫 钮 ， 退 
出 草图 环境 ， 在 司 柄 区 域 的 国 提 二 和 王 下 拉 列 表 中 选择 呈 光 项 ， 在 力 册 区 域 的 对 下 拉 列 
表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文本 框 中 输入 值 -120; 在 限制 区 域 的 占 素 下拉 列 表 中 选 
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择 轨 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 S0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 对 
话 框 中 的 民 兢 定 引 心包 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 


pa 和 3 


图 14. 2 1 拉 伸 特征 1 全 2 截面 草图 


Step3. 创建 图 14.2.3 所 示 的 仿 置 曲面 。 选 择 下 拉 末 辕 岳 入 EE => EE 
机 i 扁 置 曲面 0) 


i 


ts 





放 品 ) 压 一 一 
| 命令， 系统 弹出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 选择 拉 伸 特 征 1 为 偏 置 曲 面 ， 在 咏 要 上 
文本 框 中 输入 值 3， 单 击 导 按钮 调整 偏 置 方向 为 Y 基准 轴 负 向 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
导 值 ， 单 击 奖 定 引 冯 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 的 创建 ， 

Step4. 创建 图 14.2.4 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 2 有 四 EE 业 于 于 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 事 按钮 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 
思 兢 定 四 jj 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 14.2.4 所 示 的 草图 1 单 击 央 这 或 草图 按钮 ， 退 出 草图 
环境 。 














图 14.2.3” 偏 置 曲面 图 14.2.4 草图 1 


Step5. 创建 图 14.2.5 所 示 的 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 竹 > 
天 可 修 的 片 体 EE 








迟 前 江 ) 用 
命令 ， 系 统 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选 择 图 14.2.6 所 示 的 目标 体 和 边界 
对 象 ， 在 到 现 机 X 域 中 的 一 绩 商 下 拉 列 表 选 择 国 国 一 选项 。 在 指 本 委 量 下 拉 列 表 中 选择 芝 | 选 
项 ， 在 左 出 x 域 中 选中 国 压 可 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 确定 改 饵 ， 
完成 修剪 特征 1 的 创建 。 


注意 : 前 面 选 取 目 标 体 时 ， 选 取 要 保留 的 部 分 ， 否 则 这 里 应 选择 国 放 弃 单 选项 ， 























此 面 为 目标 体 参照 
。 此 曲线 为 边界 对 象 





图 14.2.5 ”修剪 特征 1 图 14.2.6 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 
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Step6. 创建 图 14.2.7 所 示 的 修 辟 特征 2。 选择 下 拉 亲 早 扩 入 号 > 
S| 匡 而 于 本 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 择 图 14.2.8 所 示 的 目标 体 和 边界 
对 象 ， 在 要 本 疝 x 域 的 要 本 再 下 拉 列 表 中 选择 轩 3 先 项 ， 丰 所 昌 量 下 拉 列 表 中 选择 臣 婉 
项 ， 在 竖 丑 区 域 中 选中 国 夯 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 
完成 修剪 特征 2 的 创建 。 























_ 此 曲线 为 边界 对 象 参照 
“此 面 为 目标 体 参照 


/ 






图 14.2.7 ”修剪 特征 2 图 14.2.8 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 
Step7. 创建 图 14.2.9 所 示 的 偏 置 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 > 攻 EET 
SEE 命令 ， 系 统 弹出 “在 面 上 偏 团 曲线 ”对 话 框 ; 选取 图 14.2.10 所 示 的 曲线 为 
偏 置 曲线 ， 在 曲线 区 域 的 芒 面 线 二 含 填 ] 文本 框 中 输入 值 12， 调 整 曲 线 的 偏 置 方向 〈 向 面 内 仿 
置 )， 在 | 面 或 平面 区 域 激活 弟 选 择 面 或 平面 |， 选 择 图 14.2.10 所 示 的 表面 ;在 入 吏 和 延 人 遍 赴 曲线 区 
域 中 选中 加 有 笑柄 至 面 本 到 道生 要 丽 亲 济 复 远 项 ; 在 “在 而 上 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 市 懈 定 可 
按钮 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 。 
























选取 此 面 


~ 


此 这 为 俩 置 昌 线 参照 





偏 置 曲线 1 


图 14.2.9 ” 偏 置 曲线 1 图 14.2.10 ”定义 偏 置 曲线 


Step8. 创建 图 14.2.11 所 示 的 偏 置 曲线 2. 选择 下 拉 菜 单 生 加 一 > 大 于 到 
SEE 命令， 系统 弹出 “在 面 上 偏 署 曲线 ”对 话 框 ; 选取 图 14.2.12 所 示 的 曲线 为 
偏 置 曲线 ， 在 曲线 区 域 的 羽 面 线 二 仿 填 】 文本 框 中 输入 值 12， 调 整 曲 线 的 偏 置 方向 〈 向 面 内 仿 
署 )， 在 画 或 乎 面色 域 激 活 半 选 反面 或 平面 0) |， 选 择 图 14.2.12 所 示 的 表面 ; 在 念 训 和 下 仲 仿冒 曲线 
区 域 中 选中 号 乱 更 至 面 的 过 和 Iv 延 坤 至 面 的 过 复 选 项 ， 在 “在 面 上 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 
区 确定 中 交 钮 ， 完 成 偏 置 曲 线 2 的 创建 。 























此 边 为 偏 置 曲 线 参照 
’ 





选择 此 面 





图 14.2.11 偏 置 曲 线 2 图 14.2.12 定义 偏 置 曲 线 





LUDU3ODOOOUOOUDODO 


Step9. 创建 图 14.2.13 所 示 的 修 和 前 特征 3。 选 择 下 拉 来 早 业 和 EB mm 和 
ED 一 ”IE 命令 ， 系 统 阐 出 “ 修 前 片 休 ”对 话 框 ， 选取 图 14.2.14 所 示 
的 片 体 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确 认 ， 选 取 图 14.2.14 所 示 的 边 链 为 边界 对 象 ， 在 用 归 对 一 区 域 
的 用 本 对 一 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 出 据 宇 壬 量 | 下 拉 列 表 中 选择 最 | 选项， 在 国 到 区 
域 中 选择 同 轧 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 确 定 由 x 钮 ， 完 成 修剪 特征 
3 的 创建 。 


AS 


图 14.2.13 ”修剪 特 征 3 图 14.2.14 定义 目标 体 和 边界 对 象 
Step10. 创建 图 14.2.15 所 示 的 修 术 特征 4。 选 择 下 拉 玉 蛙 业 A mm 
EE 一 人 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 : 选取 图 14.2.16 所 示 
的 片 体 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确认 选取 图 14.2.16 所 示 的 边 链 为 边界 对 象 ， 在 项 绩 曾 区 域 
的 恬 本 村 一 下拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 用 腊 定 类 一 | 下 拉 列 表 中 选择 选项， 在 国 要 区 
域 中 选择 同 鹿 副 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 上 x 包 ， 完 成 修剪 特征 
4 的 创建 。 


此 边 链 为 边界 对 象 参照 
my ee a 此 面 为 目标 体 参照 


图 14.2.15 ”修剪 特征 4 图 14.2.16 定义 目标 体 和 边界 对 象 


Step11. 创建 图 14.2.17 所 示 的 桥接 曲线 1。 选择 下 拉 荣 单 插 关 区 mm 和 > 轩 匡 下 
于 甘于 人， 示 统 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 图 14.2.17 所 示 的 边线 1 和 边线 2 
为 桥接 曲线 ; 在 昆 闫 控制 区 域 的 芒 洁 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 二 先 项 , 在 斩 册 文本 框 中 输入 值 1.5， 
在 医 泣 文本 框 中 输入 值 2.5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 韦 证 引 必 包 ， 完 成 桥接 
曲线 1 的 创建 。 

注意 ; 选取 边线 时 ， 应 靠近 要 桥接 的 一 端 选取 ， 否 则 结果 将 不 正确 。 

Step12. 创建 图 14.2.18 所 示 的 桥接 曲线 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 各 p> 革 开 3 机 
一 > 命令， 系统 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ; 选取 图 14.2.18 所 示 的 边线 1 和 边 
线 2 为 桥接 曲线 ; 在 琵 状 控制 区域 的 商 汗 下 拉 列 表 中 选择 国 了 司 先 项 , 在 于 曾 文 本 框 中 输入 值 
， 在 国境 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 国 殉 定 加 拉 钮 ， 完 成 桥接 

















,此 面 为 目标 体 参照 
“此 曲线 为 边界 对 象 参照 
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曲线 2 的 创建 。 





图 14.2.17 桥接 曲线 1 图 14.2.18 ”桥接 曲线 2 
Step13. 创建 图 14.2.19 所 示 的 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 = 攻 LELI 一 一 
人 命令， 系统 弹出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 依 次 选取 图 14.2.20 所 示 的 
曲线 1 和 曲线 3 为 主 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ; 选取 曲线 2 和 曲线 4 为 交叉 线 串 ， 并 分 
别 单 击 中 键 确认 ， 单 击 略 斑 是 虽 六 包 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

















图 14.2.19 ”曲面 图 14.2.20 ”定义 主 曲线 和 交叉 线 串 

step14. 创建 曲面 终 合 1。 选 择 下 拉 菜 单项 而 g 一 > EN 一 下 到 
令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ; 在 于 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医用 选项， 选择 修剪 特征 3 
为 目标 体 ， 选 择 曲 面 和 修剪 特征 4 为 刀具 体 :其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 是 
按钮 ， 完 成 曲面 缝合 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 14.2.21 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 EE wj 革 S 店 下 让 
一 > ES 命令 (或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 对 话 框 中 的 “给 
制 截面 ”按钮 贺 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 事 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 
平面, 单 击 旺 斑 定 | 近 钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 14.2.22 所 示 的 截面 草图 ; 单 市 居于 坏 可 图 摔 
钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 限制 区 域 的 天 淖 下 拉 列 表 中 选择 清国 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 
答 入 值 -20， 在 硬 知 区 域 的 匿 简 | 下 拉 列 表 中 选择 EDE 国 选项 ， 并 在 其 下 的 是 格 文本 框 中 输入 值 
5， 在 状 朝 本 大 量 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 在 有 本 区 域 的 古 征 下拉 列表 中 选择 国 国 选项 ， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 对 话 框 中 的 国 斑 是 加 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 




































图 14.2.21 ” 拉 伸 特征 2 
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图 14.2.22 截面 草图 
Step16. 创建 图 14.2.23 修 柄 特征 S。 选 择 下 拉 沫 单 “《 葡 科 全 
= 于 今 ， 系统 弹出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ,选择 图 14.2.24 所 示 的 目标 体 和 边界 
对 象 ; 在 医 副 区 域 中 选中 国 节 芭 单 选项 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 确 定 | 匀 钮 ， 
完成 修剪 特征 5 的 创建 。 

















上 比 关 边界 对 象 参 照 
为 曲面 边界 对 象 参 昭 此 曲面 为 目标 体 参照 





图 14.2.23 ”修剪 特征 5$ 图 14.2.24 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 
Step17. 创建 图 14.2.25 所 示 的 修剪 特征 6。 选择 下 拉 菜 单 插入 mm 卫 汪 天 和 一 > 
[人 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 择 图 14.2.26 所 示 的 目标 体 和 边界 
对 象 , 在 到 机 区 域 中 选中 国 融 弃 单 选项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 [确定 | 钮 ， 
完成 修剪 特征 6 的 创建 。 











此 曲面 为 边界 对 象 参 归 此 曲面 为 目标 体 参照 
\ 


\ 


\ 





\ 





图 14.2.25 ”修剪 特征 6 图 14.2.26 定义 目标 体 和 边界 对 象 
Step18. 创建 图 14.2.27 所 示 的 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 EY wj 节 3 襄 弛 让 
一 EST 命令 (或 单 击 国 按钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选取 ZX 基准 平面 
为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.28 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 肾 制 区 域 的 本 如 下 拉 列 表 中 
选择 [王选 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 -10;， 在 限制 区 域 的 器 素 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文 木 框 中 输入 值 5， 在 国 坦 宇和 二 下拉 列表 中 选择 图 夺 项 , 在 & 
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区 域 的 大 劲 下 拉 列 表 中 选择 E 国 强 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击败 博时 中 交 包 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 14.2.27” 拉 伸 特征 3 图 14.2.28 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 14.2.29 所 示 的 修剪 特征 7。 选择 下 拉 菜 单 手 和 外 > EE 玫 有 和 一 > 
= [于 人 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选择 图 14.2.30 所 示 的 目标 体 和 边界 
9 在 菇 山区 域 中 选中 国术 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 锯 ， 
成 修剪 特征 7 的 创建 。 











此 曲面 为 边界 对 象 参照 
= 此 曲面 为 目标 体 参 照 
图 14.2.29” 修 前 特征 7 图 14.2.30 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 





Step20. 创建 图 14.2.31 所 示 的 修剪 特征 8。 选择 下 拉 菜 单一 入 下 3 
于 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选择 图 14.2.32 所 示 的 目标 体 和 边界 
对 象 , 在 芭 珊 区 域 中 选中 国 误 双 单 选项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 [_ 歼 定 | 坟 急 ， 
完成 修剪 特征 8 的 创建 。 

此 曲面 为 目标 体 参照 


一 名- 


图 14.2.31 ”修剪 特 征 8 图 14.2.32 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 














step21. 创建 图 14.2.33 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 Rl 一 EE 到 
一 > 站 ESES 命 令 (或 单 市 国 核 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 
为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 力 册 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 桂 和 项 ， 
并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 -50;， 在 赌 束 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 -110， 在 详 时 宇和 时 下 拉 列 表 中 选择 选项， 在 要 区 域 的 天 可 下 拉 列 表 中 选 
择 鸭 品 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 对 话 框 中 的 世相 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 
4 的 创建 。 
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图 14.2.33 ” 拉 伸 特征 4 图 14.2.34 截面 草图 





Step22. 创建 图 14.2.35 所 示 的 修剪 特征 9。 选 择 下 拉 菜 单 插入 于 一 > 

= [于 而 于 今 ， 示 统 漳 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 择 拉 伸 特 征 3 为 目标 体 ， 选 取 图 

14.2.36 所 示 的 边界 对 象 ; 在 巨人 县 区 域 中 选中 区 保留 单 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
单 击 攻 形 定 < 钮 ， 完 成 修 前 特征 9 的 创建 。 

此 曲面 为 边界 对 象 参 巾 











图 14.2.35 ”修剪 特征 9 图 14.2.36 ”定义 边界 对 象 


Step23. 创建 图 14.2.37 所 示 的 修剪 特征 10, 选 择 下 拉 菜 单 插入 名 一 > 于 一 > 
本 ET 信 ， 东 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 择 图 14.2.38 所 示 的 目标 体 ， 选 择 
修剪 特征 5 为 边界 对 象 ; 在 区 域 区 域 中 选中 国 训 计 单 选项 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
单 击 上 确定 上 乌 ， 完 成 修剪 特征 10 的 创建 。 


fn 此 曲面 为 目标 体 参 照 


图 14.2.37 修剪 特征 10 图 14.2.38 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 
Step24. 创建 图 14.2.39 所 示 的 拉 伸 特 征 5 选择 下 拉 菜 单 国 9 一 > EE 至 到 
一 > DEEIS 生 命 令 〈 或 单 击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 YZ 基准 平面 
为 草图 平面, 绘制 图 14.2.40 所 示 的 截面 草图 在 国 焉 这 关 量 下 拉 列 表 中 选择 四 选项 ， 在 醒 
区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 加 时 到 避 光 项 ， 并 在 其 下 的 锯 可 文 木 框 中 输入 值 30， 在 故 一 区 域 的 
到 下 拉 列 表 中 选择 国 强 夺 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 略 瑚 是 下放 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 5 的 创建 。 






































图 14.2.39 ” 拉 伸 特征 5 图 14.2.40 “截面 草图 
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Step25. 创建 图 14.2.41 所 示 的 修剪 特征 11。 选 择 下 拉 亲 单 插入 => 
命令， 系统 阐 出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选 择 拉 伸 特征 5 为 目标 体 ， 选 取 图 
14.2.42 所 示 的 边界 对 象 ; 在 区 域 区域 中 选中 全 放弃 单 选项 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 


单 击 旺 形 证 用 < 钮 ， 完 成 修剪 特征 11 的 创建 。 


a 此 曲面 为 边界 对 象 参照 


图 14.2.41 ”修剪 特征 11 图 14.2.42 ”定义 边界 对 象 











Step26. 创建 图 14.2.43 所 示 的 修 可 特征 12。 选 择 下 拉 沫 单独 头 名) 
一 > [和 本 半生 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 择 图 14.2.44 所 示 的 目标 
体 ， 选 取 修 前 特征 11 为 边界 对 象 ， 在 区 咸 区 域 中 选中 图 字 弃 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 


黑 认 设置 值 ， 单 市 确定 灾 钮 ， 完 成 修 前 特征 12 的 创建 。 


此 曲面 为 目标 体 参照 


图 14.2.43” 修 前 特征 12 图 14.2.44 ”定义 目标 体 

















给 合 乓 ]... 


Step27. 创建 曲面 缝合 2。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 医 EE0 9 一 > [| 
令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 问 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 如 先 项 ， 选 择 图 14.2.45 
所 示 的 目标 体 ， 选 择 其 余 的 曲面 为 工具 体 :其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 
钮 ， 完 成 曲面 缝合 2 的 创建 。 

Step28. 创建 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插 入 加 一 是 于 于 一 
命令 (或 单 击 淄 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 择 图 14.2.46 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 
参照 ， 并 在 吸 鲁 文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 国 驻守 中 六 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


DD 











迪 败 加 E)... 





此 曲面 为 目标 体 参照 “7 此 这 链 为 倒 加 





图 14.2.45 ”定义 目标 体 图 14.2.46 ”定义 边 倒 圆 特 征 1 





Step29. 创建 图 14.2.47b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 区 mm 汉 于 遇 


一 > 习题 舍 今 ， 示 统 弹 出 “ 边 倒 加 ”对 话 框 ， 选 择 图 14.2.47a 所 示 的 边 链 为 边 








倒 圆 参照 ， 并 在 事 疆 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 属 瑚 是 虽 们 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 
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a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 14.2.47 边 倒 圆 特 征 2 


step30. 创建 图 14.2.48 所 示 的 抽 壳 特征 。 选 择 下 拉 某 单 首 由 一 > [EE 一 
本 命令“〈 或 单 击 因 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ;， 在“ 抽 过 ”对话 框 半 区 域 
的 下 拉 列 表 中 选择 CE 让 项 ， 选 择 图 14.2.49 所 示 的 面 为 移 除 耐 ， 并 在 本 要 文本 
框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 攻 斑 是 中 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 

“此 面 为 移 除 面 参照 


图 14.2.48 ” 抽 充 特征 图 14.2.49 ”定义 移 除 面 
Step31. 创建 图 14.2.50 所 示 的 拉 伸 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 “搬入 EE me- 医 汪 WE 二 让 
一 > 站 EEI3 本 命令 或 单 击 页 控 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 ZX 基准 平面 
为 草图 平面 ， 绘 制图 14.2.51 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 雷 指 定 拓 最 下 拉 列 表 中 
选择 图 选项 ， 在 项 知 区域 的 型 村 下 拉 列 表 中 选择 ED 天 四 让 项 ， 并 在 其 下 的 下 画 文 本 框 中 输入 
值 10; 在 厢 多 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 叶 国 诗 项 ， 系 统 自动 选择 求 差 对 象 ; 其 他 参数 采用 系 













































统 默 认 设置 值 ， 单 击 必 确定 中立 负 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 








图 14.2.50” 拉 伸 特 征 6 图 14.2.51 截面 草图 
Step32. 创建 图 14.2.52 所 示 的 拉 伸 特征 7。 选择 下 拉 菜 单 ” 轿 入 EE) p> SE 站 
—> WM 回国 命令 〈 或 单 击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 
草图 平面 ,绘制 图 14.2.53 所 示 的 截面 草图 (其 中 的 椭圆 长 半 轴 6， 短 半 轴 4); 在 国 指 二 守明 下 
中 可 国生 在 限制 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 国 豆 司 先 项 ,并 在 其 下 的 臣 评 文本 框 
中 输入 值 10; 在 得 芝 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 园 国 选 项， 系统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布 
尔 求 差 运算 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 矿 是 加 六 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 7 的 创建 。 
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图 14.2.52” 拉 伸 特 征 7 图 14.2.53 ”截面 草图 
Step33. 创建 图 14.2.54b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 揪 大 区 p> 让 ET 
一 本 命令， 系统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ; 选择 图 14.2.55a 所 示 的 边 链 为 边 
倒 圆 参照 ， 并 在 盟 针 文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 攻 斑 是 中 按 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


3 


图 14.2.54 边 倒 圆 特 征 3 


Step34. 创建 图 14.2.55b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多 > 让 有 本 
一 > FIIEEEETIS 命令 ， 系 统 弹 出 “ 边 倒 珊 ”对 话 框 ， 选 择 图 14.2.55a 所 示 的 5 条 边 为 
边 倒 圆 参照 ,并 在 最 型 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 民 形 定 中 妆 钙 ， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 14.2.55” 边 倒 圆 特征 4 

Step35. 设置 隐藏 .选择 下 拉 菜 单 编 各 目 一 > EE — ?了 个 ， 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 选择 ” pa 区 域 的 胸 扩 全 系统 弹出 “ 根 
据 类 型 选择 ”对 话 框 ; 选中 列表 框 中 的 国 弹 、 国 玫 和 国 选 项, 单 市 区 > 
钮 , 系统 再 次 弹出 < 类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 同村 区 号 % 如 ， 单 击 对 话 械 中 的 县 
按钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step36. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 诡 华 因 一 > 回国 于 本 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 













此 边 链 为 倒 圆 参照 


























UUDb UUUUUUUUD 


实例 和 号 ”无绳 电 话 的 整体 设计 


15.1 实例 概 


本 实例 介绍 了 无 绳 电话 的 整体 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 实例 ， 读 者 可 以 对 草图 、 组 合 投 
影 曲线 、 基 准 平面 、 网 格 曲线 、 边 倒 圆 等 特征 产生 更 为 深入 的 了 解 。 其 中 ， 组 合 投影 曲线 
特征 的 应 用 是 本 例 的 亮点 。 无 绳 电话 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 15.1.1 所 示 。 


-全 历史 记录 模式 


| ja 图 三 通过 曲 贱 网 格 i12) … 轿 口 基准 平面 必 8) 
re 放 图 三 通过 曲 上 贱 网 格 (13) . 图 中 基准 平面 29) 
由 [ 祝 用 户 表达 式 … 国 加 有 界 平面 ld | … -图 圳 回转 (30) 
ui 了 和 型 历 史记 录 -加 “有 界 平面 (5) | i … 国 如 拉 伸 (31) 
洲 … 轿 给 基 众 坐标 系 加) 一 轿 [ 国 狂 台 06) _ 回 怨 找 模 总 21 
3 “图 抬 草 图 (1) “SHETCHL_ - 田 四 才 人 (17) “回国 这 全 加 631 
… 图 帅 草图 名 1) "SEETCH . 0 [18) ~… 轩 国 接 1 申 L347 
. … 回 六 组合 曲线 投影 (3) … 了 轿 口 ] 基准 平面 (19) “图 项 回转 55 
… 国 | 镇 泗 曲线 (4) | ” 闭 门 革 准 平面 lzo) | … 图 口 基准 平面 (36) 
一 回路 草图 (5Y “SEETCH ， | 沪 二- Bl 转 El) | “回国 拉 (37) 
… 回 抠 草 图 (BY "SEETCH . | 天 … 图 请 过 全国 Ee) | 图 问 基准 平面 [381 
“… 回 口 基准 平面 9) | … 图 咒 草图 (23) “SEETCHL | … - 回 园 拉 伸 (39) 
… 国 口 基准 平面 8) | … … 国 抠 草 图 (24) "SHEETCHL | … -四 .和 修 前 和 延伸 40) 
ee 9) “SIETCHL， | 一 图 三 通过 曲线 姐 &5) | … 国有 印 过 出国 (41) 
a “图 置信 部 体 (28) -回国 这 9 (42 
… 装 门 基 准 平面 @7) | … 孜 鲜 过 便 圆 (43) 





A 癌 视 图 
图 15.1.1 无 绳 电话 的 零件 模型 及 模型 树 


15.2 详细 人 设计 过 程 








Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 FE 一 门 攻 池 合 今 ， 系 统 弹 出 “新 建 ”对 话 
框 ， 在 履 要 选项 卡 的 恬 融 区 域 中 选取 模板 类 型 为 德 模型 ， 在 名 黎 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
HANDSET; 单 击 [确定 肝 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 15.2.1 所 示 的 草 1。 选 择 下 拉 荣 单 一生 全 > 
证 EEEEEREEETR 命令 , 寺 取 基 ; 信 平面 YZ 为 草图 平面 , 进入 草图 环境 ,绘制 图 15.2.1 
所 示 的 草图 1， 绘 制 完 成 后 ， 单 击 欧 开 9 护 钮 ， 完 成 草图 1 的 创建 。 
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图 15.2.1 时 图 1 
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Step3. 创建 图 15.2.2 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 攻关 全 > 
十 本 EE 今 , 选取 基准 平面 XY 为 草图 平面 ; 进入 草图 环境 ,绘制 图 15.2.2 
所 示 的 草图 2;， 绘制 完 成 后 ， 单 击 蝶 二 刹 | 护 钮 ， 完 成 草图 2 的 创建 。 














Step4. 创建 图 15.2.3 所 示 的 零件 特征 一 一 组 合 投 影 。 选 择 下 拉 衣 单 插 六 区 mm 
派生 曲线 仙 ) 更 中 命令， 依次 选取 图 15.2.1 所 示 的 草图 1 和 图 15.2.2 所 示 的 
草图 2 为 参照 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 完 成 组 合 投影 的 创建 。 











图 15.2.3” 组合 投影 


Step5. 创建 图 15.2.4 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 。 选择 下 拉 菜 单 十 NE] > 
下 3 于 今 ， 在 绘图 区 中 选取 图 15.2.3 所 示 的 组 合 投影 为 要 镜像 的 
由 线 ， 在 乔 归 平面 域 中 单 击 攻 | 按钮， 在 绘图 区 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ; 单 击 
| 梢 定 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 的 创建 。 














图 1$.2.4 ”镜像 
Step6. 创建 图 15.2.5 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 省。 人 = 
天 本 人 ,过 取 基准 平面 YZ 为 草图 平面 , 进入 草图 环境 ,绘制 图 15.2.5 
所 示 的 草图 3， 绘 制 完成 后 ， 单 击 圈 普 末 按钮 ， 完 成 草图 3 的 创建 。 





| Ey 
| 


从 
图 15.2.5 草图 3 
Step7. 创建 图 15.2.6 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 ” 岳 入 EY) _=> 


EREEEESEIEI 命令 ,选取 基准 平面 YZ 为 草图 平面 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 15.2.6 
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所 示 的 草图 4; 绘制 完成 后 ， 单 击 胸 开 疾 | 护 钮 ， 完 成 草图 4 的 创建 。 











图 15.2.6 草图 4 
Step8. 创建 图 15.2.7 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 I 四。 医 纪 寺 
一 > EGG 一 命令， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 咒 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
加 先 项 ， 在 绘图 区 选取 图 15.2.8 所 示 的 两 条 直线 为 参照 , 单 击 国 博 是 加 人 钮 ， 完 成 基 
准 平面 1 的 创建 。 


























选取 此 两 条 和 直线 为 参照 
4 








一 一 一 一 人 = 
图 15.2.7 ”基准 平面 1 图 15.2.8 ”定义 参照 线 


Step9. 创建 图 15.2.9 所 示 的 基准 平面 2。 在 过 全 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 








一 i 先 巩 ， 在 








绘图 区 选取 图 15.2.10 所 示 的 两 条 直线 为 参照 ， 单 击 国 确定 虽 交 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 
选取 此 两 条 下 线 为 参照 


~ 
N 











图 15.2.10 ”定义 参照 线 


15.2.9 ”基准 平面 2 

Step10. 创建 图 15.2.11 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 逢 和 区) mm 是 在 尾 务 环 境 中 绽 制 草图 站 ) 
命令 ， 选 取 基 ; 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.2.11 所 示 的 草图 5; 绘制 完 
成 后 ， 单 击 圈 剖 到 | 掖 钮 ， 完 成 草图 5 的 创建 。 








a) 建 模 环 境 b) 草 绘 环境 
图 15.2.11 草图 5 
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Step11. 创建 图 1$.2.12 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 捷 信 全 mm | 在 性 备 环 境 中 给 制 草图 中). 
命令 ， 选 取 基 准 平 面 XZ 为 草图 平面 ， 进 入 晶 岁 环境 ， 绘 制图 15.2.12 捷 示 的 更 图 6; 绘制 
完成 后 ， 单 击 睛 型 盏 | 按 饥 ， 完 成 草图 6 的 创建 。 





a) 建 模 环境 b) 草 绘 环境 
图 15,2:12 盏 图 5 


Step12. 创建 图 15.2.13 所 示 的 草图 7, 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 一 > 全 外 2 玫 于 二 于 于 
命令 ， 选 取 基 准 平 面 2 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.2.13 所 示 的 和 草图 7;， 绘制 完 
成 后 ， 单 击 胸 末 9 控 钮 ， 完 成 草图 7 的 创建 。 








a) 建 模 环境 b) 草 绘 环境 
图 15.2.13 草图 7 


Re J 15.2.14 所 示 的 零件 特征 一 网 格 曲面 1。 选择 下 拉 玉 单 揪 六 全 mm 
EE 人， 依次 选取 图 15.2.15 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 
3 为 主线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ; 再 次 单 击 中 键 后 , 依次 选取 图 15.2.15 所 示 的 曲线 4、 
由 线 5 和 曲线 6 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 在 晒 村 图 区 域 的 下 拉 列 表 中 全 部 选择 
选项 ， 单 击 民 诡 害 中 冯 钮 ， 完 成 网 格 曲 面 1 的 创建 。 























曲线 6 J 5 





图 15.2.14 网 格 曲 面 1 图 15.2.15 ”定义 主 曲 线 和 交叉 由 线 
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3 为 主线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 再 次 单 击 中 键 后 ， 选 取 图 15.2.17 所 示 的 曲线 4、 曲 线 
5 和 曲线 6 为 交叉 线 串 , 并 分 别 单 击 中 键 确认 ; 在 是 要 国 区 域 的 下 拉 列 表 中 全 部 选择 EDIEE 
选项 ， 单 击 国 一 是 虽 扩 钮 ， 完 成 网 格 曲面 2 的 创建 。 

曲线 6 

















曲线 3- 
图 15.2.16 网 格 曲面 2 图 15.2.17 定义 主 曲 线 和 交叉 曲线 


Step15. 创建 图 15.2.18 所 示 的 零件 特征 一 有 界 平 而 1。 选择 下 拉 来 甲 捷 A mm 下 > 
ET 一 人 ， 信 次 选取 图 15.2.19 所 示 曲线 ， 单 市 时 绰 钮 ， 完 
成 有 界 平面 1 的 创建 。 








图 15.2.18 有 界 平 面 1 图 15.2.19 定义 参照 曲线 





Step16. 创建 图 15.2.20 所 示 的 零件 特征 一 一 有 界 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 捕 关 全 -> 
一 > FEEEEEES 合 信 ， 依 次 选取 图 15.2.21 所 示 曲 线 ， 单 击 略 参 定 加 扩 钮 ， 完 





成 有 界 平 面 2 的 创建 。 
图 15.2.20 ”有 界 平面 2 图 15.2.21 定义 参照 曲线 








Step17. 创建 缝合 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 NI 一 > EE 一 [ES 
令 , 选取 图 15.2.22 所 示 的 片 体 特征 为 目标 体 , 选取 图 15.2.23 所 示 的 片 体 特征 为 刀具 体 。 
单 击 民 兢 定 引 冯 包 ， 完 成 颖 合 特征 的 创建 。 
日 标 体 


’ 





图 15.2.22 定义 目标 体 图 15.2.23 ”定义 刀具 体 


Step18. 创建 图 15.2.24 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 沫 单 手 和 EB) 下 
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ET 一 > 站 ES3 卫 命令 ， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.2.25 所 示 的 稚 面 草图 ， 在 轿 宇和 时 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 在 国 则 区 域 的 对 下 
拉 列 表 中 选择 国王 光 项， 并 在 其 下 的 独 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 力 册 区 域 的 外 出 下 拉 列 表 中 
选择 加 也 国光 项 ， 在 厦 国 文本 框 中 输入 值 600， 在 宙 台 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国峰 避 先 项 ， 采 
用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 书 证 引 冯 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

3 ' 放大 图 


-~ 





























图 15.2.24” 拉 伸 特 征 1 图 15.2.25 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 15.2.26 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多 mm 和 jp 让 i 
一 人 命令, 在 过 区 域 中 单 击 国 按 钮 选择 图 15.2.26 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 
照 ， 并 在 嚼 于 文 本 框 中 输入 值 55， 单 击败 斑 定 引信 乌 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 

















N 
此 边 链 为 边 倒 圆 参照 
a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 15.2.26 ” 边 倒 圆 特 征 1 


Step20. 创建 图 15.2.27 所 示 的 基准 平面 3。 在 于 蛙 下 拉 列 表 中 选择 [E 
绘图 区 选取 YZ 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 15， 单 击 瑞 定 中 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 

Step21. 创建 图 15.2.28 所 示 的 基准 平面 4。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 [EBS 池 浊 先 项 ,在 
绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 22， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 加， 单 击 大 天 定 于 扩 钙 ， 
完成 基准 平面 4 的 创建 。 








i 页， 在 

















图 15.2.27 ”基准 平面 3 图 15.2.28 ”基准 平面 4 
Step22. 创建 图 15.2.29 所 示 的 旋转 特征 1。 选择 盾 六 号 ) ms 县 :En 民间 
于 区 于 天 分 今 ， 单 击 权重 区 域 中 的 贺 扩 钮 ， 在 绘图 区 选取 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 
15.2.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 绘图 区 中 选取 图 15.2.30 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 























话 框 国 赚 区 域 的 要 下 拉 列 表 中 选择 加 加 先 项 ， 并 在 下 要 文本 框 中 输入 值 0， 在 国 册 下 拉 列 
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表 中 选择 加 加 先 项 ， 并 在 前 度 文 本 框 中 输入 值 360， 在 开交 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国人 先 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 民 确定 引 | 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 














图 15.2.29 ”旋转 特征 1 图 15.2.30 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 15.2.31 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 选 择 图 15.2.31 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 
并 在 睛 于 文本 框 中 输入 值 2， 单 击 辕 形 是 别人 立 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


此 边 链 为 边 倒 圆 参照 


图 15.2.31 边 倒 圆 特征 2 
Step24. 创建 图 15.2.32 所 示 的 草图 8。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 中 ET 
命令 ， 选 取 基 准 平 面 1 为 惠 图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 15.2.32 所 示 的 至 图 8; 绘制 完 
简 辣 按钮 ， 完 成 草图 8 的 创建 。 


成 后 ， 单 击 古 
a) 建 模 环 境 b) 草 绘 环 境 
图 15.2.32 ” 章 图 8 
Step25. 创建 图 15.2.33 所 示 的 草图 9. 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 一 > 号 
命令 ， 选 取 基 准 平 面 XY 为 讲 图 平 甸 ， 进 入 章 图 环境 ， 绘 制图 15.2.33 所 示 的 草图 9， 绘 制 


完成 后 ， 单 击 旺 “| 控 乌 ， 完 成 草图 9 的 创建 。 












a) 边 倒 圆 前 






















图 15.2.33 草图 9 
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Step26. 创建 图 15.2.34 所 示 的 零件 特征 一 一 网 格 曲 面 3。 选择 下 拉 菜 单 岳 入 全 mm 
全 今 ， 依 次 选取 图 15.2.35 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 并 
分 别 单 击 中 键 确认 ， 单 击 瑞 定 绅 灾 钮 ， 完 成 网 格 曲面 3 的 创建 。 











图 15.2.34 ”网 格 曲面 3 

Step27. 创建 图 15.2.36 所 示 的 修一 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 簿 二 区 > 
一 > 命令， 在 绘图 区 选取 图 15.2.37 所 示 的 为 目标 体 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 
15.2.34 所 示 的 网 格 曲面 3 特征 为 工具 体 ; 单 击 中 键 ， 通 过 调整 方向 确定 要 保留 的 部 分 ; 单 
击 民 确 宪 中 安 钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 。 




















目标 体 
ee 
是 yx” 
图 15.2.36 “修剪 特征 1 图 15.2.37 定义 目标 体 











Step28. 创建 图 15.2.38 所 示 的 基准 平面 5。 在 当 型 下 拉 列 表 中 选择 [EES80i 污 各 先 项 ,在 
绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 5， 单 击 攻 璃 定 引 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 5 的 创建 。 

Step29. 创建 图 15.2.39 所 示 的 基准 平面 6。 在 交 下拉 列 表 中 选择 [下 EL 生 先 贡 ， 在 
绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 25;， 单 击 医 按 钮 ， 单 击 国 袁 是 于 拉 钮 ， 完 成 基准 平 
面 6 的 创建 。 
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图 15.2.38 ”基准 平面 5 图 15.2.39 ”基准 平面 6 
Step30. 创建 图 15.2.40 所 示 的 基准 平面 7。 在 兴 虹 下拉 列 表 中 选择 [E5599i 沪 芭 先 项 ， 在 
绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 40， 单 击 因 王冠 中 六 钮 ， 完 成 基准 平面 7 的 创建 。 


4 


人 


图 1$.2.40 “基准 平面 7 
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Step31. 创建 图 15.2.41 所 示 的 旋转 特征 2。 选 择 岳 信 EE) ms 车 引 记 
古国 天 洛 今 ， 单 击 二 硬 区 域 中 的 加 | 按钮， 在 绘图 区 选取 基准 平面 YZ 为 草图 平面 ， 绘 制 
15.2.42 所 示 的 截面 草图 ;在 绘图 区 中 选取 图 15.2.42 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ; 在 “旋转 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 辑 先 项 ， 并 在 齐 度 文本 框 中 输入 值 0; 在 句 束 下拉 
列表 中 选择 国 加 选项 , 并 在 意 度 文本 框 中 输入 值 360; 在 础 轨 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 EEE 和 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 Re 庙宇 s 引 六 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 


























旭 





Py 





图 15.2.41 旋转 特征 2 图 15.2.42 截面 草图 





Step32. 创建 图 15.2.43 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EY 下 
一 于 今 ， 示 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 基 准 平面 5 为 草图 平 
面 ， 取 消 选中 让 时 区域 的 马 各 建 中 间 莫 准 GYs 复 选 框 ， 绘 制图 15.2.44 所 示 的 截面 草图 ; 在 
证 关 田 下 拉 列 表 中 选择 国 I 选项 ， 在 国 赔 区 域 的 可 下 拉 列 表 中 选择 国 结 先 项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 力 出 区域 的 菩 末 下 拉 列 表 中 选择 国生 于 先 项 ( 拉 伸 时 基准 平 
面 6 为 直至 选 定 对 象 )， 在 市 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 时 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 
象 ， 单 市 区 痛 定 引 冯 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


























图 15.2.43” 拉 伸 特 征 2 图 15.2.44 ”截面 草图 





Step33. 创建 图 15.2.45 所 示 的 拔 模 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 区 mm E 放 计 号 
一 命令 ， 在 弄 梳 广 商 区 域 中 指定 矢量 为 Z 轴 的 正方 向 ， 在 瞩 神 驮 考区 域 选 择 图 
15.2.46 所 示 的 面 为 固定 面 ， 在 匿 锅 三面 区 域 选 择 图 15.2.47 所 示 的 面 为 参照 ， 并 在 畏 填 江 文 
本 框 中 输入 值 30， 单 击 民 确定 办 钮 ， 完 成 拔 模 特征 的 创建 。 
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拔 模 回 定 平 面 选取 四 个 侧面 为 拔 模 面 





图 15.2.45” 拔 模特 征 图 15.2.46 ”定义 拔 模 固 定 面 图 15.2.47 定义 拔 模 面 
Step34. 创建 图 15.2.48 所 示 的 边 倒 圆 特 征 3。 选 择 图 15.2.48 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 
并 在 博 王 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 属 瑚 是 加 入 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 3 的 创建 。 


选取 此 边 链 为 边 倒 圆 参照 











a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 15.2.48 边 倒 圆 特征 3 


Step35. 创建 图 15.2.49 所 示 的 旋转 特征 3。 选 择 | 狂 关 人 mm 所 
加 ES 命令 ， 单 击 可 大 区 域 中 的 加 让 妆 钮 ， 在 绘图 区 选取 基准 平面 YZ 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 15.2.50 所 示 的 截面 草图 ; 在 绘图 区 中 选取 图 15.2.50 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ” 
对 话 框 限 籍 区 域 的 列 淖 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 并 在 角度 文本 框 中 输入 值 0; 在 句 束 下拉 
列表 中 选择 国 园 项 , 并 在 竟 度 文本 框 中 输入 值 360; 在 础 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 因 驻 年 加 掖 钮 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 


























加 转轴 
' 本 一 





图 15.2.49 ”旋转 特征 3 图 15.2.50 ”截面 草图 


Step36. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 舟 中 video\chl5\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 
频 讲 解 文 件 HANDSET-r01.exe。 





Db CPUUD 


实例 4G@ CPU 风 扁 


16.1 实例 概述 


本 实例 是 一 个 CPU 风 局 的 设计 , 设计 中 主要 运用 了 实体 造型 和 曲面 造型 相 结合 的 建 模 
方式 ， 以 及 零件 和 曲面 造型 的 基础 特征 命令 。 本 例 主 要 介绍 了 拉 促 、 旋 转 、 倒 圆 角 等 实体 
特征 的 一 些 基本 命令 ， 以 及 多 截面 曲面 、 拉 伸 曲 面 等 一 些 曲面 的 基本 命令 的 应 用 ， 布 望 读 
者 在 完成 本 例 后 能 掌握 这 些 命 令 的 基本 使 用 方法 和 技巧 


16.2 CPU 风 扇 





CPU 风情 的 实体 模型 及 相应 模型 树 如 图 16.2.1 所 示 。 


… 鲍 历史 记录 异 式 
咎 - 电 模型 视图 … 团 胸 草 图 (9) “SETCH_003" 
由 - 镶 咒 摄像 机 一 轿 二 投影 曲线 (10) 
-… 沪 用 户 表 法 式 … 回 襄 修 前 片 体 0 
日 -模型 历史 记录 一 回 壮 收 圾 延伸 (12) 
… 图 比 基准 坐标 系 加) 一 了 图 司 ;加 厚 (13) 
… 回 国 拉 伸 1) … 国 印 边 便 国 44) 
图 唱 偏 填 曲面 必 ) 图. 入 实说 几 何 体 05) 
一 轿 口 基准 平面 3) “图 轩 合并 U8) 
图 唤 草图 (4) “SKETCH_001* 了 轿 右 拉 伸 07) 
… 图 坊 投 影 曲线 让) “回国 拉 伸 08) 
图 磺 草 图 (8) “SKETCH_002* 一 图 国 过 全 加 0191 
图 二 投影 曲线 7) 图 团 过 倒 圆 (20) 








图 16.2.1 CPU 风扇 的 实体 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 件 @ 一 EEE 汪 合 邻 〈 或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 硬 报 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 喝 神 型 ， 在 刘 衔 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 fan; 单 市 确定 | 近 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 ”、 插 入 EY > 
ET 一 > 站 EEIS 命 令 ( 或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 隐 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 元 定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.2.3 所 示 的 截面 草 
图 ; 单 击 虎 元 成 半 图 校 钮 ， 退 出 草图 环境 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 焉 主 状 量 下 拉 列 表 中 选择 吾 | 
选项 ; 在 国事 区 域 的 酉 8 下 拉 列 表 中 选择 国 可 选项 , 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 值 0; 在 限 遇 





























UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 





区 域 的 匿 科 下 拉 列 表 中 选择 加 国 选项 ， 并 在 其 下 的 功 查 文本 框 中 输入 值 5; 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 略 袁 是 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 16.2.2” 拉 伸 特 征 1 图 16.2.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 16.2.4 所 示 的 零件 特征 一 偏 置 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 病 硬 加 一， 
EE 一 >” (或 单 击 因 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ; 
在 绘图 区 中 选取 图 16.2.5 所 示 的 曲面 , 在 戎 村 国文 木 框 中 输入 偏 置 值 14.5, 确认 偏 置 方 向 为 
实体 外 侧 ， 单 击 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 略 斑 证 到 拉 钮 ， 完 成 偏 置 曲 面 特征 的 创建 。 


< 二 > 


图 16.2.4 ” 偏 置 曲面 特征 图 16.2.5 ”定义 偏 置 曲面 























Step4. 创建 图 16.2.6 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 荣 单 播 六 加 一 > EU 
一 > 口 匡 本 开本 和 今 ( 或 单 市 口 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 辐 于 汪 台 先 项 ,在 绘图 区 选取 ZX 基准 平面 , 在 咏 罚 区 域 的 荐 一 文本 框 中 
输入 值 30， 采 用 系统 默认 方向 。 

Step5. 创建 图 16.2.7 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 盾 和 ED 一 > 
开本 于 于 ， 示 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 16.2.6 所 示 的 基准 
平面 1 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确定 | 立 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.2.7 所 示 的 草图 1， 单 击 
各 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


< 
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图 16.2.6 ”基准 平面 1 图 16.2.7 草图 1 


Step6. 创建 图 16.2.8 所 示 的 零件 特征 一 一 投影 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 ”、 菠 和 ==> 
一 本 53 对 和 今 ， 示 统 弹出 “投影 几 线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 草图 1 
为 投影 曲线 , 单 击 中 键 确认 ; 在 绘图 区 选取 偏 置 曲面 特征 为 投影 曲面; 在 要 可 商 区 域 的 到 
F 拉 列表 中 选择 县 于 这 项 ， 在 旺 现 癌 区 域 的 状 二 菇 量 下 拉 列 表 中 选择 痊 峙 项 , 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 “投影 曲线 ” 对 话 框 中 的 略 形 是 下拉 钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 
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Step7. 在 绘图 区 选取 图 16.2.6 所 示 的 基准 平面 1 为 日 图 乎 面 ， 绘 制图 16.2.9 所 示 的 诗 
图 2。 




















图 16.2.8 ”投影 曲线 特征 1 图 16.2.9 草图 2 





Step8. 创建 图 16.2.10 所 示 的 零件 特征 一 一 投影 曲线 2。 选 择 下 拉 菜 单 BN 一 > 
TI 一 攻 命令 ， 系 统 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 草图 2 
为 投影 曲线 ,在 绘图 区 选取 图 16.2.11 所 示 的 曲面 为 投影 曲面 ,在 瑟 呆 二 区 域 的 四 癌 下 拉 列 
表 中 选择 攻守 有 王选 项 ,在 王 现 辣 区 域 的 国医 国 下 拉 列 表 中 选择 有 询 | 涛 项 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 值 ， 单 击 “ 投 影 昌 线 ”对 话 框 中 的 略 斑 年 加 掖 钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 


投影 曲线 、 

















选取 此 曲面 


= 


图 16.2.10 ”投影 曲线 特征 2 图 16.2.11 定义 投影 曲面 








Step9. 创建 图 16.2.12 所 示 的 零件 特征 一 一 网 格 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 > 
了 同时 全 今 〈 或 在 “曲面 ”工具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 
钮 区 )， 系 统 弹 出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 选 择 16.2.13 所 示 的 曲线 1， 单 击 中 键 选 取 曲 线 
2, 在 抽出 曲名 读 现 区 域 的 首 汪 关 全 下拉 列 表 中 选择 E 攻 和 先 项 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
单 市 区 确定 引 六 钮 ， 完 成 网 格 曲 面 特征 的 创建 。 

注意 : 在 选取 曲线 串 时 ， 注 意 调整 其 箭头 方向 ， 使 之 与 图 16.2.13 所 示 的 方向 一 致 。 


® 


图 16.2.12 网 格 曲 面 特征 图 16.2.13 ”定义 曲线 串 
Step10. 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.2.14 所 示 的 草图 3。 
说 明 : 草图 3 是 采用 EEC 国 命 令 绘 制 而 成 的 
Step11. 创建 图 16.2.15 所 示 的 零件 特征 一 一 投影 曲线 3。 选 择 下 拉 荣 单 一。 E 下 
浙 生 曲线 册 I 命令， 系统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 草图 3 
为 投影 曲线 ， 选 取 网 格 曲 面 特征 为 投影 曲面 ， 在 拱 彭 态 癌 区 域 的 妃 晤 下 拉 列 表 中 选择 革 5 
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选项 ， 在 要 汶 辣 多 域 的 村 二 甘 量 下 拉 列 表 中 选择 区 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








图 16.2.14 草图 3 图 16.2.15 投影 曲线 特征 3 








Step12. 创建 图 16.2.16b 所 示 的 零件 特征 一 一 修一 体 。 选 择 下 拉 来 单 捷 信 后 四 
区 于 于 一 ”IIIEEEES 合 令 (或 单 击 国术 钮 )， 系 统 弹出 “ 修 前 片 体 ” 对 话 框 ; 在 
绘图 区 选取 网 格 曲面 特征 为 修剪 的 目标 体 , 单 击 中 键 , 分 别 选取 图 16.2.15 所 示 的 两 条 投影 
曲线 特征 为 修剪 的 边界 对 象 ， 在 区 邢 区 域 中 选取 回 喇 全 单 选项 ， 单 击 世 斑 定 | 单 按钮 ， 完 成 
修剪 体 特征 的 创建 。 

Step13. 创建 零件 特征 














修剪 与 延伸 〈 隐 藏 草图 、 曲 线 )。 选 择 下 拉 荣 单 揪 训 加] mm 
ED 一 > IEEEEII 合 令 ， 系 统 阐 出 “ 修 前 和 延 作 ”对 话 框 ， 在 车 亚 区 域 的 下 
拉 列表 中 选择 EDEIESES 玖 选项 ， 在 绘图 区 选取 图 16.2.17 所 示 的 边线 1 为 要 移动 的 边 , 单 
击 中 键 ; 选取 图 16.2.17 所 示 的 边线 2 为 要 测量 的 边 , 在 蕊 天王 画 5 盏 一 加 文本 框 中 输入 值 10; 
单 击 因 斑 是 中 拉 钮 ， 完 成 修 前 和 延伸 特征 的 创建 。 

















a) 修剪 前 b) 修 前 后 = =- 
图 162.16 修剪 体 特征 图 16.2.17 ”修剪 与 延伸 特征 





step14. 创建 图 16.2.18 所 示 的 零件 特征 一 加 厚 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 于 全 > 
FEE 一 于 仿 , 示 统 漳 出 “加 厚 ” 对 话 框 ; 在 国 区 域 中 单 击 同 按钮 ， 

















选取 此 曲面 





图 16.2.18 ”加 厚 特征 图 16.2.19 ”定义 加 厚 特征 
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Step15. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 十 | 一 于 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 枢 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 园 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 先 
择 ” 对 话 杠 。 选择 对 话 框 列表 中 的 国 开 ll、 国 浊 和 和 国 对 先 项 ， 单 市 [确定 x 钮 ， 系 统 再 次 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 国 剩 区域 中 的 “全 选 ”按钮 | 二 |， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 
框 中 的 攻 形 定 | 控 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step16. 创建 图 16.2.20b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 全 mm 于 
一 EIEESEISB 命 令 (或 单 击 剧 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ; 在 边 区 域 中 单 
击 园 控 钮 , 选择 图 16.2.20a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 , 并 在 戏文 本 框 中 输入 值 1 
单 击 大 瑚 是 下放 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 























选取 这 两 条 边线 
和 放大 图 济 旷 | ni; 放大 图 记 





a) 边 倒 圆 前 
图 16.2.20” 边 倒 圆 特征 1 


Step17. 创建 图 16.2.21 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 几何 体 . 选择 下 拉 菜 单 国 R 本 |] 一 > 
ET 命令 , 系统 弹出 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ; 在 对 话 框 的 | 而 忆 
F 拉 列表 中 选择 围 国 咪 计 项 , 选取 加 厚 特 征 为 要 生成 阵列 的 几何 特征 ; 在 对 话 框 的 臣 甘 得 区 
域 中 单 击 国王 让 妆 是 后 而 的 | 儿 | 接 钮 ,选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ， 单 市 天 里 寺 出 后 而 的 大 | 护 钮 ， 
选取 坐标 系 的 原点 ， 在 对 话 框 畏 访 者 曾 区 域 的 夯 距 下拉 列 表 中 选择 有 BE 国 图 尘 项 ， 然 后 在 
六 重文 本 框 中 输入 阵列 数量 为 9， 在 辐 本 而 文本 框 中 输入 阵列 角度 值 为 40， 单 市 确定 中 j 
钮 ， 结 果 如 图 16.2.21 所 示 。 

Step18. 创建 零件 特征 一 一 合并 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 AE)Y 下 

全 今 (或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 16.2.22 所 示 的 实 
体 特征 为 目标 体 ， 依 次 选取 图 16.2.21 所 示 的 实例 特征 和 图 16.2.18 所 示 的 加 厚 特征 为 刀具 
体 ， 单 市 区 定 四 把 乌 ， 完 成 合并 特征 的 创建 。 





















































> 选取 此 实体 特征 | 
eS — 
二 | 

图 16.2.21 阵列 几何 体 图 16.2.22 ”目标 体 





Step19. 创建 图 16.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 狂人) mm 
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ET 一 ”站 ES 命令 (或 单 市 国术 钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.2.24 所 示 的 截面 革 图 ， 在 国 蜡 训 革 量 下 拉 列 表 中 选择 " 先 
项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 瑞 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 
输入 值 0; 在 限制 区 域 的 冉 束 下拉 列 表 中 选择 加 二 先 项 ,并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 4; 
在 市 各区 域 中 选择 国葬 早先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 
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图 16.2.23” 拉 伸 特 征 2 图 16.2.24 截面 草图 





Step20. 创建 图 16.2.25 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EB 一 > 
ET 一 > 站 ES 命令 (或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 图 
16.2.26 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.2.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 轿 和 区 
域 的 到 疯 下 拉 列 表 中 选择 [于 先 项 , 并 在 其 下 的 中 襄 文 本 框 中 输入 值 0; 在 服 制 区 域 的 开 训 下 
拉 列 表 中 选择 国 I 国 选项 , 在 其 下 的 本 文本 框 中 输入 值 11， 在 国 焉 过关 国 下 拉 列 表 中 选择 国 | 
选项 ， 在 这 轨 区 域 中 选择 国 了 结 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 。 























- | | ' 
图 16.2.25 ” 拉 伸 特征 3 图 16.2.26 定义 草图 平面 图 16.2.27 截面 草图 
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Step21. 创建 图 16.2.28b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 16.2.28a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 
圆 参 照 ， 并 在 毕 径 革 文 本 框 中 输入 值 0.5， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 


« > - i 
< 





”> 进取 这 两 条 边线 





“ey 是 > 
a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 


图 16.2.28 边 倒 圆 特 征 2 


Step22. 创建 图 16.2.29b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 图 16.2.29a 所 示 的 18 条 边 链 为 边 





倒 圆 参照 ， 并 在 守候 1 文本 框 中 输入 值 0.1， 完 成 边 倒 圆 特 征 3 的 创建 。 
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| 
1 1 


、 > 选取 这 18 条 边 链 
> 
A | 











图 16.2.29 边 倒 圆 特 征 3 








step23. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 帮 本 画 | 一 > JE 命令 , 即 可 保存 零件 模型 ， 
16.3 CPU 风扇 底座 


该 零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 16.3.1 所 示 。 

















生 历史 记录 模式 
由 困 模 型 视图 
| dt 由 -图 史 图样 [ 圆 形 ] 14) 
日 - 岛 模型 历史 记录 “回国 拉 种 015) 
团 颖 基准 坐标 系 0) 由 -国界 图 样 [图 形 ] (16) 
回国 拉 伸 0) 一 图 加 拉 伸 047 
SA 图 加 拉 伸 018) 
固 加 拉 伸 0) 一 了 疾 右 拉 伸 019) 
回国 拉 伸 5) … 国 团 沉 头 筷 tz0) 
“回国 拉 伸 人 6) 由 -图 克 图 样 [ 圆 形 ] 11 
“回国 过 倍加 2) 
力图 [ 轩 形 ] 8) 回国 这 全 加 《3) 
园 加 拉 伸 di0) “图 国 过 倍加 24) 
图 加 拉 伸 (11) … 团 媚 侣 并 65) 


图 16.3.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 华 加 | 一 2 | 蔬 要 弄 吾 舍 今 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 在 厢 儿 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 蝎 禄 型， 在 谨 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 base， 单 击 旺 斑 定 | 控 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 16.3.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 手 入 EY mm 
ET 一 3 人 (或 单 击 国 接 包 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 哗 按钮， 选取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 是 瑚 定 由 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.3.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 各 这 成 草图 护 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 力 赚 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 
[于 和 项 , 并 在 其 下 的 中 语文 本 框 中 输入 值 0; 在 力 赔 区 域 的 芭 融 下拉 列表 中 选择 国王 选项 ， 
并 在 其 下 的 址 村 文本 框 中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 
的 区 定 中 冯 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 16.3.2” 拉 伸 特征 1 图 16.3.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 16.3.4b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 人 > 全 
一 > ERIEESEISB 命 令 (或 单 击 着 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ; 在 边 区 域 中 单 
击 图 掖 钮 ， 选择 图 16.3.4a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 悍 本 星 文 本 框 中 输入 值 5; 
单 击 因 瑚 是 于 次 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


选取 这 4 条 边线 
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Pug a 
AP N 四 
\ > 
\ 
\ 
a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 


图 16.3.4 边 倒 圆 特征 1 


Step4. 创建 图 16.3.5 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 选择 下 拉 菜 单 ” 莉 A > 
ET 一 > 厅 本 人 (或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 图 
16.3.6 所 示 的 平面 为 草图 平面, 绘制 图 16.3.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 国 下 二 大 量 
F 拉 列表 中 选择 人 选项， 在 力 赚 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 I 莒 选项 ， 并 在 其 下 的 乌 可 文本 
框 中 输入 值 0; 在 句 束 下拉 列 表 中 选择 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 8; 在 看守 
区 域 中 选择 EBDEE 纹 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 开 定 习 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


Se 


图 16.3.5” 拉 伸 特 征 2 几 16.3.6 定义 草图 平面 图 16.3.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 16.3.8 所 示 的 零件 特征 一 拉 仲 3 选择 下 拉 菜 单项 交加 | 一 ET 
一 > 站 ESEES 命 令 (或 单 击 而 拉 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 
为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.9 所 示 的 截面 草图 ， 确 定 拉 伸 开 始 值 和 结束 值 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 限 制 多 域 的 开间 下 拉 列 表 中 选择 了 [8 本 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 名 束 下 
拉 列 表 中 选择 国 先 项 ,在 和 京 区域 中 选择 国 EE 和 芭 ， 在 国 蜡 定 和 曙 下 拉 列 表 中 选择 i 先 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 @ 囊 霹 引 灾 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 
3 的 创建 。 


























选取 此 平面 
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图 16.3.8” 拉 伸 特 征 3 图 16.3.9 截面 草图 





Ra 








Step6. 创建 图 16.3.10 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 。” 揪 庆 芭 。 下 > 
ET 一 > IE 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 
平面 , 绘制 图 16.3.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 焉 壹 大 国 下 拉 列 表 中 选择 中; 过 
项 ， 在 限制 区 域 的 开间 下 拉 列 表 中 选择 了 王 先 项 ， 并 在 其 下 的 四 离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 
区 域 的 匿 更 下 拉 列 表 中 选择 加 吾 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 值 5， 在 达 累 区 域 中 选 
择 轩 于 光 项 ， 单 币 村 汕 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


























图 16.3.10” 拉 伸 特 征 4 图 16.3.11 截面 草图 

Step7. 创建 图 16.3.12 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选择 下 拉 菜 单 插入 EE) > 
一 古人 (或 单 市 国术 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ” 对 话 框 的 几时 计量 下 
拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 轿 可 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 甸 要 文本 框 
中 输入 值 0， 在 硬 利 区 域 的 医科 下 拉 列 表 中 选择 [E 国 选项 ， 并 在 其 下 的 二 覃 文本 框 中 输入 值 
2， 在 大 吕 区 域 中 选择 用 过 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 畏 是 中信 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 5 的 创建 。 

Step8. 创建 零件 特征 一 一 合并 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 手 入 下 

本 今 (或 单 击 剖 | 控 钮 )， 系 统 弹 出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 16.3.14 所 示 的 实 
体 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 16.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 5 为 工具 体 ， 单 击 攻 斑 是 中 交 钮 ， 完 成 合 
并 特征 1 的 创建 。 


























图 16.3.12” 拉 伸 特征 5 图 16.3.13 ”截面 草图 








Step9. 创建 零件 特征 一 一 合并 2。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 EE) 一 > E 泪 23 于 
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辆 E590 时 今 (或 单 击 价 按钮 )， 系 统 弹出 “合并 ”对 话 框 ; 选取 合并 特征 1 为 目标 体 ， 
选取 图 16.3.10 所 示 的 拉 伸 特征 4 为 刀具 体 ; 单 击 攻 斑 是 引 拉 钮 ， 完 成 合并 特征 2 的 创建 。 

Step10. 创建 图 16.3.15 所 示 的 图 样 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > EL 
一 > 国人 (或 单 币 轩 按钮 )， 系统 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选 
取 图 16.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 5 为 阵列 对 象 ， 在 “阵列 特征 ”对 话 框 喇 权 寺 网 区 域 的 电 局 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 到 对 先 项 ， 在 旋转 轴 区 域 中 激活 髓 指定 壬 量 ， 在 绘图 区 选取 Z 基准 轴 定 义 方向 
1; 在 “阵列 特征 ”对 话 框 的 辜 机 下 拉 列 表 中 选择 国 于 上 晤 先 贡 ， 不 区 本 文本 框 中 输入 值 4， 
在 二 再 文本 框 中 输入 值 90， 单 击 “ 阵 列 特征 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 图 样 特征 1 
的 创建 。 
































选取 此 实体 特征 








图 16.3.14 目标 体 图 16.3.15 ”图 样 特征 1 

Step11. 创建 图 16.3.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EY > 
I 一 古人 (或 单 币 国 护 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 请 指 证 血 曙 下 
拉 列 表 中 选择 i 选项， 在 力 赚 区 域 的 王 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 玫 要 文本 框 
中 输入 值 0; 在 甘 素 | 下 拉 列 表 中 选择 了 本 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 2; 在 市 加 区 
域 中 选择 国 了 于 先 项 ， 选 择 合并 特征 2 作为 目标 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
“ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 于 定 绅 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 

说 明 : 图 16.3.17 所 示 的 截面 草图 中 半径 值 为 18 的 圆 弧 的 圆心 与 坐标 原点 重合 。 

















图 16.3.16“ 拉 伸 特征 6 图 16.3.17 截面 草图 
Step12. 创建 图 16.3.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 选择 下 拉 菜 单 ” 插 入 EE) > 
于 人 ( 或 单 击 国 掖 钮 )， 有 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 请 指定 条 量 下 
拉 列 表 中 选择 中选 项， 在 轿 则 多 域 的 开机 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 




















中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 器 束 下 拉 列 表 中 选择 王选 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 
1.5， 在 得到 区 域 中 选择 





如 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 
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中 的 属 斑 是 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
说 阴 : 图 16.3.19 所 示 的 曲线 是 一 段 圆 狼 ， 且 与 实体 边 重 合 。 


AN 








EN 
图 16.3.18” 拉 伸 特 征 7 图 16.3.19 ”截面 草图 








Step13. 创建 图 16.3.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 菜 单 ” 插 A)  =_> 
一 站 ES 命令 -或 单 击 吕 | 近 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ;选取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 靖 指 定 拓 量 下拉 
列表 中 选择 四 I 选项， 在 力 册 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 可 半 项 ,并 在 其 下 的 玫 本 文本 框 中 输 
入 值 0， 在 限制 区 域 的 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 布 各 区 域 中 选择 国葬 早先 项 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 斑 是 中 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 























图 16.3.20” 拉 伸 特 征 8 
Step14. 创建 图 16.3.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 9。 选择 下 拉 菜 单 蕃 太 辐 下 
ET 一 > 古人 (或 单 击 贺 扩 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ;选取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 丰 宇 关 量 下 
拉 列 表 中 选择 i 选项， 在 力 赚 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 玫 可 文本 框 
中 输入 值 0， 在 国 可 区 域 的 国 册 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 值 
1， 在 击 吾 区域 中 选择 国 国 习 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 瑚 是 到 次 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 9 的 创建 。 
说 了 明 : 图 16.3.23 所 示 的 曲线 2 是 采用 色 | 人 全 将 曲线 1 仿 置 1.5 得 到 的 。 
选取 边线 时 ， 将 选择 范围 调整 为 “ 仅 在 工作 部 件 内 部 "， 将 曲线 规则 调整 为 “单条 曲线 ”. 























图 16.3.22” 拉 伸 特 征 9 
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Step15. 创建 图 16.3.24 所 示 的 图 样 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 翘 六 加 | mm 入” 局 
一 > 同 | 匡 于 时 合 今 (或 单 击 攻 按钮 )， 系 统 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ;在 绘图 区 选 
取 图 16.3.22 所 示 的 拉 伸 特 征 9 为 阵列 对 象 ， 在 “阵列 特征 ”对 话 框 项 型 宇 罗 区 域 的 团 局 | 下 
拉 列表 中 选择 转轨 光栅 ， 在 古 有 和 区域 中 ， 在 靖 下 生生 国 下 拉 列 表 中 挝 择 加 选项 ， 激 活 
评 指定 点， 指定 坐标 系 原 点 为 阵列 圆心 ; 在 “阵列 特征 ”对 话 框 间 工 下 拉 列 表 中 选择 国 到 二 
选项 ， 在 要 时 文 本 框 中 输入 值 4， 在 生 测 文本 框 中 输入 值 90， 单 击 “ 阵 列 特征 ”对 话 框 中 
的 国 到 定妆 钮 ， 完 成 图 样 特征 2 的 创建 。 

Step16. 创建 图 16.3.25 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 插入 EE) ==> 
一 人 (或 单 市 国术 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 16.3.26 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 畏 机 区 域 的 颈 8 下 
拉 列 表 中 选择 GE 革 国 选项 ， 并 在 其 下 的 下 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 力 册 区 域 的 萎 册 下 拉 列 表 中 
选择 加 天 选 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 1， 在 有利 灾区 域 中 选择 国 了 加 选项 ， 在 
王朝 旺 妆 四 下 拉 列 表 中 选择 辕 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 
的 区 定 引 冯 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 


A 





















































图 16.3.24 图 样 特征 2 图 16.3.25“” 拉 伸 特征 10 
Step17. 创建 图 16.3.27 所 示 的 图 样 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 竹 训 个 mm 
一 [ET 命令 (或 单 击 轩 按钮 )， 系 统 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选 
取 图 16.3.25 所 示 的 拉 伸 特征 10 为 阵列 对 象 ; 在 “阵列 特征 ”对 话 框 苞 烈 宣 罗 区 域 的 遍 局 下 
拉 列 表 中 选择 国有 级 沈 项 ， 在 乓 下 宇和 四 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 并 单 击 刷 按 钮 ， 激 活 























半 指定 点 ， 选 择 坐 标 系 原点 为 阵列 圆心 ， 在 “阵列 特征 ”对 话 框 的 画 距 下 拉 列 表 中 选择 














em 





图 16.3.26 截面 草图 图 16.3.27 ”图样 特征 3 
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Step18. 创建 图 16.3.28 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 11。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY 下 
ET 一 ”站 ES 更 命令 -或 单 击 贺 扩 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 图 
16.3.29 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 
请 守 和 量 下 拉 列 表 中 选择 轩 | 选 项 ， 在 力 则 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项， 并 在 其 下 
的 吉本 文本 框 中 输入 值 0， 在 医科 区 域 的 区 出 下 拉 列 表 中 选择 国 司 先 项 ， 并 在 其 下 的 下 本 文 
本 框 中 输入 值 4， 在 布 负 区 域 中 选择 国 时 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 国 元 是 别 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 11 的 创建 。 


























p 2 











图 16.3.28 ” 拉 伸 特征 11 图 16.3.29 ”定义 章 图 平面 图 16.3.30 ”截面 草图 

Step19. 创建 图 16.3.31 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 12。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > 
ET 一 > 站 ET 命令 (或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 图 
16.3.32 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 
并 宇和 里 下 拉 列 表 中 选择 四 选项， 在 力 则 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项， 并 在 其 下 
的 王 要 文本 框 中 输入 值 0， 在 畏 机 区 域 的 匡 机 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 ] 先 项 ， 在 和 如 区 域 中 选择 
国光， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 区 瑞雪 让 钮 ， 完 成 拉 仲 特 征 12 的 创建 。 


选取 此 平面 AN 


























\ 








图 16.3.31 拉 伸 特征 12 图 16.3.32 ”定义 草图 平面 图 16.3.33 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 16.3.34 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 13。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 E) > 
一 古人 ( 或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 图 
16.3.35 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 16.3.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 
并 宇和 时 下 拉 列 表 中 选择 轩 选 项 ， 在 力 则 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 I 王选 项 ， 并 在 其 下 
的 攻 本 文本 框 中 输入 值 0， 在 转 册 区 域 的 玫 册 下 拉 列 表 中 选择 攻 弄 斑 漳 光 项 ， 远 取 图 
16.3.37 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 平面 ; 在 竹 台 区 域 中 选择 国富 品 先 项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设 
导 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 民 兢 号 引 必 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 13 的 创建 。 
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VS 








图 16.3.3$ ”定义 草图 平面 





选取 此 平面 基 





图 16.3.36 截面 草图 图 16.3.37 定义 延伸 面 





Step21. 创建 图 16.3.38 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 。 选 择 下 拉 菜 单 ” ”宇和 A > 
于 今 (或 单 击 捆 | 护 钮 );， 系 统 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 从 时 区 域 激 
活 诡 指定 点 Wy ， 在 绘图 区 捕捉 图 16.3.39 所 示 的 圆 折 边线 中 心 为 孔 位 置 ; 在 闫 型 下 拉 列 表 中 
单 市 有 训 二 | 包 ， 丰 二 RX 域 的 国 央 下 拉 列 表 中 选择 苹 弄 六 项 ， 在 要 下 x 域 的 
沈 训 二 大 广 木 框 中 输入 数值 7， 在 国王 文 木 框 中 输入 值 4， 在 国 可 文本 框 中 输入 值 4， 在 
淋 本 限 副 | 下拉 列表 中 选择 国 本 于 先 项 ， 单 市 到 定 绅 钮 ， 完 成 孔 特征 的 创建 。 

Step22. 创建 图 16.3.40 所 示 的 图 样 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 El -> 本 六 到 
一 > 辐 | 匡 EE 和信 ( 或 单 击 之 控 钮 )， 系统 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选 
取 图 16.3.38 所 示 的 孔 特征 为 要 形成 图 样 的 特征 ; 在 “阵列 特征 ”对 话 框 | 夺权 守则 区 域 的 国 忆 
F 拉 列表 中 选择 国 I 可: 汪 世 ， 丰 圈 指定 疾 量 下 拉 列 表 中 选择 中 先 项 ， 激 省 请 指定 萌 ， 指 定 原 
点 为 阵列 圆心 ， 在 “阵列 特征 ”对 话 框 中 的 冉 机 下 拉 列 表 中 选择 枚 于 加 时 光 贡 ， 在 要 要 文本 
框 中 输入 值 4， 在 突出 文本 框 中 输入 值 900， 单 击 “ 阵 列 特征 ”对 话 框 中 的 上 _ 融 定 jj 钮 ， 完 
成 图 样 特征 4 的 创建 。 





















































N 
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选取 此 边线 





图 16.3.38 ”和 孔 特 征 图 16.3.39 ”定义 孔 位 置 图 16.3.40 ”图 样 特征 4 


Step23. 创建 图 16.3.41b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 16.3.41a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 
照 ， 并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 3， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 
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选取 此 边线 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 16.3.41 边 倒 圆 特征 2 


Step24. 创建 图 16.3.42b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 图 16.3.42a 所 示 的 8 条 边线 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 毕 径 1 文本 框 中 输入 值 3， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


本 人 
_ -选取 这 8 条 边线 
~N、 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 16.3.42 ” 边 倒 圆 特 征 3 


Step25. 创建 图 16.3.43b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 择 图 16.3.43a 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 

















圆 参 照 ， 并 在 涯 各] 文本 框 中 输入 值 0.5， 完 成 边 倒 圆 特 征 4 的 创建 。 


是 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 16.3.43” 边 倒 圆 特征 4 


Step26. 创建 零件 特征 一 一 合并 3。 选 择 下 拉 0 菜单 ” 手 信 外 

命令 (或 单 击 价 按钮 )， 系 统 弹出 “合并 ”对 话 框 ; 选取 合并 特征 2 为 目标 体 ， 
选取 其 余 的 三 个 实体 特征 为 工具 体 ; 单 击 国 斑 定 虽 掖 钮 ， 完 成 合并 特征 3 的 创建 。 

Step27. 创建 图 16.3.44b 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 选 择 图 16.3.44a 所 示 的 4 条 边 链 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 昔 本 文 本 框 中 输入 值 0.5， 完 成 边 倒 圆 特征 5 的 创建 。 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 16.3.44 边 倒 圆 特 征 $ 




















选取 这 4 条 边 链 











Step28. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 区 华 @@ 一 回国 于 辐 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 
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16.4 CPU 逆 # 热 三 


零件 实体 模型 及 相应 模型 树 如 图 16.4.1 所 示 。 


"入 历史 记录 模式 
由 :四 模型 视图 | i 回电 镜 慑 特征 丘 ) 
由 DAE 报 情 机 | 图 回 拉 伸 U0) 
- 芒 用 P 表 it 式 | |. “图 蛋 镜 像 特征 (11) 
日 访 模型 座 史记 录 | 下 . 图 男 拉 伸 (13) 
… 图 比 基准 坐标 系 0) -回电 镇 慑 特征 114) 
之 … 国 寻 拉 促 0) 一 国画 拉 促 (16) 
本 … 图 国 拉 伸 2) _ 团 印 过 侧 国 (17) 
a … 图 加 拉 伸 3) 图 团 进 辣 回 (18) 
ee 国电 镜 便 特 征 (4) 图 团 过 全 加 (19) 
i … 国 加 拉 促 台 ) 园 加 拉 伸 Co) 
i … 轿 加 拉 伸 7) 





图 16.4.1 零件 模型 及 模型 树 











Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 伴 加 | 一 2 上 EEE 末 弹 命令 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 在 大 到 选项 卡 的 厦 镜 区 域 中 选取 模板 类 型 为 曲 模 型 ， 在 褒 称 文本 
框 中 输入 文件 名 称 bracketl_cool; 单 击 上 确定 | 六 龟 ， 进入 建 模 环境 。 

创建 图 16.4.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。, 选择 下 拉 菜 单 揪 拉 全 mm 

ET 一 古人 (或 单 击 而 扶 钮 )， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 大， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 莱 按钮， 选取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 形 定 由 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 吕 地 成 音 图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 状 焉 宇 关 量 下 拉 列 表 中 选择 旦 | 
选项 ; 在 力 可 区 域 的 本 下拉 列 表 中 选择 国 梧 选项, 并 在 其 下 的 本 村 文本 框 中 输入 值 0; 在 硬 秋 
区 域 的 茵 束 下拉 列 表 中 选择 CEE 先 项， 并 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 值 25; 在 “ 拉 伸 ”对 
话 框 的 秆 多 区 域 中 选择 回力 熏 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 
的 国 到 十 中 冯 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 16.4.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 XE) 一 > 
一 太吉 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 大， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 莱 按钮 ， 选 取 
妇 16.4.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 确定 | 近 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.6 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 叹 于 成 革 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 状 提 十 委 恒 下 拉 列 表 中 
eo 在 醒 到 区 域 的 天 [ 拉 列 表 中 选择 Et 项 ， 并 在 其 下 的 画 查 文本 框 中 输入 值 

; 在 限制 区 域 的 占 束 下 拉 列 表 中 选择 国王 加 尘 项 ， 在 克 区 域 中 选择 国 呈 辐 ; 计 项 ， 其 他 参数 



























































来 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 寺 本 中 的 有 六 科 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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图 16.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 16.4.3 ”截面 草图 图 16.4.4” 拉 伸 特 征 2 
Tn 放大 图 





mg 


图 16.4.5 ”定义 草图 平面 16.4.6 ”截面 草图 








Step4. 创建 图 16.4.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 捕 六 8) i 
EE = 由 拉 促 3 今 (或 单 击 而 控 钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 加， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 莱 按钮 ， 选 取 
图 16.4.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 世 斑 是 | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.9 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 鸣 于 成 革 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 状 提 宇和 恒 下 拉 列 表 中 
选择 选项 ， 在 畏 事 多 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 本 先 项 ， 并 在 其 下 的 甸 本 文本 框 中 输入 什 
0; 在 限制 多 域 的 冉 束 下 拉 列 表 中 选择 加 是 先 项 ， 在 市 水 区 域 中 选择 国葬 早先 项 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 二 弗 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step5. 创建 图 16.4.10 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 二 加] 下 > 
ET 一 >， 到 EEEEEETE 合 令 (或 单 击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 杠 ; 
在 绘图 区 中 选取 ZX 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 在 绘图 区 中 选取 图 16.4.7 所 示 的 拉 伸 特 征 3 
为 要 镜像 的 特征 ， 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 控 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 















































选取 此 平面 
| 4 
图 16.4.7” 拉 伸 特征 3 图 16.4.8 ”定义 草图 平面 








图 16.4.9 ”截面 草图 图 16.4.10 ”镜像 特征 1 
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Step6. 创建 图 16.4.11 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 国 8 一 > 
ET 3 今 (或 单 击 而 控 钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ;， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 贺 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 电 按钮 ， 选 取 
16.4.12 所 示 的 平面 为 草图 平 而 ， 单 市 机 定 4 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.13 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 品 完成 音 图 接 饵 ， 退 出 草图 环境 ， 在“ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 焉 主 关 量 下 拉 列 表 
中 选择 央 选 项 ， 在 力 事 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 并 在 其 下 的 医 本 文本 框 中 输入 
值 0， 在 硬 到 区 域 的 匿 得 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 选项 ， 在 而 下 区 域 中 选择 国 呈 国光 项 ， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 大玉 是 中 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


选取 此 平面 本 
> 1 / 
[本 -| 1.2 


图 16.4.11 ” 拉 伸 特征 4 图 16.4.12 ”定义 草图 平面 图 16.4.13 ”截面 草图 

Step7. 创建 图 16.4.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 NE > 
Ea = 由 拉 促 从 今 (或 单 击 国术 钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 包 按钮， 选取 
16.4.15 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 Bx 钮 ， 进入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.16 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 剖 这 成 意图 护 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 里 宇和 台 下 拉 列 表 
中 选择 关 选 项 ， 在 力 册 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项， 并 在 其 下 的 王 栈 文本 框 中 输入 
值 0， 在 限制 区 域 的 匡 素 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 市 杀 区 域 中 选择 国 归结 先 项 ， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 盏 要旨 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
选取 此 平面 










































































图 16.4.14 ” 拉 伸 特征 5 图 16.4.15 ”定义 草图 平面 
Step8. 创建 图 16.4.17 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 2, 选 择 下 拉 菜 单 手 入 和 mm 和 EL 
~ DEED 人 (或 单 击 而 按钮 )， 系统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 
选取 图 16.4.14 所 示 的 拉 伸 特征 5 为 要 镜像 的 特征 ， 选 取 ZX 基准 平面 作为 镜像 平面 。 





























和 过 二 


图 16.4.16 截面 草图 图 16.4.17 镜像 特征 2 
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Step9. 创建 图 16.4.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 本 汪 全 天- 
人 3 今 (或 单 击 国 榨 钮 )， 系统 辜 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 人 多 按钮， 选取 
16.4.19 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 近 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.20 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 入 完成 划 图 科 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 扩 要务 曙 下 拉 列 表 中 
选择 国 选 项 ; 在 醒 知 区 域 的 宣 于 下 拉 列 表 中 选择 [ 国 国 过 项 , 并 在 其 下 的 二 村 文 本 框 中 输入 值 0; 
在 大 逢 区 域 的 匿 短 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 大 于 区 域 中 选择 国 国 国 选 项 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 斑 是 中 放 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 
选取 此 平面 




















芯 员 通 











图 16.4.18” 拉 伸 特 征 6 图 16.4.19 ”定义 草图 平面 
Step10. 创建 图 16.4.21 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 3。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 全 ) ==> 
ET 一 ”ER 命令 (或 单 击 而 掖 钮 )， 系 统 阐 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ; 
在 绘图 区 中 选取 图 16.4.18 所 示 的 拉 伸 特 征 6 为 要 镜像 的 特征 , 选取 ZX 基准 平面 作为 镜像 
平面 。 














图 16.4.20 ”截面 草图 图 16.4.21 镜像 特征 3 


Step11. 创建 图 16.4.22 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 7。 选择 下 拉 菜 单 业 入 EY > 
一 J 3 人 (或 单 击 国 接 包 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 大， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 莱 按 钮 ， 选 取 
16.4.23 所 示 的 平面 为 草图 平面， 单 击 旺 吉 是 | 按钮 ， 进入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.24 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 哆 于 司 生 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 国 得 二 和 国 下 拉 列 表 
中 选择 国 选 项 ; 在 硬 知 区 域 的 硬 王 下拉 列 表 中 选择 回国 国 选 项， 并 在 其 下 的 下 覃 文本 框 中 输入 值 
0;， 在 限制 区 域 的 若 覃 下 拉 列 表 中 选择 加 半 项 ， 在 和 有 这 区 域 中 选择 国 国 避 寺 项 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 四 确定 绅 安 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 
选取 此 平面 


’ 
































图 16.4.22” 拉 伸 特 征 7 图 16.4.23 ”定义 草图 平面 
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Step12. 创建 图 16.4.25 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 4。 选 择 下 拉 菜 单 将 六 全] mm 下 
ET 一 > PEEEEEIO 合 邻 - 或 单 击 而 接 钮 )， 系 统 阐 出 “镜像 特征 ”对 话 框 
在 绘图 区 中 选取 图 16.4.22 所 示 的 拉 伸 特征 7 为 要 镜像 的 特征 , 选取 ZX 基准 平面 作为 镜像 
li 




















图 16.4.24 截面 草图 图 16.4.25 ”镜像 特征 4 

Step13. 创建 图 16.4.26 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 8。 选择 下 拉 菜 单 ” 攻 和 => 
ST ~ EE 个 今 (或 单 击 矶 以 钮 )， 系统 辜 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 大 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 委 按钮， 选取 
16.4.27 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 于 钮 ， 进入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.28 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 加 完 成 草图 护 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 攻守 和 量 下 拉 列 表 
中 选择 办 选项 , 在 国 则 区 域 的 委 要 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ,并 在 其 下 的 本 面 文本 框 中 输入 值 
0， 在 国 册 区 域 的 国 册 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 利 束 区 域 中 选择 轩 早先 项 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 略 斑 是 加 拉 钮 ， 完 成 拉 介 特 征 8 的 创建 。 


选取 此 平面 





























图 16.4.26” 拉 伸 特 征 8 图 16.4.27 定义 草图 平面 图 16.4.28 ”截面 草图 





Step14. 创建 图 16.4.29b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 狂 宝 加] 下 于 

一 > ES 命令 (或 单 市 国 掖 钮 )， 有 系统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 

击 图 掖 钮 , 选择 图 16.4.29a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 , 并 在 戏文 本 框 中 输入 值 2; 
单 击 因 斑 是 中 拉 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


_ 选取 这 两 条 边线 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 16.4.29 边 倒 圆 特 征 1 


Step15. 创建 图 16.4.30b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 16.4.30a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 

















圆 参 照 ， 并 在 涯 爸 1 文本 框 中 输入 值 1， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 
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,选取 这 4 条 边线 Nm ) + 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 16.4.30” 边 倒 圆 特征 2 


Step16. 创建 图 16.4.31b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 图 16.4.31a 所 示 的 8 条 边线 为 边 倒 
圆 参 照 ， 并 在 毕 和 1 文本 框 中 输入 值 0.5， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


选取 这 8 条 边线 ND 
b) 边 倒 圆 后 


a) 边 倒 圆 前 








EY 





图 16.4.31 边 倒 圆 特征 3 





Step17. 创建 图 16.4.32 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 重信 下 
一 亲人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 大， 系统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 各 按钮， 选取 
16.4.33 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 攻 形 定 上 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 16.4.34 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 宫 完成 音 图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 压强 宇 关 量 下 拉 列 表 
中 选择 图 选项 ， 在 项 到 区 域 的 加 王 下 拉 列 表 中 选择 [ 国 强 选项 ， 并 在 其 下 的 二 可 文本 框 中 输入 
值 0; 在 柄 加 区域 的 匿 科 下 拉 列 表 中 选择 EE 国 这 项 ， 在 而 到 区域 中 选择 国葬 轩 项， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 斑 是 中 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 9 的 创建 。 


选取 此 平面 
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图 16.4.32” 拉 伸 特 征 9 图 16.4.33 ”定义 草图 平面 图 16.4.34 截面 草图 








Step18. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 交 伴 加 | => 回国 玫 辐 合 仿 , 即 可 保存 零件 模型 。 


16.5 ” 风 书 总 妆 配 





Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 任 @ mm 开关 和 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 ， 在 蛋 型 选项 卡 的 下 要 区 域 中 选取 模板 类 型 为 锅 装 配 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
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fan_assemblyl; 单 击 旺 形 定妆 钮 ， 进入 猜 配 环 蒂 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 图 16.5.1 所 示 的 零件 bracketl_cool 并 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 打 王 区 
域 中 单 击 加 按钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 bracketl_cool.prt; 单 击 | 
按钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 和 “组 件 预览 ”窗口 ， 在 基本 区 域 的 苞 国 下 拉 列 表 中 选 
择 医 项 ， 单 击 旺 斑 定 | 扩 馈 ， 此 时 底座 下 盖 已 被 创建 到 装配 文件 中 。 

Step3. 添加 图 16.5.2 所 示 的 零件 base 并 定位 。 

(1) 添加 组 件 。 选 择 下 拉 菜 单 装 取 中] => | 组 性 人 今 ， 示 红 
弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ; 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 国明 区 域 中 单 击 四 及 钮 ， 在 弹出 的 “部 
件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 base.prt; 单 击 过 馈 ， 系统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 和 “组 
件 预 览 ” 窗 口 。 

(2) 选择 定位 方式 。 在 忠生 区 域 的 区 为 下 拉 列 表 中 选择 
系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 创 建 初步 约束 ,在 “装配 约束 ”对 话 框 的 约束 类 型 区 域 中 选择 齐 | 选 项 , 在 可 可 项 的 中 柯 可 
区 域 的 元 辐 下 拉 列 表 中 选择 国王 接 钮 ， 在 “组 件 预览 ”窗口 中 选取 图 16.5.3 所 示 的 面 1， 
然后 在 绘图 区 选取 图 16.5.4 所 示 的 面 2; 单机 和， 结果 如 图 16.5.5 所 示 。 

















村 项 ， 单 击 [ 确定 上 x 包 ， 

















图 16.5.1 添加 散热 片 并 定位 图 16.5.2 ”移动 新 添加 组 件 的 位 置 图 16.5.3 ”定义 约束 面 1 





图 16.$.4 定义 约束 面 2 图 16.5.5 ”添加 初步 约束 后 


(4) 调整 组 件 位 置 。 

Gd) 选择 下 拉 菜 单 浅 肥 成 => 日 :同和 当 
动 组 件 ” 对 话 框 。 

@ 在 绘图 区 选择 组 件 base.prt， 单 击 “移动 组 件 ” 对 话 框 中 国 指 过 六合 上 后 而 的 按钮 图 | 
利用 动态 坐标 系 调整 模型 位 置 ， 结 果 如 图 16.5.2 所 示 ， 注 意 组 件 base.prt 上 的 缺口 位 置 。 

@) 单 击 “ 移 动 组 件 ” 对 话 框 中 的 [确定 上 用 钮 ， 完 成 组 件 位 置 的 调整 。 

(5) 创建 其 余 朔 配 约束 。 








= ET 命令 ,系统 阐 出 “ 移 
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OD 选择 下 拉 某 单 谍 本 而 一 > EE 一 命令， 在 “装配 约 
束 ” 对 话 框 的 约束 类 型 区 域 中 选择 图 | 选项 , 在 要 王国] 请 多 域 的 六 六 下 拉 列 表 中 选择 革 
按钮 , 在 绘图 区 依次 选取 图 16.5.6 所 示 的 面 1 和 图 16.5.7 所 示 的 面 2; 单 击 术 用 | 按钮 ， 
此 时 完成 组 件 的 对 齐 约 束 。 














图 16.5.6 ”定义 对 齐 面 1 图 16.5.7 定义 对 章 面 2 





@ 轩 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 约束 类 型 区 域 中 选择 出 选 项 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 16.5.8 
所 示 的 面 1 和 图 16.5.9 所 示 的 面 >， 在 莉 副 文本 框 中 输入 值 2.5， 单 击 国 天 是 中 六 钮 ， 完 成 
组 件 的 定位 。 








图 16.$.8 ”定义 距离 面 1 图 16.5.9 ”定义 距离 面 2 








Step4. 添加 零件 fan 并 定位 。 选 择 下 拉 菜 单 医 醒 加 ”一 EE 于 
本 国信， 未 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 厨 蜀 区 域 中 
单 击 国 | 按钮， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 fan.prt， 单 市 下 下 | 访 钮 ， 系 统 弹 
出 “添加 组 件 ” 对 话 框 和 “组 件 预 览 ”窗口 。 在 “添加 组 件 ”对 话 框 若 辐 区 域 的 医 国 下 拉 列 
表 中 选择 国 村 时 先 项 ， 单 市 确定 | 扩 馈 ， 系 统 阐 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 单 击 上 开 定 > 
钮 ， 关闭“ 装配 约束 ”对 话 框 ;选择 下 拉 菜 单 著 E 国 一 > 
EE 于 今 ， 在 绘图 区 选择 组 件 fan.prt， 单 击 “ 移 动 组 件 ” 对 
话 框 中 国 指定 庆 全 和 后 而 的 图 忱 钮 ， 寺 利用 动态 坐标 系 调整 模型 位 置 结果 如 图 16.5.10 所 示 。 
选择 下 拉 菜 单 | 法 肥 成] w= EE 有 寺 冯 = 二 可 装配 约束 全 今 ， 在 “装配 约束 ”对 话 
框 的 的 率 类 型 区 域 中 选择 出 选 项 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 16.5.11 所 示 的 面 3 和 图 16.5.12 所 
示 的 面 4， 在 苔 可 文本 框 中 输入 值 02， 单 击 “ 循 环 上 一 个 约束 ”按钮 调整 距离 的 方向 ， 单 
击 三 加 扩 钮 ， 结 果 如 图 16513 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 国 BE 国 一 > 
人 人， 在 芍 束 类 型 区 区 域 中 选择 图 | 洗 项 ， 在 要 光束 的 几何 本 [xX 
域 的 两 年 下 拉 列 表 中 选择 [IEEEIEEIEE 拉 馈 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 16.5.14 所 示 的 面 1 和 
16.5.15 所 示 的 面 2?， 单 击 & 兢 定 绰 冯 钮 ， 此 时 完成 组 件 的 中 心 约束 。 















































UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 





图 16.5.10 ”移动 组 件 后 图 16.5.11 定义 距离 面 3 图 16.5.12 定义 距离 面 4 


选取 面 2 





16.5.13 ”添加 距离 约束 后 16.5.14 ”定义 中 心 面 1 6d 1 ei 


说 明 : 在 创建 约束 时 ， 若 需要 选取 的 面 不 易 被 选取 ， 则 可 在 装配 导航 器 中 选取 需要 隐 
藏 的 零件 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 EE 对 命 分 将 其 隐藏 . 
Step5. 保存 装配 模型 。 选择 下 拉 菜 单 立 半 加 | 一 > 辐 匡 于 命令 , 即 可 保存 装配 模型 。 
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实例 便 Y 衣 架 


17.1 实例 概述 


本 实例 是 一 个 衣架 的 设计 过 程 ， 设 计 中 主要 运用 了 实体 造型 和 曲面 造型 相 结合 的 建 模 
方式 ， 以 及 零件 和 曲面 造型 的 基础 特征 命令 。 本 例 主 要 介绍 了 拉 伸 、 旋 转 、 倒 圆 角 等 实体 
特征 的 基本 命令 ， 以 及 多 截面 曲面 、 拉 伸 曲 面 等 一 些 曲面 的 基本 命令 的 应 用 ， 和 希望 读者 在 


完成 本 例 后 能 掌握 这 些 命令 的 基本 使 用 方法 和 技巧 。 
17.2 衣架 主体 


衣 染 主体 的 实体 模型 及 相应 模型 树 如 图 17.2.1 所 示 。 








"和 旬 历 史记 录 模 式 
由 时 模 型 视图 一 国 晶 镇 创 特 征 (il0) 
由 -人 [ 吕 摄像 机 ~“… 国 加 拉 伸 2) 
田 居 | 分 析 -回应 做 前 片 体 3) 
口 - 蒿 模型 历史 记录 一 固 图 双全 (14) 
… 回 给 基准 坐标 系 四) 一 回合 加 厚 (15) 
… 国 哟 草图 (1) "SIETCH 000 一 闭 国 拉 伸 16) 
“回回 拉 伸 名 ) 一 回国 拉 伸 (7) 
… 贺 口 基准 平面 (3) 一 轿 口 基准 平面 48) 
一 国 磺 草图 (4) “S 了 ETCH_002" “回国 拉 伸 (19) 
-图 口 基准 平面 必 ) 国 加 拉 伸 fn) 
图 哎 草图 BY “SIETCH_O03" 一 装 国 拉 伸 (21) 
… 轿 口 基准 平面 ) 一 固 唱 镇 侍 特征 (22) 
图 摘 草 图 (6) "SKETCH_004" 一 图 国 过 全 加 尼 4) 
… 回 党 艺术 曲面 9) 回国 边 倒 加 (25) 
本 曲面 eo) 


图 17.2.1 衣架 主体 的 实体 模型 及 模型 树 











Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 变 件 四 | 一 > | 国 到 玩命 今 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 玉 要 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 乔 模 型 ， 在 高 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 rack_main， 单 市 懈 定 | 近 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 添加 图 17.2.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 手 和 AE) mm 
IE 和 命令， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平 
面 为 草图 平面 ， 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 选择 下 拉 菜 单 夯 AS 一 > ET 
一 FIEEEEEEOE 命 令 ， 或 者 在 工具 栏 中 单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 鸭 ， 系 统 弹出 “艺术 
样 条 ”对 话 框 ; 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 的 项 一 下 拉 列 表 中 选择 量 选项 , 绘制 图 17.2.2 
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所 示 的 样 条 曲线 ,在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 国 瑚 是 到 次 钮 ; 双击 上 一 步 绘制 的 样 条 曲线 ， 
系统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 要 雪 区 域 的 权 寺 中 选择 点 1， 然 后 音 
击 靖 宣 笨 辣 区 域 ; 在 绘图 区 选取 X 基准 轴 为 点 1， 添 加 水 平 相 切 约 束 ; 在 到 要 中 选择 点 5， 
然后 单 击 闫 量 秽 区域， 在 绘图 区 选取 Y 基准 轴 ， 并 单 击 “ 反 转 相 切 方向 ”按钮 避 |， 为 点 5 
添加 竖 直 相 切 约束 ， 单 市 确定 中 交 钮 ， 完 成 样 条 线 两 端的 约束 添加 ， 初步 标注 样 条 曲线 上 
的 各 个 控制 点 的 位 置 尺寸 :在 绘图 区 选中 前 面 绘 制 的 样 条 曲线 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
5 一 区 一 Et 仿 , 在 绘图 区 显示 该 曲线 的 曲率 梳 , 如 图 17.2.3 
所 示 , 修 改 样 条 曲线 上 各 个 控制 点 的 位 置 尺寸 的 数值 ， 并 观察 曲率 梳 是 否 光 顺 ， 选 择 下拉 菜 





























单 攻 而 面 一 > 加 于 一 ER 命令 ,取消 曲率 梳 的 显示 ; 单 击 必 于 成 生 图 欣 锂 ， 
退出 章 图 环境 。 
| 
| 81.4 wy 
152.7 
210 4 
245 每 
图 17.2.2 草图 1 图 17.2.3 ”曲率 梳 


说 明 : 

(1) 在 绘制 样 条 曲线 上 时， 注意 在 两 端 添加 必要 的 相 切 约束 ， 这 样 后 面 镜像 后 的 曲面 才 
会 光 顺 。 

(2) 草图 中 的 尺寸 仅 供 参考 ， 读 者 可 根据 需要 自行 调整 ， 注 意 观察 曲线 的 曲率 梳 是 否 
光 顺 。 如 果 曲 率 梳 显 示 比 例 较 小 ， 可 适当 进行 调节 ， 有 具体 步骤 参见 光盘 讲解 。 

(3) 本 例 中 其 余 样 条 曲线 的 绘制 请 参照 本 操作 步骤 ， 后 面 不 再 资 述 。 

Step3. 添加 图 17.2.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1 选择 下 拉 菜 单 ” 手 A) > 
TT 一 加 车 (或 单 击 国 护 饲 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 中 














到 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 蝇 按钮 ， 选 取 
YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 懈 定 | 过 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.2.5 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 市 咒 完 成 草图 扩 包 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 靖 焉 十 大 量 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限 制 区 域 的 天 站 下 拉 列 表 中 选择 汪 到 选项 ， 并 在 其 下 的 距 高 文本 框 
中 输入 值 0， 在 碟 双 区 域 的 匿 短 下 拉 列 表 中 选择 @ 国 选项 ， 并 在 其 下 的 二 格 文 本 框 中 输入 值 
20; 在 布尔 区 域 中 选择 世 缠 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 
的 国 斑 是 中安 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 添加 。 
说 明 : 图 17.2.5 所 示 的 截面 草图 是 采用 样 条 曲线 绘制 而 成 的 。 
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图 17.2.4” 拉 伸 特 征 1 图 17.2.5 ”截面 草图 


Step4. 添加 图 17.2.6 所 示 的 基准 平面 1。 在 绘图 区 选取 图 17.2.6 所 示 的 曲线 , 在 中 长 文 
本 框 中 输入 值 100， 按 Enter 键 确定 ， 在 曲线 上 的 方位 区 域 的 玉 同 下 拉 列 表 中 选择 
项 ;其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 国王 是 吕 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 添加 ( 注 : 具体 
参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step5. 添 加 17.2.7 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 ” 盾 和 EY > 
ESD 命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 17.2.6 所 
示 的 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 
十 REI 一 国 了 一 ET 人 合 今 ， 系 统 阐 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 在 “ 艺 
术 样 条 ”对 话 框 中 的 区 型 下 拉 列 表 中 选择 因 EE 先 项， 绘制 图 17.2.7 所 示 的 样 条 曲线 ， 
其 曲率 梳 呈 现 图 17.2.8 所 示 的 光滑 的 形状 ; 单 击 虎 过 车 图 校 钮 ， 完 成 草图 2 的 添加 并 退出 
草图 环境 。 
















































基准 平面 1 














选取 此 曲线 


这 30.2 
图 17.2.6 ”基准 平面 1 图 17.2.7 草图 2 图 17.2.8 ”曲率 梳 











Step6. 添加 图 17.2.9 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY) > EE 和 一 
J 本 今 (或 单 南口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 型 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 EE 是 先 贡 ， 在 里 线 上 的 位 置 | 域 的 得 轩 下 拉 列 表 中 选择 加 有 于 选项 ， 在 绘图 区 选 
取 图 17.2.9 所 示 的 曲线 , 通过 单 击 珊 型 按钮 器 | 调整 基准 平面 位 置 , 如 图 17.2.9 所 示 ; 在 区 开 
文本 框 中 输入 值 210, 按 Enter 键 确定 ; 在 大 要 的 丰 曾 区 域 的 真 硬 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 请 宇 中 六 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 添加 。 

Step7. 添 加 17.2.10 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 ” 手 A 和 EE) mm 
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IEEEEEESID 命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 17.2.9 所 
示 的 基准 平面 2 为 草图 平面, 单 击 旺 壕 定 | 控 钮 , 进入 草图 环境 ; 选择 下 拉 菜 单 硬 而 g 一 思 
一 人， 示 统 弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 在 “艺术 样 条 ”对 
话 框 中 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 因 先 项 ， 绘 制图 17.2.10 所 示 的 样 条 曲线 ， 其 曲率 梳 叶 
现 图 17.2.11 所 示 的 光滑 的 形状 ; 单 击 叹 过 万 革 图 校 钮 ， 完 成 草图 3 的 添加 并 退出 草图 环境 。 





















基准 平面 2 、 
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选取 此 曲线 
图 17.2.9 ”基准 平面 2 图 17.2.10 草图 3 图 17.2.11 ”曲率 梳 

Step8. 添加 图 17.2.12 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 菜 单 丘 入 EY mm ”医生 和 上 一 > 
DIE 命令 (或 单 击 口 按钮 )， 系统 弹 出 “基准 平面 ”对话 框 ， 在 要 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 世 E 玉 贡 ， 厅 量子 于 到 区 域 的 可 下 拉 列 表 中 选择 国 阐 选项 ， 在 
要 0 厅 克 域 激活 因明 加 ， 在 后 而 的 下 拉 列 表 中 选择 及 选项， 在 绘图 区 选取 图 17.2.12 
所 示 的 端点 ， 通 过 单 市 本 面 六 加 区 域 记 可 后 而 的 器 | 控 钮 调整 基准 平面 位 置 ， 如 图 17.2.12 所 

示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 斑 定 加 | 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 添加 。 
Step9. 添加 图 17.2.13 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 播 后 下 > 
天 本 人， 示 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 17.2.12 所 
示 的 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 掖 钮 ， 进 入 草图 环境 选择 下 拉 菜 单 
十 REGI 一 > 国 一 “全 今 ， 示 统 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 在 “ 艺 
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术 样 条 ”对 话 框 中 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ,绘制 图 17.2.13 所 示 的 样 条 曲线 ， 
其 曲率 梳 旺 现 图 17.2.14 所 示 的 光滑 的 形状 ， 单 击 种 完 咸 莫 图 榨 乌 ， 完 成 草图 4 的 添加 并 退 
出 草图 环境 。 
| 240.5 
229.6 
190 
光 取 此 并 点 基准 3 加 | c 
人 Ds 190 
ds . 240.2 
图 17.2.12 ”基准 平面 3 图 17.2.13 草图 4 图 17.2.14 ”曲率 梳 





Step10. 添加 图 17.2.15 所 示 的 零件 特征 一 一 艺术 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 入 全 ) > 
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网 格 曲面 出 ) 本 人 a| 世 木 曲面 人 V)... 命令 ， 系 统 弹 出 “艺术 曲面 ”对 话 杠 ， 在 玲 曙 (主要 } 曲线 [x 
域 单 击 池 本 由 绩 E0 避 拉 馈 | 引 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 17.2.16 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 
和 曲线 4， 并 分 别 单 击 磊 贡 林 王后 而 的 按钮 蜀 ， 在 REED 本 现 广 域 中 单 击 糊 本 天 下风 5 浊 拉 
钮 | |, 在 绘图 区 选取 曲线 5 作为 引导 曲线 ; 在 又 甸 国 区 域 的 硬 基 面 下 拉 列 表 中 沈 择 EC 
选项 ， 并 单 击 曾 直 下 古 吕 扩 铅 旧 寺 选取 图 17.2.15 所 示 的 曲面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 ， 单 击 国 玉 是 中 六 钮 ， 完 成 艺术 曲面 特征 的 添加 。 

ee 

















-一 曲线 4 





图 17.2.15 ”艺术 曲面 特征 图 17.2.16 ”定义 曲线 

注意 : 在 选取 截面 曲线 时 ， 所 选 曲 线 的 箭头 方向 应 保持 一 致 。 

Stepl1. 添加 图 17.2.17 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 狂 “全 mm 和 > 
一， 示 统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 台面 区 域 中 单 击 
次 钙 | 国 ， 在 绘图 区 中 选取 图 17.2.15 所 示 的 艺术 曲面 特征 为 要 镜像 的 特征 ; 在 
鲁 季 平面 区 域 中 单 击 上 按钮， 在 绘图 区 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 添加 。 

Step12. 添加 图 17.2.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 仲 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 六 EE) > 

TT 一 > TE 间 让 国 乃 包 》 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 叭 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 市 屠 定 | 妆 钮 进入 草图 环境 , 绘制 图 17.2.19 所 示 的 截面 草图 ; 
单 击 呈 完 威 草图 控 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 焉 宇 妆 量 下 拉 列 表 中 选择 加 | 先 
项 ;在 配 到 区域 的 宣 下 拉 列 表 中 选择 [及 天光 项 ， 并 在 其 下 的 更 可 文 本 框 中 输入 值 40; 在 
布尔 芭 域 中 选择 国 攻 生计 项 ， 在 训 三 区域 的 辐 尖 下 拉 列 表 中 选择 项 国 选项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 中 的 大玉 定 加 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 添加 。 












































图 17.2.17 镜像 特征 1 

















图 17.2.18 ” 拉 伸 特征 2 图 17.2.19 截面 草图 
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Step13. 添加 图 17.2.20b 所 示 的 零件 特征 一 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 司 ] -> 
命令 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 ， 在 是 区 区 域 中 单 击 
六 钙 国 ， 然 后 在 绘图 区 选取 艺术 曲面 特征 和 镜像 特征 1 为 要 修剪 的 片 体 ， 在 
逃 呈 于 一 区 域 中 单 击 关 下 王 对 要 1 扩 铀 | 千 ， 人 选取 图 17.2.18 所 示 的 拉 伸 特 征 2 为 修 前 的 边界 
对 象 ， 在 区 形 区 域 中 选取 回 梨 国 单 选项 ， 单 击 攻 歼 定 上 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 的 添加 。 








ET 








a) 修 盘 前 b) 修 攀 后 


图 17.2.20 ”修剪 体 特征 
注意 : 前 面 选 取 目 标 体 时 ， 应 选取 要 保留 的 部 分 ， 否 则 这 里 应 选择 全 放弃 单 选项 。 
Step14. 隐藏 特征 。 在 绘图 区 选取 拉 伸 特征 1 和 拉 伸 特征 2 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 








中 选择 IE 命令 ， 将 所 选取 的 特征 隐藏 ， 结 果 如 图 17.2.21 所 示 。 

step15. 添加 曲面 缝合 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国史 一 > 加 一 厅 
命令 ， 系 统 弹出 “ 颖 合 ”对 话 框 。 在 国 可 下 拉 列 表 中 选择 轩 于 时 先 项 ， 在 目 要 区 域 中 单 市 
省 扩 馈 国 ， 选 取 图 17.2.22 所 示 的 特征 1 为 缝合 的 目标 片 体 ， 在 区 域 中 单 击 
六 这 如 二 二 四 和 于 名 立 ， 进 取 图 17.2.22 所 示 的 特征 2 为 缝合 工具 片 体 ， 单 击 [ 列 宇 j 灾 包 ， 完 
成 缝合 特征 的 添加 。 








选取 特征 1 选取 特征 2 
/ 、\ 
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图 17.2.21 隐藏 特征 图 17.2.22 ”定义 缝合 对 象 





Step16. 添加 图 17.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 加 厚 特征 。 选 择 下 拉 末 单 ”、 皇 入 EE 。 下 
人 ,未 统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ; 在 国 区 域 中 单 击 湖上 反面 
按钮 固 ， 选 取 Step15 创建 的 曲面 缝合 特征 为 加 厚 的 对 象 ， 在 夸 可 区 域 的 较 本 昌文 木 框 中 输 
入 值 2， 在 酉 要 加 文本 框 中 输入 值 0， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 央 |， 使 其 方向 刘 内 ， 单 市 时 记 | 
按钮 ， 完 成 加 厚 特征 的 添加 隐藏 缝合 片 体 )。 

说 明 : 由 于 所 绘制 的 样 条 曲线 的 不 同 ， 在 添加 加 厚 特征 时 ， 可 能 会 导致 特征 失败 ， 此 
时 可 以 通过 调整 前 面 草图 中 的 样 条 曲线 来 添加 此 特征 。 

Step17. 添加 图 17.2.24 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单独 入 区) mm 
ET 一 > 古人 (或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 价 按钮， 选取 
ZX 为 草图 平面 ， 单 击 | 确定 上 护 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.2.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
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多 完成 草图 扩 包 ， 退 出 草图 环境 ， 在“ 拉 伸 ” 对 话 框 的 病名 时 委 量 下 拉 列 表 中 选择 痊 选 项 ， 
在 限制 区 域 的 型 淖 下 拉 列 表 中 选择 世 有 到 选项 ， 并 在 其 下 的 距 窗 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 
的 菩 覃 | 下拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 值 10， 在 乔 喧 区 域 中 选择 
加 光 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 区 瑞 二 |: 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 3 的 添加 。 














图 17.2.23 ”加 厚 特征 图 17.2.24 ” 拉 伸 特征 3 


Step18. 添加 图 17.2.26 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AE) => 
一 古人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 隐 按钮 ， 选 取 
ZX 为 草图 平面 ， 单 击 医 形 定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.2.27 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
鲍 完成 草图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国王 宇 状 量 下 拉 列 表 中 选择 准 | 选 项 ， 
在 限 抽 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 , 在 限 到 区 域 的 莫 训 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ; 
在 大 区 域 中 选择 国葬 辐 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 
民 副 是 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 添加 。 






































图 17.2.25 ”截面 草图 图 17.2.26 ” 拉 伸 特征 4 图 17.2.27 截面 草图 

Step19. 添加 图 17.2.28 所 示 的 基准 平面 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 E) > 
一 > [ES 命令 (或 单 击 口 按钮 )， 系统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 四 EEEE 汪 选项 ， 在 现下 要 弛 区 域 单 击 关 本 机 村 有 天 扩 包 上 碌 |， 在 绘图 区 
选取 ZX 基准 平面 为 参考 平 而 ， 在 力 可 文本 框 中 输入 值 115， 并 单 击 荐 闸 扩 钮 辕 |， 定 义 偏 移 
方向 为 Y 基准 轴 的 负 方 向 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 博 是 中 六 钮 ， 完 成 基准 
平面 4 的 添加 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 

Step20. 添加 图 17.2.29 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选择 下 拉 菜 单 手 和 A) 下 
ET 一 ”站 ES 命令 或 单 击 囊 | 扩 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 厦 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 生 按钮 ， 选 取 
17.2.28 所 示 的 基准 平面 4 为 草图 平面 , 单 击 上 确定 由 拉 钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 17.2.30 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 哆 完成 草图 掖 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 焉 二 守恒 下 拉 列 表 中 选择 图 选 
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项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 球 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 襄 文 本 框 中 
输入 值 0， 在 限制 区 域 的 署 素 下 拉 列 表 中 选择 国 瑟 潮 济 维 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 ， 在 币 如 区 域 中 选择 国 B39 竺 项; 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 书证 加 |% 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 
的 添加 。 








基准 平面 4 










0 





图 17.2.28 ”基准 平面 4 图 17.2.29” 拉 伸 特 征 5 图 17.2.30 截面 草图 


Step21. 添加 图 17.2.31 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 E > 
~ 人 (或 单 击 而 控 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 哗 按钮 ， 选 取 
17.2.28 所 示 的 基准 平面 4 为 草图 平面 , 单 击 医 玉 之 由 拉 钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 17.2.32 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 上 欧元 成 图 校 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 国 焉 定妆 二 下 拉 
列表 中 选择 时 | 选 项， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 玫 吏 区域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 厨 选项 ， 并 在 其 
下 的 中 本 文本 框 中 输入 值 0; 在 力 抽 区 域 的 本 要 下 拉 列 表 中 选择 加 一 选 项 , 并 在 其 下 的 时 本 文 
本 框 中 输入 值 25; 在 高 名 区 域 中 选择 国耻 守 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 略 斑 是 中 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 添加 。 




















图 17.2.31 拉 伸 特征 6 图 17.2.32 截面 草图 

Step22. 添加 图 17.2.33 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE) 下 
人 (或 单 击 咒 拉 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 哗 按钮 ， 选 取 
YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 用 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.2.34 所 示 的 截面 草 
(正方 形 )， 单 击 虎 过 成 图 校 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 靖 得 主 关 最 下 拉 列 
表 中 选择 巷 选 项 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 醒 制 区 域 的 于 踢 下 拉 列 表 中 选择 加 国 先 项， 并 在 其 下 
的 址 二 文本 框 中 输入 值 0， 在 陋 逢 区 域 的 匿 划 下拉 列 表 中 选择 EEEEE 王选 项 ， 选 取 图 17.2.35 
所 示 的 曲面 为 选 定 对 象 ; 在 有 名 区 域 中 选择 国葬 早先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 于 二 x 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 添加 。 
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图 17.2.33 ” 拉 伸 特征 7 图 17.2.34 截面 草图 


Step23. 添加 图 17.2.36 所 示 的 零件 特征 一 镜像 2。 选 择 下 拉 菜 单 揪 全 下 
图 命令 ， 系 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 蔬 硬 区 域 中 单 击 
汪 本 本 二 拉 乌 | 本 ， 在 绘图 区 中 选取 图 17.2.31 所 示 的 拉 伸 特征 6 为 要 镜像 的 特征 ， 在 
锭 入 平面 区 吉 中 单 击 上 上 灾 钮 ， 在 绘图 区 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ; 单 击 “ 镜 像 特征 ” 
对 话 框 中 的 芋 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 添加 。 




















/Co 
ro- 人 一 
图 17.2.3$ ”定义 拉 伸 对 象 图 17.2.36 镜像 特征 2 


Step24. 添加 图 17.2.37b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1 (隐藏 片 体 )。 选择 下 拉 菜 单 岳 入 多) > 
ED 一 ET 今 (或 单 击 恒 按钮 )， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ” 对话 框 ; 在 边 
区 域 中 单 击 园 绞 钮 ， 选 择 图 17.2.37a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 睛 于 文 本 框 中 输 
入 值 05， 单 击 必 斑 定 加 掖 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 添加 。 

选取 这 两 条 边线 














a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 17.2.37 边 倒 圆 特 征 1 





Step25. 添加 图 17.2.38b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 17.2.38a 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 





册 参 照 ， 并 在 峙 共 1 文本 框 中 输入 值 1， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 添加 。 


选取 这 次 条 边 链 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 17.2.38 边 倒 圆 特征 2 


Step26. 设置 隐藏 选择 下 拉 荣 单 润 扼 已) ss 显示 和 和 隐 六 员 ) sf 多 .| [HE IH). | 今 9 


系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 蛋 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选 
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择 ” 对 话 柜 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 泣 、 国 对 、 国 于 和 国 于 入 项 ， 单 市 [确定 x 包 ， 未 
统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 国 剩 区域 中 的 “全 选 ” 按钮 | 征 |， 单 击 “ 类 选择 ” 
对 话 框 中 的 三 远征 | 扩 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step27. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 诡 伯 加 | 一 > 回国 于 到 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 








17.3 来 子 


夹子 的 零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 17.3.1 所 示 。 


ED 、 
时 aa -回国 拉 伸 0) 

由 -f 动 握 情 机 中 - 国 这 图 样 [ 战 性 ] (12) 
和 户 表 达 式 “回国 拉 伸 (3) 

日. 加 模型 历史 记录 一 图 器 基准 平面 04) 


一 图 等 扫 掠 8) 





图 加 拉 伸 上 ) 


… 图 晃 草 图 (1) "SFETCH_000" 
… 图 上 旺 草 图 避 ) “SEKETCH_001" 





一 图 国 过 便 圆 (18) 


一 图 昌 和 钾 者 特征 (191 


图 17.3.1 零件 模型 及 模型 树 











Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下拉 菜 单 交 件 加 | 一 2 | 国 开 全 今 (或 单 击 -按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 格 蛋 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 乔 模 型 ， 在 高 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 clamp_01， 单 市 机 定 | 拉 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 添加 图 17.3.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 莉 A 天 
ES 命令， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 
平面 ， 单 击 [ 确 定 上 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.2 所 示 的 草图 1 (一 段 圆 弧 )， 单 击 
各 元 成 图 近 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 国 加 | 一 > 开本 EE 于 全 人， 示 统 洋 出 “创建 草 
图 ”对 话 框 。 在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 添 加 图 17.3.3 所 示 的 草图 2。 

Step4. 添加 图 17.3.4 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 。 选 择 下 拉 菜 单 夺回 ”一 > 本 
一 上 ES 命令 (或 单 击 工 具 栏 中 的 按钮 )， 系 统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 在 村 
区 域 中 单 击 国 腕 钮 ， 在 绘图 区 中 选取 草图 2 为 打 掠 截面 草图 ， 在 一 二 出 区 域 中 单 击 [ 由 拉 
钥 ， 在 综 图 区 中 选取 辣 图 1 为 扫 标 引导 线 ， 其 他 参数 米 用 系统 扶 认 设置 全 ,日 击 “要 撤 ” 
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对 话 框 中 的 国 瑚 是 虽 交 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 添加 。 


下 


ee 草图 1 图 17.3.3 ”草图 2 图 17.3.4， 扫 掠 特 征 

Step5. 添加 图 17.3.5 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 BE) 天 
一 人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 价 按钮 ， 选 取 
ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 [ 柄 定 习 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.6 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 吕 地 成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 靖 担 宇 革 四 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 ; 在 力 各 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 加 早先 项 , 在 攻 台 区 域 的 区 简直 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 国葬 早先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 杠 
中 的 民 歼 定 中 它 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 添加 。 





R500 





























图 17.3.5” 拉 伸 特 征 1 图 17.3.6 截面 草图 
Step6. 添加 图 17.3.7b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 N 一 > EEEE 叶 
一 > EIEEEEISB 合 令 ( 或 单 市 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ， 在 边 区域 中 单 
击 国 掖 钮 ， 选 择 图 17.3.7a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 戏文 本 框 中 输入 值 5， 单 击 
确定 中 包 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 
A 
倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 17.3.7 边 倒 圆 特征 1 
. 添加 图 17.3.8 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 。 选择 秆 六 全) msi> 县 3 本 中 
命令 “或 单 击 矶 | 扩 钮 )， 系 统 阐 出 “旋转 ” 对话 框 ， 单 击 可 本 区 域 中 的 加 | 祥 钮 ， 
系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 王 形 定 | 六 馈 ， 
进入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.9 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 咒 完 感 提 图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 给 
图 区 中 选取 图 17.3.9 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 话 框 轿 册 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选 
择 国 加 先 项 ， 并 在 明度 文本 框 中 输入 值 0， 在 甘 素 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 第 度 文 本 
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框 中 输入 值 360; 在 而 吾 区 域 中 选择 国 国 弹 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 击 必 瑚 是 引信 
钮 ， 完 成 旋转 特征 的 添加 。 





选取 此 直线 


’ 
o> 





图 17.3.8 ”旋转 特征 图 17.3.9 ”截面 草图 


Step8. 添加 图 17.3.10b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 17.3.10a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 
照 ， 并 在 音 爸 1 文本 框 中 输入 值 2， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 添加 。 


a) 边 倒 圆 前 








图 17.3.10” 边 倒 圆 特征 2 

step9 添加 图 17.3.11 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 RE] > 
IE 一 ”加 ES 命令 (或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 莱 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 过 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.12 所 示 的 截面 间 
图 ， 单 击 吕 地 成 音 图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 请 蜡 读 各 时 下 拉 列 表 中 选择 全 
选项 ， 在 “ 拉 介 " 对 话 框 力 和 区域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 四 先 项 ， 不 国 赔 区 域 的 基本 | 下拉 
列表 中 选择 国 六 时 先 项 ， 在 有 这 区 域 中 选择 国 了 早先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 “ 拉 伸 ” 证 丁 中 的 有 in 完成 拉 伸 特征 2 的 添加 。 
































图 17.3.11 拉 伸 特征 2 图 17.3.12 ”截面 草图 





Step10. 添加 图 17.3.13b 所 示 的 零件 特征 一 拙 克 。 选 择 下 拉 菜 单 于 RE] > 

ET 9 命令 〈 或 单 击 剧 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ; 在 

要 守 通 的 面 | 区 域 中 单 击 | 时 按钮， 选择 图 17.3.13a 所 示 的 面 为 要 冲 孔 的 面 ， 并 在 厦 评 文本 框 中 
输入 值 1.5， 采 用 系统 默认 的 抽 壳 方向 ， 单 击 转 斑 定 中立 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 添加 。 
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-全 


a) 抽 壳 前 b ) 一 一 
图 17.3.13” 抽 壳 特征 


Step11. 添加 图 17.3.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 岳 AE) > 
ET 一 > 站 ES 命令 -或 单 击 贺 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 ZX 
基准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 17.3.15 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 碳 加 区 域 的 碳 下 
拉 列 表 中 选择 国 圣 渴 项 ,在 器 文本 框 中 输入 值 0.5; 在 限制 区 域 的 下 六 下 拉 列 表 中 选择 国 厨 
选项 ， 并 在 其 下 的 功 亚 文本 框 中 输入 值 0， 在 区 到 区 域 的 医科 下 拉 列 表 中 选择 甘 
项 ， 在 币 训 区 域 中 选择 国 EB 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 单 市 < 证 引 交 乌 ， 完 成 拉 
伸 特 征 3 的 添加 。 


一 
图 17.3.14” 拉 伸 特 征 3 本 
Step12. 添加 图 17.3.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 ” 插 入 下 
一 站 ES 命令 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 [ 多 按钮， 选取 
妇 17.3.17 所 示 的 平面 1 为 草图 平 而 ， 单 市 开机 定 jj 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.18 所 
示 的 截面 草图 ， 单 市 器 完成 划 图 扩 乌 ， 退 出 草 图 环境 ， 在 罩 宇和 量 下 拉 列 表 中 选择 区 | 竟 项 ， 
在 本 到 区 域 的 绚 削 下 拉 列 表 中 选择 加 匡 国 选项 ， 并 在 其 下 的 起 覃 文 本 框 中 输入 值 0， 在 大 各 区 域 
的 攻击 下 拉 列 表 中 选择 四 于 二 弄 厂 吏 先 项 ， 选 取 图 17.3.17 所 示 的 平面 2， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 值 ， 在 荐 率 区 域 中 选择 国 吕 六 项 ， 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 击 守 绅 交 乌 ， 完 
成 拉 伸 特征 4 的 添加 。 


































































图 17.3.16” 拉 伸 特征 4 







选取 面 2 
1 

1 
选取 面 1 
图 17.3.17 定义 草图 平面 图 17.3.18 ”截面 草图 
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Step13. 添加 图 17.3.19 所 示 的 阵列 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 猜 六 人 mm 一 一 四 
要 EE 仿 ( 或 单 击 守 按钮 )， 系 统 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 
17.3.16 所 示 的 拉 伸 特征 4 为 要 形成 阵列 的 特征 ; 在 “阵列 特征 ”对 话 框 中 蜀 R 村 网 区 域 的 国 局 
F 拉 列表 中 选择 加 早先 项 ,在 园 本 有 x 域 中 的 于 宇和 是 下 拉 列 表 中 选择 宝 | 选 项 ; 在 周 本 下 
拉 列 表 中 选择 国 于 开国 辆 兴 项 ， 在 大 国文 本 框 中 输入 值 5， 在 属 村 | 义 木 框 中 输入 值 -1.7， 单 击 
“阵列 特征 ”对 话 框 中 的 上 确定 _ 肘 钮 ， 完 成 阵列 特征 的 添加 。 


< 二 一 < 一 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 17.3.19 ”阵列 特征 


Step14. 添加 图 17.3.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选择 下 拉 菜 单 插入 EY mm 
ET 一 站 ES 命令 (或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 多 按钮 ， 选 取 
ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 [确定 上 x 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.21 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 叹 过 成 等 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 压强 主 关 量 下 拉 列 表 中 选择 
加 渤 项 , 在 力 则 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 , 并 在 其 下 的 攻击 文本 框 中 输入 值 0; 
在 国 到 域 的 本 出 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 和 项 ， 在 利率 域 中 选择 国 如 先 项 ， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 再 守 引 六 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 添加 。 
























































-----r--- 7 
| ”放大 图 ， pms 
图 17.3.20” 拉 伸 特 征 5 图 17.3.21 截面 草图 








Step15. 添加 图 17.3.22 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 于 和 BY 天” 医治 :提醒 
一 > IE 命令 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 更 型 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 四 EN 卫 对 项 ， 在 素面 和 各 |x 域 单 证 天 轩 辽 平面 对 于 高 矣 把 钟 独 ， 在 绘图 区 
选取 ZX 基准 平面 为 参考 平面 , 在 葬 副 文本 框 中 输入 值 3, 并 单 击 加 本 直人 辆 区 域 的 厦 癌 扩 钮 加 | 
定义 偏 移 方向 为 了 基准 轴 的 负 方向 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 国 参 定 加 以 钮 ， 
完成 基准 平面 1 的 添加 。 

Step16. 添加 图 17.3.23 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 ” 插 入 EE) > 
ET 人 合 今 (或 单 击 而 控 钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ;， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 多 按钮 ， 选 取 


























17.3.22 所 示 的 基准 平面 1 为 草图 平面 , 单 击 [确定 | 拉 钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 17.3.24 
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所 示 的 截面 草图 ， 单 击 咒 完成 这 图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 状 碍 宇 关 量 下 
拉 列 表 中 选择 准 选 项 ， 在 配种 区 域 的 融和 拉 列 表 中 选择 办 项 ， 并 在 其 下 的 填 醒 文本 框 
中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 贱 束 下 拉 列 表 中 选择 到 夺 先 项 , 在 而 条 区 域 中 选择 国 BE 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 证 检 中 的 国人 完成 拉 伸 特征 
6 的 添加 。 














基准 平面 1 
图 17.3.22 ”基准 平面 1 图 17.3.23” 拉 伸 特 征 6 图 17.3.24 截面 草图 

Step17. 添加 图 17.3.25 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 > E33: 拖 叶 
一 站 EEE 命 令 ( 或 单 击 忆 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ” 对 话 框 ， 在 区 到 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 夺 和 下 到 先 项 ， 在 厂 面 参考 | 文 域 单 击 汪 过 择 拉面 对 象 0 按钮 | 全 ， 在 绘图 区 
选取 XY 基准 平面 为 参考 平面 , 在 大 可 文本 框 中 输入 值 6, 通过 单 击 咏 久 区 域 的 图 
调整 偏 移 方 向 为 Z 基准 轴 的 正方 向 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 Se 囊 定 |j 钮 ， 完 
成 基准 平面 2 的 添加 。 

Step18. 添加 图 17.3.26 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 选择 下 拉 菜 单 ” 手 AE) mm 
一 古人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 [ 多 按钮， 选取 
妇 17.3.25 所 示 的 基准 平面 2 为 草图 平面 , 单 击 [ 殉 定 | 扩 钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 17.3.27 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 跑 完成 图 校 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 状 指 症状 量 下 
拉 列 表 中 选择 国人 选项 ， 在 大 到 区 域 的 量 证 下 拉 列 表 中 选择 [和 纹 选项 ， 并 在 其 下 的 十 查 文 本 杠 
中 输入 值 0， 在 硬币 区 域 的 区 短 下 拉 列 表 中 选择 呈 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 起 查 文 本 框 中 输入 值 
2;， 在 布尔 区 域 中 选择 国 BE 绍 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 
的 四 歼 定 绅 冯 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 添加 。 
























































基准 平面 2 
图 17.3.25 ”基准 平面 2 图 17.3.26 ” 拉 伸 特征 7 图 17.3.27 截面 草图 








Step19. 添加 图 17.3.28b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 业 入 全 > 下 于 
一 > 辐 | 加 ET 强生 今 , 未 统 漳 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ; 在 边 区 域 中 单 击 军 时 包 ， 
选择 图 17.3.28a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 圆 参照 , 并 在 栗 要 有 文本 框 中 输入 数值 1; 站 

按钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 瀛 加 。 
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选取 这 4 条 边线 
a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 17.3.28 边 倒 圆 特 征 3 


Step20. 添加 图 17.3.29 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 EB) 下 > 
ET 一 > IE 命令， 系统 阐 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选取 图 
17.3.26 所 示 的 拉 伸 特征 7 和 边 倒 圆 特征 3 为 要 镜像 的 特征 ， 在 后 要 加 面 区 域 中 单 击 上 扩 钮 
在 绘图 区 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 ; 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 [型 定 | 护 馈 ， 
完成 镜像 特征 的 添加 。 

Step21. 添加 图 17.3.30 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 菜 单 手 和 ES) 下 > 
一 > 口 四 于 时 全 今 (或 单 击 品 按 钮 )， 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 医 选项 ， 在 原画 要 于 | 广 域 单 击 基本 要 下面 对 村 几 扩 人 馈 | 绅 |， 在 绘图 区 
选取 ZX 基准 平面 为 参考 平面, 在 攻 可 文本 框 中 输入 值 10, 通 过 单 击 咕 琶 区 域 的 荐 曾 掖 钮 器 | 
调整 偏 移 方向 为 Y 基准 轴 的 负 方 向 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 因 吉 是 中 扩 钙 ， 
完成 基准 平面 3 的 添加 。 












































基准 平面 3 
图 17.3.29 ”镜像 特征 图 17.3.30 “基准 平面 3 

Step22. 添加 图 17.3.31 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 8。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE) 下 
保 计 特征 对) 本 由 拉 促 3 今 (或 单 击 国 按钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 哈 按钮 ， 选 取 
17.3.30 所 示 的 基准 平面 3 为 草图 平面 , 单 击 旺 斑 定 腔 钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 17.3.32 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 跤 完成 这 图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 国 丝 定 关 量 下 
拉 列 表 中 选择 加 选项， 在 力 册 区 域 的 双 册 下拉 列表 中 选择 畦 选项 ， 并 在 其 下 的 攻 二 文本 框 
中 输入 值 0， 在 力 册 区 域 的 匡 寺 下 拉 列 表 中 选择 国 司 选项， 并 在 其 下 的 中 村 文本 框 中 输入 值 
5， 在 击 台 区 域 中 选择 国葬 如 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 
的 台 奖 定 引 挛 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 添加 。 
































图 17.3.31 拉 伸 特征 8 图 17.3.32 ”截面 草图 
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Step23. 添加 图 17.3.33 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 A 下 > 
ET 从 今 (或 单 击 国 接 包 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 价 按钮， 选取 
17.3.34 所 示 的 平面 为 草图 平 而 ， 单 市 机 定 上 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.35 所 示 
的 截面 草图 , 完成 草图 。 单 击 跤 过 成 所 图 按钮 , 退出 草图 环境 ; 在 “ 拉 伸 对话 框 中 的 状 指 宇 关 量 
F 拉 列表 中 选择 国 选 项 ， 在 配种 区 域 的 四 请 下 拉 列 表 中 选择 [了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 功 兽 文本 
框 中 输入 值 0; 在 硬 旨 区 域 的 区 天 下 拉 列 表 中 选择 EL 天 选项 ， 不 利克 域 中 选择 国 B 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 斑 是 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 9 的 添加 。 


RS 


图 17.3.33” 拉 伸 特 征 9 图 17.3.34 ”定义 草图 平面 


























选取 此 平面 












图 17.3.35 ”截面 草图 

说 明 : 图 17.3.35 所 指 的 曲线 是 采用 全 [ES 命令 绘制 而 成 的 ， 在 绘制 过 程 中 ， 
注意 在 “选择 条 ”工具 栏 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选取 EE 

Step24. 添加 图 17.3.36 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 10。 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE) > 
一 古人 (或 单 市 国术 乌 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 市 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 避 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 嘲 按钮 ， 选 取 
17.3.37 所 示 的 平面 为 草图 平 而 ， 单 市 机 定 上 4 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.3.38 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 足 过 感 后 图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 国 得 宇 关 量 下 拉 列 
表 中 选择 国有 员 项 ， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.3.37 所 示 的 草图 平面 ， 单 击 大 加 扩 包 别 | 调整 方 
向 ;在 限制 区 域 的 滞 娘 下 拉 列 表 中 选择 了 二 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 曾 文 本 框 中 输入 值 0， 在 限制 
区 域 的 苞 考 下拉 列 表 中 选择 项 ， 在 淹 台 区 域 中 选择 国 国 晤 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 ， 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 国王 证 加 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 添加 。 
选取 此 平面 


~ 
~ = 
~ 


图 17.3.36” 拉 伸 特征 10 图 17.3.37 定义 草图 平面 图 17.3.38 截面 草图 
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Step25. 添加 图 17.3.39b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 择 图 17.3.39a 所 示 的 4 条 边 链 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 妾 各 1 文本 框 中 输入 值 0.5， 完 成 边 倒 圆 特 征 4 的 添加 。 





选取 这 4 条 边 链 


N 网 





a) 边 倒 圆 前 


图 17.3.39” 边 倒 圆 特征 4 


Step26. 添加 图 17.3.40b 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 选择 图 17.3.40a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 音 径 1 文本 框 中 输入 值 1， 完 成 边 倒 圆 特征 5 的 添加 。 


选取 这 4 条 边线 
> A 


a) 边 倒 圆 前 








图 17.3.40” 边 倒 圆 特征 5 


Step27. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 纺 昌 一 > EE 四 一 ?了 民 命令 ， 


系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 园 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 先 
择 ” 对 话 框 ; 选择 对 话 框 列表 中 的 国 浊 和 国 先 项 , 单 市 确定 jx 包 ,系统 再 次 弹出 “类 
选择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 辐 柚 区域 中 的 “全 选 ” 按 钮 佛 |, 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 [再 是 | 
按钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step28. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 度 伴 到 | 天 加 | 医 下 下 国 命 令 ， 即 可 保存 零件 


模型 。 








弹 申 片 的 零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 17.4.1 所 示 。 


-人 历史 记录 模式 
由 - 围 模型 视图 
由 - ¥ [ 吉 报考 机 


日 - 芒 模型 历史 记录 


… 陋 国 边 便 圆 i 
一 轿 国 过 例 贺 3) 
… 图 团 进 辣 圆 以) 





图 17.4.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 加 | 一 > | 国 开 全 今 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 杞 要 选 项 卡 中 选取 模板 类 开 几 为 辆 二 在 玫 秽 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 clamp_02， 单 市 [确定 Dj 灾 馈 ， 进入 建 模 环境 。 

Step2. 添加 图 17.4.2 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 。 选 择 下 拉 菜 单 “ 国 而 避 一 w 
ET 一 > 站 ES 命令 (或 单 击 础 扩 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 大， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 蔷 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 形 定 | 校 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.4.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 叹 过 成 等 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 压强 主 关 量 下 拉 列 表 中 选择 
到 和 过 项 , 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 硬 知 区 域 的 匿 短 下 拉 列 表 中 选择 [EDEE 天 四 选项 ， 并 在 其 下 的 二 
文本 框 中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 斑 是 虽 扩 钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 的 添加 。 





























图 17.4.2” 拉 伸 特 征 图 17.4.3 ”截面 草图 





step3. 添加 图 17.4.4b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 NR 一 w [ET 
一 > IEEEIEIE 合 令 〈 或 单 击 剧 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ;在 边 区 域 中 单 
击 国 校 钮 ， 选 择 图 17.4.4a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 铺 王 文本 框 中 输入 值 0.3; 
单 市 决定 中 作 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 

选取 这 4 条 边线 i 放 才 
Ee 











LCL- -oc—— 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 17.4.4 边 倒 圆 特 征 1 


Step4. 添加 图 17.4.5b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 17.4.5a 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 圆 


参照 ， 并 在 半 笃 1 文本 框 中 输入 值 0.3， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 添加 。 
选取 这 丙 条 过 链 、 





和 


图 17.4.5 边 倒 圆 特征 2 
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Step5. 添加 图 17.4.6b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 3。 选 择 图 17.4.6a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 
参照 ， 并 在 半 和 欠 1 文本 框 中 输入 值 0.1， 完 成 边 倒 圆 特 征 3 的 添加 。 


选取 这 两 条 边线 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 17.4.6 ” 边 倒 圆 特征 3 


Step6. 添加 图 17.4.7b 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 择 图 17.4.7a 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 
参照 ， 并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 0.3， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 添加 。 


= 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 17.4.7 边 倒 圆 特 征 4 





= = 一 选取 这 两 条 边 链 





Step7. 保存 零件 模型 .选择 下 拉 菜 单 刁 南国 | 一 > [GE 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 
17.5 衣襟 杆 


衣 染 杆 的 零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 17.5.1 所 示 。 


pr 刘 历史 记录 模式 


， 5 由 时 模型 视图 一 国 损 草图 (3) “SFETCH_001" 
四 .YY [部 报 生机 _ 园 辐 扫 撤 印 











图 17.5.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 模型 文 什 。 选 择 下 拉 菜 单 民 本 加 | 一 > EEET 王 命令 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 在 材 篱 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 喝 入 型 ， 在 开 积 文本 框 中 输入 文 
件 名称 fack down， 单 击 蕊 确定 | 六 馈 ， 进入 建 模 环境 。 
Step2. 添加 图 17.5.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入) 下 > 
证 EGR 命令， 系统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 
平面 , 单 击 王 斑 定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ,绘制 图 17.5.2 所 示 的 草图 1; 单 击 欧冠 威 草图 掖 饥 ， 
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退出 草图 环境 。 
Step3. 添加 图 17.5.3 所 示 的 基准 平面 .选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 于 于 
DJ 国富 今 (或 单 击 忆 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ” 对 话 框 ， 在 费 到 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 思 选 项 ， 在 通过 点 区 域 激活 侧 朝 定名 ， 在 绘图 区 选取 图 17.5.2 所 示 的 草图 1 
的 端点 ， Se 单 击 国 训 是 国术 钮 ， 完 成 基准 平 
面 的 添加 。 
Step4. 添加 图 17.5.4 所 示 的 章 图 2。 在 绘图 区 选取 图 17.5.3 所 示 的 基准 平 面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 17.5.4 所 示 的 草图 2。 


170 i 选取 此 庙 点 
、 





























“80 


图 17.5.2 草图 1 图 17.5.3 ”基准 平面 图 17.5.4 草图 2 





说 明 : 图 17.5.4 所 示 的 草图 2 中 ， 此 圆 的 圆心 与 图 17.5.2 所 示 的 草图 1 的 端点 重合 。 

Step5, 添加 图 17.5.5 所 示 的 零件 特征 一 要 掠 。 先 择 下 拉 麻 单 对 和 8 一 > 上 EL 
一 > 四 EI 全 人心 ， 示 统 弹 出 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 ， 在 策 凤 区 域 单 击 
将 昌 引 加 接 钙 | 吉 ， 在 绘图 区 中 选取 草图 2 为 扫 掠 的 截面 曲线 串 ， 在 王国 区 域 单 击 
关注 尝 虹 贡 i 下 名 [ 问 ， 在 绘图 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 的 引导 线 捉 ， 采 用 系统 默认 的 扫 掠 全 
值 ， 单 击 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 中 的 因 坟 是 中 拉 钮 。 

Step6. 添加 图 17.5.6 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 。 选 择 岳 入 全) wtp 县 光 IE 已 寺 
加 ER 命令 (或 单 击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ; 单 击 本 枯 区 域 中 的 贺 | 拉 钮 ， 
系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ,在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 
进入 草图 环境 ， 绘 制图 17.5.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 品 完成 音 图 接 饵 ， 退 出 草图 环境 ， 在 给 
i 17.5.7 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 话 框 轿 赚 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选 
择 加 和 选项， 并 在 押 麻 文本 框 中 输入 值 0， 在 冉 束 | 下 拉 列 表 中 选择 加 加 先 项 ， 并 在 前 度 文本 
a 360; 在 击 台 区 域 中 选择 国 了 早先 项 ,采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 懈 证 引 
钮 ， 完 成 旋转 特征 的 添加 。 


人 人 上 


图 17.5.5“” 扫 护 特征 图 17.5.6 ”旋转 特征 图 17.5.7 截面 草图 












































说 明 : 图 17.5.7 所 示 的 直线 为 参考 线 。 
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Step7. 添加 图 17.5.8 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 。 选 择 下 拉 菜 单 [NS 一 
ET 一 > 奇人 (或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 | 而， 系统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 哗 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 瑚 定 中 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.5.9 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 吕 地 成 音 图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 请 蜡 计 各 时 下 拉 列 表 中 选择 全 
选项 ， 在 国术 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 国 到 司 先 项 ， 并 在 其 下 的 时 二 文 本 框 中 输入 值 2.5; 
在 币 率 区域 中 选择 国 E 先 项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 再 让 疙 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 


深 加 。 























放大 图 -个 
| | 
选取 此 直线 、' 十 中 

a 


' ,| 『 
图 17.5.8” 拉 伸 特 征 图 17.5.9 ”截面 草图 











Step8. 添加 图 17.5.10b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 丁 可 一 [ETE 
一 EIEESEISB 命 令 (或 单 击 剧 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ;在 边 区 域 中 单 
击 园 掖 钮 ， 选 择 图 17.5.10a 所 示 的 3 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 覃 本 文 本 框 中 输入 值 0.5; 
单 击 [确定 < 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 的 添加 。 











a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 


图 17.5.10” 边 倒 圆 特征 





Step9. 添加 图 17.5.11b 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 。 选 择 下 拉 菜 单 翘 和 EY > 
ET 一 > 人 ， 示 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 中 选取 图 
17.5.11a 所 示 的 实体 特征 为 要 镜像 的 特征 ， 在 蕴 归 平面 [区域 中 单 市 下 上 钮 ， 在 绘图 区 中 选取 
YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 填 “镜像 特征 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 接 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 


深 加 。 














> 
Ni 一 ) ~ 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 17.5.11 镜像 特征 








命令 (或 单 击 亿 按钮 )， 系 统 弹出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 17.5.11a 所 示 的 实体 特征 为 
目标 体 ， 选 取 图 17.5.11b 所 示 的 镜像 特征 为 刀具 体 ; 单 击 是 斑 定 | 按钮 ， 完 成 合并 特征 的 
添加 。 

Stepl1. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 编辑 中 一 > EE 一 ?了 古人， 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 园 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 先 
择 ” 对 话 框 ; 选择 对 话 框 列表 中 的 国 于 和 国 3 于 项, 单 市 [确定 皮包 ,系统 再 次 弹出 “类 
选择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 国生 区域 中 的 “全 选 ?按钮 | 十 |, 单 击 * 类 选择 对话 框 中 的 世 玛 是 | 
按钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step12. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 变 伴 下 | 天 国王 瑟 玫 命 令 ， 即 可 保存 零件 


模型 。 














17.6 挂 钧 


挂 钓 的 零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 17.6.1 所 示 。 





… 生 历史 记录 模式 
由 思 模型 视图 … 图 口 基准 平面 局 ) 
由 六 [ 怠 报 像 机 一 图 员 草图 占 ) "SFETCH_003" 
-七 用 P 表 过 式 | 图 禾 扫 掠 间 ) 
口 : 苹 模型 历史 记录 |] 和 _] 基准 平面 7) 
一 回 姨 基准 坐标 系 0) | .~ 图 雷 回 转 6) 
一 国 圭 国 转 4 | 图 才 合并 名) 
化 加 男 拉 伸 CI | 图 鳃 过 辣 圆 00) 
Sy … 国 后 草 图 (3) “SKETCH_002" … 回 请 过 出国 U1) 


| 
图 17.6.1 零件 模型 及 模型 树 














Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 变 件 加” 一 > ET 生命 令 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 屯 要 选 项 卡 中 选取 模板 类 型 为 乔 模 型 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 rack_top， 单 市 确定 必 交 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 添加 图 17.6.2 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 1。 选 择 十 NR 一 ET 
一 > 思 [EE3 国 命令 (或 单 击 厦 近 钮 )， 系 统 弹出 “旋转 ”对话 框 ; 单 市 本 区 域 中 的 国 | 
钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 
按钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 17.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 入 完 成 意图 入 钮 ,退出 草图 环境 ; 
在 绘图 区 中 选取 Y 基准 轴 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 话 框 力 事 区 域 的 本 下拉 列表 中 选择 加 
选项 ， 并 在 前 谢 文 本 框 中 输入 值 0， 在 冉 束 下拉 列 表 中 选择 国葬 先 项 ， 并 在 瘟 斋 文本 框 中 输 
入 值 360， 单 击 靖 定 正 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 添加 。 
































UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 


o> 


图 17.6.2 ”旋转 特征 1 图 17.6.3 ”截面 草图 


Step3. 添加 图 17.6.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 AE) 一 > 
ET 一 > 古人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 委 按钮 ， 选 取 
17.6.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 攻 形 定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 17.6.6 所 示 的 
截面 草图 ， 单 击 叹 于 成 革 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 压强 宇 关 量 下 拉 列 表 
中 选择 图 选项， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 国术 区 域 的 可 下拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 并 在 其 下 
的 起 查 文 本 框 中 输入 值 0。 在 国 驯 区域 的 钱币 | 下 拉 列 表 中 选择 回国 国 选 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文 
本 框 中 输入 值 20， 在 大宗 区 域 中 选择 国 呈 国 选 项 ， 系 统 自动 选择 求 差 对 象 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 中 的 国王 鞍 虽 祥 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 添加 。 












































选取 此 平面 
\ 加 








图 17.6.4” 拉 伸 特 征 图 17.6.5 ”定义 草图 平面 图 17.6.6 截面 草图 





Step4. 添加 图 17.6.7 所 示 的 草图 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > IEEEEEEEEEITI 
命令 ,系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 冲击 国志， 
进入 草图 环境 ， 绘 制图 17.6.7 所 示 的 草图 1， 单 击 品 完成 音 图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 

Step5. 添加 图 17.6.8 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 菜 单 狂人 区 ) > EE: 拖 下 
J 本 于 今 -或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ;， 在 更 到 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 四 贡 ， 不 是 二 了 天 开 区 域 的 有 可 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 
参考 几何 体 ee 在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 医 昌 选项 ， 在 绘图 区 选取 图 17.6.7 所 
示 的 草图 1 的 端点 ， 通 过 单 击 国 面 而 癸 区 域 的 而 按钮 图 |， 调 整 基准 平面 位 置 ， 如 图 17.6.8 
所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 斑 定 中 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 添加 。 



































基准 平面 1 


> 选取 此 端点 





图 17.6.7 草图 1 图 17.6.8 ”基准 平面 1 
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Step6. 在 绘图 区 选取 图 17.6.8 所 示 的 基准 平面 1 为 早 图 平面 ， 诡 加 图 17.6.9 所 示 的 音 
图 2。 

Step7. 添加 图 17.6.10 所 示 的 零件 特征 一 扫 掠 。 选 择 下 拉 菜 单 于 R 国 一 > 本 2 
一 > 上) 命令 ， 或 单 击 工 具 栏 中 的 加 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 扫 掠 ” 对话 框 ; 在 醒 国 区 
域 中 单 击 | 划 掖 钮 ， 在 绘图 区 中 选取 草图 2 为 扫 掠 截面 草图 ， 在 一 二 模 区 域 中 单 市 [加 按钮 ， 
在 绘图 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 引导 线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 扫 掠 ”对 话 
框 中 的 转 斑 是 加 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 添加 。 


,NN 


图 17.6.9 草图 2 图 17.6.10 ” 扫 掠 特征 

Step8. 添加 图 17.6.11 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 “ 国 Ng 一 EEET 
一 > IDEEEEE 命 令 (或 单 击 吕 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 在 模 N 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 ES 司 先 项， 在 桓 玫 区域 单 击 匡 过 至 西天 尖 通 扩 馈 | 中 ， 在 绘图 区 选取 图 
17.6.7 所 示 的 曲线 〈 草 图 1)， 在 昌吉 上 的 位 置 | 域 的 六 置 下 拉 列 表 中 选择 项 用 % 本 选项 ， 在 普 攻 
文本 框 中 输入 值 100， 按 Enter 键 确定 ， 通 过 单 击 大 缠 按钮 外 |， 调 整 基准 平面 位 置 ;在 
晴 呈 下 前 廊 人 [x 域 的 交友 下 拉 列 表 中 选择 EREEEEEE 琶 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 
市 网 庙宇 办 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 添加 。 

Step9. 添加 图 17.6.12 所 示 的 零件 特征 一 旋转 2。 选 择 国 R 一 > 了 玫 
一 > 天 加 于 于 和 今 (或 单 击 矶 按钮 )， 系 统 弹出 “旋转 ”对话 框 ; 单 市 本 区 域 中 的 国 | 
钮 ,系统 弹出 “添加 草图 ”对 话 框 , 在 绘图 区 选取 图 17.6.11 所 示 的 基准 平面 2 为 草图 平面 ， 
单 击 上 确定 汕 钮 ,进入 草图 环境 , 绘制 图 17.6.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 哆 完成 草图 扩 饵 ， 
退出 草图 环境 ， 在 绘图 区 中 选取 图 17.6.13 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 话 框 力 如 区 
域 的 球 兽 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 , 并 在 前 度 文本 框 中 输入 值 0, 在 睹 束 | 下 拉 列 表 中 选择 回国 
选项 ， 并 在 鹿 度 文本 框 中 输入 值 360， 在 础 名 区 域 中 选择 国 B 结 先 项 ， 选 取 图 17.6.10 所 示 的 
扫 掠 特征 为 合并 对 象 ， 单 击 因 袁 定 加 掖 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 添加 。 
















































































图 17.6.11 ”基准 平面 2 图 17.6.12 ”旋转 特征 2 





Step10. 添加 零件 特征 一 一 合并 。 选择 下 拉 菜 单 RE > 
命令 或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 17.6.14 所 示 的 实 
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体 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 17.6.15 所 示 的 实体 特征 为 工具 体 ， 单 击 [_ 确 定 | 过 钮 ， 完 成 合并 
特征 的 添加 。 








选取 此 实体 特征 





选取 此 实体 特征 


图 17.6.14 目标 体 图 17.6.15 “刀具 体 
Step11. 添加 图 17.6.16b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 六 后 mm 用 SEE 本 天。 
一 > IEEEEE 合 令 (或 单 击 剧 按钮 )， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 
击 国 掖 钮 ， 选 择 图 17.6.16a 所 示 的 4 条 边 链 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 橱 二 文本 框 中 输入 值 0.5; 
单 击 大 斑 定 中 掖 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 


es 














a) 边 倒 圆 前 


图 17.6.16 边 倒 圆 特征 1 
Step12. 添加 图 17.6.17b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 选 择 图 17.6.17a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 
照 ， 并 在 生 各 文本 框 中 输入 值 2， 力 倒 圆 特征 2 的 添加 。 


a se 








a) 边 倒 圆 前 


图 17.6.17” 边 倒 圆 特征 2 
Step13. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 二 | 一 > ET 二 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 局 按钮， 系统 弹 出 “根据 类 型 选 
择 ” 对 话 框 ; 选择 对 话 框 列表 中 的 国 涅 和 和 国 于 和 % 项 , 单 市 [确定 | 包 , 系统 再 次 漳 出 “类 
选择 ”对 话 框 , 单 击 对 话 框 国生 区域 中 的 “全 选 ?按钮 | 十 |, 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 再 是 | 
按钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 
Step14. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 变 伴 下 天 国王 下 国 命 令 ， 即 可 保存 零件 


模型 。 





? EE 





命令， 





17.7 热 三 


热 片 的 零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 17.7.1 所 示 。 
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.名 历史 记录 模式 
由. 最 模型 视图 
由 - 时 [ 咒 报 叙 机 a My Instance[4] [0] 
-了 芒 用 户 表 法 式 be ;Instance[S] [0] 
蝇 访 模型 历 中 记录 汪 i Instanee[6][D] 
“图 线 基 锥 坐标 系 人 0) “国志 Instance[T] [0] 
“图 磺 草 图 上) “SKETCH_DO0"* … 国 地 Instance[8][0] 
了 固 雪 回转 名 ) 国史 Instarmece[9j] [Dj] 
-回电 回转 (31 一 国 吉 Instance[10][0] 
蝇 - 图 只 图 样 [ 战 性 ] (4) 一 国 地 Instance[11][0] 
“Ms Instance[1][0] 国史 Instance[l2][0] 
“Ms Instance[2][0] 国史 Instance[13][0] 
“Ms Instance[3][0] .Instance[l4] [0] 





图 17.7.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 证 加 | 一 > | 国 玫 村 舍 今 (或 单 击 按钮)， 
系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 ， 在 契 杠 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 喝 醒 型 ， 在 当 称 文本 框 中 输入 文 
件 名 称 rack_top_02， 单 市 [确定 | 接 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 添加 图 17.7.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 手 和 EE) mm 
辣 [EEEEESEE 罗 命令， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 
平面 , 单 击 是 壕 定 上 | 近 钮 ， 进 入 草图 环境 ,绘制 图 17.7.2 所 示 的 草图 1; 单 击 哆 完 威 草图 扩 饥 ， 
退出 草图 环境 。 
Step3. 添加 图 17.7.3 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 1。 选择 征 冯 全 > 肝 光 让 E 直 1 吉 惠 
加 ER 命令 (或 单 击 而 拉 钮 )， 系 统 弹出 “旋转 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 图 17.7.2 所 示 
的 草图 1， 在 绘图 区 中 选取 Y 基准 轴 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 话 框 轿 出 区 域 的 颈 下 拉 列 表 
中 选择 加 司 先 项 ， 并 在 一 要 文本 框 中 输入 值 0， 在 菩 则 下 拉 列 表 中 选择 国 导 先 项 ， 并 在 可 要 
文本 框 中 输入 值 360; 在 号 是 区域 的 咏 轩 下 拉 列 表 中 选取 项 加 选项 , 在 弄 淖 文本 框 中 输入 值 0， 
在 医 泣 文本 框 中 输入 值 0.1， 单 击 尼 询 定 引 必 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 添加 。 
Step4. 添加 图 17.7.4 所 示 的 零件 特征 一 ”旋转 2。 选择 项 KG 一 > ET 
加 EBD 命令 (或 单 击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ; 单 击 齐 枯 区 域 中 的 项 | 拉 钮 ， 
系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 六 馈 ， 
进入 草图 环境 , 绘制 图 17.7.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 绘图 区 中 选取 Y 基准 轴 为 旋转 轴 ; 在 “ 旋 
转 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 列 淖 下 拉 列 表 中 选择 加 各 选项 ， 并 在 香 度 文本 框 中 输入 值 0; 在 名 束 下 
拉 列 表 中 选择 [ 国 选 项， 并 在 希 度 文本 框 中 输入 值 360， 在 看 东 区域 中 选择 国光 项 ， 采 
用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 单 击 国 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 添加 。 
全 


BD 


图 17.7.2 草图 1 图 17.7.3 ”旋转 特征 1 图 17.7.4 ”旋转 特征 2 
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Step5. 添加 图 17.7.6 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 。 选 择 下 拉 荣 单 “ 狂 生 人 下 
人 (或 单 击 芝 按钮 )， 系 统 弹 出 “阵列 特征 ”对 话 框 
在 绘图 区 选取 图 17.7.4 所 示 的 旋转 特征 2 为 要 形成 阵列 的 特征 ， 在 “阵列 特征 ”对 话 杠 
降 到 下 到 x 域 的 国 恒 下拉 列表 中 选择 国 加 和 项 ， 在 国 BR 下 拉 列 表 中 选择 于 选 项 ， 在 
同 面 下拉 列 表 中 选择 国 池 于 同和 项 ， 在 辐 加 文 木 框 中 输入 值 15, 在 属于 | 文本 框 中 输入 值 -1; 
单 击 “ 阵 列 特征 ”对 话 框 中 的 列 定 | 六 乌 ， 完 成 阵列 特征 的 添加 。 






































图 17.7.5 ”截面 草图 图 17.7.6 ”阵列 特征 
Step6. 保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 | 交 件 加 ”一 > 辐 | 加 于 本 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 





17.8 夹子 的 妆 配 





Step1. 新 建文 什 。 选 择 下 拉 荣 单 国 十 国 | 一 > [ET 命令， 系统 弹出 “新 建 ”对 话 
框 ， 在 大 到 选项 卡 的 碟 铀 区 域 中 选取 模板 类 型 为 日 压 虽 ， 在 开 积 文本 框 中 输入 文件 名 称 
clamp_assembly1, 单 击 开 确定 怕 灾 钮 ， 进 入 装配 环境 ， 

Step2. 添加 图 17.8.1 所 示 的 零件 clamp_01 并 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 打球 区 域 
中 单 击 因 按 钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 clamp_01.prt, 单 击 [要 ”4 包 ， 
系统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ; 在 贵 时 区 域 的 医 国 下拉 列表 中 选择 ED 大 呈 过 项, 单 击 上 证 | 
按钮 ， 此 时 底座 下 盖 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step3. 添加 图 17.8.2 所 示 的 零件 clamp_02 片 并 定位 。 选 择 下 拉 菜 单 。 梁 有 二 下 
| 一 > 加 | 苇 玉 人 人， 示 统 漳 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ” 对 话 
框 的 国 寻 区 域 中 单 击 因 控 钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 clamp_02.prt， 单 击 
人 | 钮 ,系统 阐 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ; 在 本 吉 区 域 的 车 加 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 时 
项 ， 单 市 确定 上 用 灾 钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 约束 类 型 区 
域 中 选择 圈 选 项 ， 在 要 i 素 本 有 向 博 多 域 的 贺 四 下 拉 列 表 中 选择 国生 理 坟 钮 ， 在 “组 件 预览 ” 
窗口 中 选取 图 17.8.3 所 示 的 面 1， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.8.4 所 示 的 面 2， 单 击 量变 轩 | 
钮 ， 在 是 嗓 区 域 选 中 同 | 苦于 将 百 币 商 唤 旦 全 复 选项 ， 结 果 如 图 17.8.5 所 示 ， 在 约束 类 型 区 域 中 选 
择 齐 | 选项 ， 在 可 某 的 0 亲本 区 域 的 址 圈 下 拉 列 表 中 选择 [ER 于 项 ， 在 绘图 区 渤 取 
17.8.6 所 示 的 面 1， 在 绘图 区 选取 图 17.8.6 所 示 的 面 2， 单 击 星 谈 轩 | 控 钮 ， 完 成 组 件 的 
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中 心 约束 (图 17.87 );， 在 约束 类 型 区 域 中 选择 的 选 项 ， 在 权 和 参量 吓 国 区 域 单 击 
天 下 到 两 个 对 要 0 扩 馈 | 秆 ， 在 绘图 区 选择 图 17.8.8 所 示 的 面 1， 选 择 图 17.8.9 所 示 的 面 2, 单 
击 展 斑 是 中 妆 钮 ， 完 成 组 件 的 定位 。 








图 17.8.1 添加 夹子 并 定位 图 17.8.2 添加 弹 竹 片 并 定位 图 17.8.3 ”定义 接触 面 1 









BN 


图 17.8.4 ”定义 接触 面 2 图 17.8.5 ”添加 接触 约束 后 图 17.8.6 定义 中 心 约束 面 











图 17.8.7 添加 中 心 约束 后 图 17.8.8 ”定义 平行 面 1 图 17.8.9 ”定义 平行 面 2 


Step4. 添加 图 17.8.10 所 示 的 零件 clamp_01 并 定位 。 选 择 下 拉 亲 单 
装配 他) sp 攻 二 瑟 仿 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “ 添 
加 组 件 ” 对 话 框 的 车 语 区 域 中 单 击 国 按钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 
clamp_01.prt, 单 击 [ 于 < 饲 , 系统 系统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ; 在 基本 区 域 的 某国 下 
拉 列 表 中 选择 国 本 对 先 项 ， 单 市 榴 定 | 拉 钮 ， 阐 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 在 “装配 约束 ” 
对 话 框 的 约束 类 型 区 域 中 选择 齐 | 选 项 ， 在 凤 夭 后面 二 区 域 的 而 加 下 拉 列 表 中 选择 国 国 旬 过 
项 ， 在 “组 件 预览 ”窗口 中 选取 图 17.8.11 所 示 的 面 3， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.8.12 所 示 
的 而 4， 单 击 且 查 用 | 拉 钮 ， 在 是 晤 区 域 选 中 同 | 生 王 尖 下 中 预 唤 蜂 全 复 选项 ， 结 果 如 图 17.8.13 所 
示 ， 在 约束 类 型 区 域 中 选择 因 选 项 ， 丰 融雪 列 [ 二 多 域 的 到 六 下 拉 列 表 中 选择 
次 馈 ， 在 绘图 区 选取 图 17.8.14 所 示 的 面 1， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.8.14 
所 示 的 面 2， 单 击 国 博时 中 交 乌 ， 此 时 结果 如 图 17.8.15 所 示 ; 选择 下 拉 菜 单 匡 机 国 一 > 
7 人， 选中 第 2 次 添加 的 组 件 clamp_01， 单 击 “ 移 动 组 
件 ” 对 话 框 中 的 团 退 芳 计 | 接 包 图 ， 利 用 动态 坐标 系 调整 模型 位 置 ， 结 果 如 图 17.8.16 所 示 ; 
选择 下 拉 菜 单车 尼 国 一 > EE 一 全 命 令 ， 在 约束 类 型 区 域 中 选 
择 绑 选项， 在 要 本 咯 行 域 单 市 贿 灶 择 丙 个 于 要 时 包 | 件 ， 在 绘图 区 选择 图 17.8.17 所 示 
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的 面 3， 然 后 选择 图 17.8.18 所 示 的 面 4， 单 击 因 关 是 别 交 馈 ， 完 成 组 件 的 定位 。 


选取 此 平面 S | 选取 此 平面 z 
\ s N 了 i 
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图 17.8.11 定义 接触 面 3 图 17.8.12 ”定义 接触 面 4 








图 17.8.14 定义 中 心 约 束 面 图 17.8.15 添加 中 心 约束 后 
选取 此 平面 
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] 选取 此 平面 


4 





图 17.8.16 移动 组 件 位 置 图 17.8.17 定义 平行 面 3 图 17.8.18 ”定义 平行 面 4 


Step5. 保存 装配 模型 。 选择 下 拉 菜 单 交 半 四 一 > 辐 轿 于 命令, 即 可 保存 装配 模型 。 


17.9 ”衣架 的 洲 配 





Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 HG 一 中医 池 合 今 ， 系 统 璋 出“ 新建 ”对 话 
框 ， 在 戎 到 选项 卡 的 大 三 区 域 中 选取 模板 类 型 为 喝 装 更， 在座 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
main_assembly1l， 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 进 入 装配 环境 。 

Step2. 添加 图 17.9.1 所 示 的 零件 rack_top 并 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 打开 区 域 中 
单 市 四 按钮， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 rack_top prt， 单 击 攻 | 交 钮 ， 系 
统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ; 在 基本 区 域 的 力图 下 拉 列 表 中 选择 BE 大 纹 选项 ， 单 击 玫 或 定 | 拉 
钮 ， 此 时 挂 钧 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step3. 添加 图 17.9.2 所 示 的 零件 rack_top_02 并 定位 。 选 择 下 拉 菜 单 ”| 洲 配 碳 => 
| 一 让 IEEIEEIIS 合 令 ， 系 统 阐 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ”对 话 
框 的 转录 区 域 中 单 击 园 按钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 rack_top_02.prt， 单 
击 | 拉 钮 ,系统 阐 出 “添加 组 件 > 对 话 框 ; 在 区 要 区 域 的 车 加 下 拉 列 表 中 选择 图 
选项 ， 单 击 攻 元 证 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ;在 “装配 约束 ”对 话 框 的 约束 类 开 
































区 域 中 选择 草 | 选 项 ， 在 可 有 项 而 1 年 铺 区 域 的 吉 和 下 拉 列 表 中 选择 国有 本 鲁 六 钮 , 在 “组 件 预览 * 
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窗口 中 选取 图 17.9.3 所 示 的 面 , 然后 在 绘图 区 选取 图 17.9.4 所 示 的 面 , 单 击 量 这 于 下 扩 钙 ， 
在 晤 罗 区 域 选中 加 | 本 古巴 可是 寅 复 选 项 ,结果 如 图 17.9.2 所 示 ， 在 约束 类 型 区 域 中 选择 图 
选项 ， 在 要 区 率 的 几何 体 区 域 的 六 位 下 拉 列 表 中 选择 国 纪 浊 于 于 x 饲 ， 在 绘图 区 依次 选取 
17.9.5 所 示 的 面 1 和 面 2， 单 击 国 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 组 件 的 定位 。 




















图 17.9.1 添加 挂钩 图 17.9.2 添加 热 片 并 定位 图 17.9.3 ”定义 接触 面 1 


选取 此 平面 






图 17.9.4 定义 接触 面 2 图 17.9.5 ”定义 中 心 约束 面 

Step4. 添加 图 17.9.6 所 示 的 零件 rack_main 并 定位 。 选 择 下 拉 表 单 状 E6 由 | mj EE 二 
一 > DIEETEEIS 命 令 ， 系 统 阐 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ; 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 转 这 
区 域 中 单 击 园 较 钮 ,在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 rack_main prt, 单 击 | 
按钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 ， 在 题 本 区 域 的 攻 国 下 拉 列 表 中 选择 有 有 于 国 选项 ， 单 
击 [确定 | 钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 约束 业 型 区 域 中 
选择 齐 选 项 ， 在 可 可 率 的 1 可 傅 区域 的 而 雪 下 拉 列 表 中 选择 [IE 于 | 交 包 ， 在 绘图 区 选 
取 图 17.9.7 所 示 的 面 ， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.9.8 所 示 的 面 ， 单 击 星 误 | 掖 钮 ， 此 时 结 
如 图 17.9.9 所 示 ， 在 约束 类 型 区 域 中 选择 齐 | 选 项 ， 在 可 二 的 呵 铺 区 域 的 看 鲁 下 拉 列 表 中 先 
择 思 晤 于 六 钮 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 17.9.9 所 示 的 面 1 和 面 2， 单 击 畏 是 中 交 钮 ， 完 成 组 
件 的 定位 。 












































选取 此 面 








图 17.9.8 ”定义 中 心 约束 2 图 17.9.9 ”定义 接触 面 1 和 2 
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说 明 : 在 添加 衣架 主体 后 时 ， 可 通过 选择 下 拉 菜 单 本 本 EE > EEE 一 
丽人 ， 将 片 休 类 型 进行 隐藏 

Step5. 添加 图 17.9.10 所 示 的 零件 rack_down 并 定位 。 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 
EE 一 > 中 ET 命令 ， 系 统 阐 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ”对 话 
框 的 国情 区 域 中 单 击 轩 掖 钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 rack_down.prt， 单 
击 [ 至 | 拉 钮 , 系统 弹出 “添加 组 件 > 对 话 框 ; 在 大 村 区 域 的 医 国 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 单 击 开 确定 上 钮 ， 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 约束 类 型 区 
域 中 选择 齐 | 选 项 ， 在 可 可 项 的 呵 二 区 域 的 而 二 下 拉 列 表 中 选择 [ER 下 均 镍 ， 在 绘图 
区 选取 图 17.9.11 所 示 的 面 ， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.9.12 所 示 的 面 ， 单 市 吉 用 上 钮 ， 在 
本 罗 区 域 取 消 先 中 | 全 5 丰 杭 二 要 硬 复 选 项 ， 此 时 完成 组 件 的 中 心 约束 。 在 约束 类 型 区 域 中 
选择 齐 选 项 ， 在 可 和 项 的 1 疝 南 区 域 的 而 十 下 拉 列 表 中 选择 [IEEEEEIE 下 拉 镍 ， 在 绘图 区 选 
取 图 17.9.13 所 示 的 面 ， 然 后 选取 图 17.9.14 所 示 的 面 ， 单 击 睡 本 于 | 控 钮 ， 此 时 完成 组 件 的 
中 心 约束 。 在 约束 类 型 区 域 中 选择 剧 | 选 项 , 在 可 各 项 的 1 而 柄 区域 的 而 可 下 拉 列 表 中 选择 国 三 到 
选项 ， 在 绘图 区 选取 图 17.9.15 所 示 的 面 ， 然 后 在 绘图 区 选取 图 17.9.16 所 示 的 面 ， 单 击 
确定 外包 ， 完 成 组 件 的 定位 

说 明 : 在 添加 约束 时 ， 若 需要 选取 的 面 不 易 被 选取 ， 则 可 在 装配 导航 器 中 选取 需要 隐 
藏 的 零件 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 弹 | 国 国 命 今 将 选中 零件 隐藏 ， 如 图 17.9.13 所 示 . 
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选取 此 面 
图 17.9.11 定义 中 心 约束 3 











图 17.9.12 定义 中 心 约束 4 图 17.9.13” 定义 中 心 约束 5 


选取 此 和 面 、 





图 17.9.15 ”定义 接触 面 3 
Step6. 添加 图 17.9.17 所 示 的 零件 clamp_assembly1.prt 并 定位 。 选 择 下 拉 菜 单 释 肥 记 ) 
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一 并 可 一 让 |EEITEEEEO 合 令 ， 系 统 阐 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ” 
对 话 框 的 国清 区 域 中 单 击 因 较 钮 , 在 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 clamp_assemblyl.prt， 
单 击 [中 上 术 钮 ,系统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ; 在 本 时 区 域 的 国 加 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 单 市 确定 | 近 钮 ， 系 统 阐 出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 约束 类 型 
区 域 中 选择 齐 选 项 , 在 可 项 的 由 柯 二 区 域 的 而 加 下 拉 列 表 中 渤 择 [ES 四 交 铀 , 在 “组 
件 预览 ”窗口 中 选取 图 17.9.18 所 示 的 圆柱 面 ,然后 在 绘图 区 选取 图 17.9.19 所 示 的 圆柱 面 ， 
单 市 se 用 | 控 钮 ， 完 成 组 件 的 中 心 约束 , 结果 如 图 17.9.20 所 示 。 在 约束 类 型 区 域 中 选择 辆 
选项 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 17.9.21 所 示 的 面 1 和 面 2， 在 大国 文本 框 中 输入 值 60， 单 击 


< 确定 站 六 馈 ， 

































图 17.9.16 ”定义 接触 面 4 
选取 此 面 
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图 17.9.18 ”定义 中 心 面 1 图 17.9.19 ”定义 中 心 面 2 


选取 面 2 


图 17.9.20 ”添加 中 心 约束 后 图 17.9.21 定义 距离 约束 面 1 和 2 
Step7. 添加 图 17.9.22 所 示 的 零件 clamp_assemblyl.prt 并 定位 。 
参照 Step6 的 操作 方法 ， 添 加 图 17.9.22 所 示 的 夹子 2。 








图 17.9.22 ”添加 夹子 2 并 定位 图 17.9.23 ”定义 距离 约束 面 3 和 4 

注意 : 在 添加 距离 约束 时 ， 在 绘图 区 依次 选取 图 17.9.23 所 示 的 面 3 和 面 4， 在 虹 岛 文 
本 框 中 输入 值 60。 

Step8. 保存 装配 模型 。 选择 下 拉 菜 单字 伯 加 | <=> PE 生命 令 即 可 保存 装配 模型 。 
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实例 4 储 钱 刍 


18.1 实例 概述 


本 实例 是 一 个 储 钱 锥 的 设计 过 程 ， 设 计 中 主要 运用 了 实体 造型 和 曲面 造型 相 结合 的 建 
模 方 式 ， 以 及 零件 和 曲面 造型 的 基础 特征 命令 。 本 例 主要 介绍 了 拉 伸 、 旋 转 、 倒 圆 角 等 实 
体 特 征 的 一 些 基本 命令 ， 以 及 旋转 曲面 、 通 过 曲线 组 等 一 些 曲面 的 基本 命令 的 应 用 ， 和 希望 
读者 在 完成 本 例 后 能 掌握 这 些 命令 的 基本 用 方法 和 技巧 。 

储 钱 钢 主 体 的 实体 模型 如 图 18.1.1 所 示 。 








图 18.1.1 “ 储 钱 久 主 体 的 实体 模型 
18.2 ” 储 钱 把 主体 


零件 模型 及 模型 树 如 图 18.2.1 所 示 。 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 苞 作 @ 一 车 王 命令 (或 单 击 按钮 )， 
系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 粮 板 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 舌 模 型 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文 
件 名 称 money_saver_first， 单 击 [确定 上 馈 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 18.2.2 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 1。 选 择 轿 信 区) msi 国 到 9 说 下 沁 


















进入 草图 环境 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 吕 完 成 草图 按钮 ， 退 出 
草图 环境 ， 在 绘图 区 域 中 选取 Y 轴 为 旋转 轴 ， 定 义 原点 为 旋转 点 ， 在 “旋转 ”对 话 框 轧 制 区 














域 的 天 当下 拉 列 表 中 选择 加 选项 , 并 在 麻 度 文本 框 中 输入 值 0; 在 误 束 | 下 拉 列 表 中 选择 对 在 
选项 ， 并 在 项 度 文本 框 中 输入 值 360; 在 库 重 区 域 的 溪 错 下拉 列表 中 选择 回国 选项 ， 单 击 
区 确定 下 冯 包 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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-fg 历史 记录 醒 式 

外. 转 模型 视图 - 回 夺 修 前 片 体 (19) 

四 [ 台 报 但 机 一 轿 口 基准 平面 (20) 

咎 - 司 | 分 析 一 回 牛 草图 (21) “skETCH_006" 

口 [模型 内 史记 录 一 轿 完 通过 曲线 姐 (22) 
“国共 基 淮 坐标 系 各) … 回 喝 镜 侍 特 征 (23) 
一 回电 回转 0 … 国 砚 草图 (25) “SETCH_007* 
… 图 本 草图 2) “SEETCH_001 加 守 通过 曲线 姐 (28) 
-了 图 早 回转 3) … 国 砚 草图 (27) “SKETCH_008" 
一 图 国 | 锋 台 4) … 国 抬 草图 (28) “SETCH_009" 
-图 钱 过 图 回扣) 一 轿 口 基准 平面 29) 
一 图/ 于 有 蜡 平面 (6) … 国 砚 草 图 (30) “SHETEH_010* 
图 磺 草图 (TY “SHEETCH O02" 一 回答 扫 挤 (31) 
一 轿 二 投影 曲线 多 ) 一 国 磺 草图 (32) “SIETCH_D11 
图 | 镇 像 曲线 (9) … 国 加 拉 伸 (33) 
一 国生 修 娟 片 体 (10) … 国 密 通过 曲线 组 34) 
~ 图 本 草图 U1) “S 耿 TECH O03" -回民 通过 曲线 组 (35) 
“国志 投影 曲线 12) 回收 镜像 特征 (36) 
一 图 三 修 前 片 体 (13) -图 章句 台 (40) 
“回电 回转 (4) … 国 请 进出 加 (41) 
“回忆 收音 片 体 (15) -图 团 进 阐 圆 2) 
一 轿 导 修 前 片 体 【16) -图 团 进 阐 圆 03) 

从 A 向 查看 一 回荡 草图 TY “SEETCH_ODS" 一 回 团 过 倍加 和 4) 

"i (18) 图 回 拉 伸 (45) 


图 18.2.1 零件 模型 及 模型 树 








图 18.2.2 ”旋转 特征 1 图 18.2.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 18.2.4 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 特征 2。 选择 下 拉 菜 单 “ 狂 … 全) 一 > 
ET 一 > 命令， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.5 所 示 的 截 
面 草图 选取 Y 轴 为 旋转 轴 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 因 形 定 引信 钮 ， 在 大 国 区 域 
的 芋 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 选择 下 拉 菜 单 葡 六 后] = 3 有 私 一 > 器 | Tn 
统 弹出 的 对 话 框 中 选取 片 体 边线 为 要 相交 的 曲线 ， 使 样 条 线 的 端点 与 交点 重合 ，。 

Step4. 创建 曲面 终 合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 考 入 加 | 下 > ED 一 可 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 固 大 区 域 中 单 市 羡 | 按 钮 ， 选 取 图 18.2.6 所 示 的 特征 分 
别 为 缝合 的 目标 片 体 、 刀 具 片 体 ， 单 市 确定 跨 闪 乌 ， 完 成 缝合 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 18.2.7b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 人 > 用 EED 二天 
一 加 | 四 下 TI 和信 (或 单 击 剧 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 
击 园 校 钮 ， 选 择 图 18.2.7a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 一 于 文 本 框 中 输入 值 20， 单 击 
攻 副 是 中 放 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 
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目标 体 





图 18.2.4 ”旋转 特征 2 图 18.2.5 ”截面 草图 图 18.2.6 定义 缝合 对 象 


_ 选 取 此 这 条 边 


Es 


图 18.2.7 边 倒 圆 特 征 1 
Step6. 创建 图 18.2.8b 所 示 的 零件 特征 一 一 有 界 平面 。 选择 下 拉 菜 单 王 和 A。 一 > 
开征 和 一 命令， 系统 弹出 “有 界 平面 ”对话 框 ; 选取 图 18.2.8a 所 示 的 
界 曲线 ， 单 击 国王 是 加 控 钒 。 


a) 特征 前 b) 特征 后 
图 18.2.8 ”有 界 平 面 特征 


Step7. 创建 图 18.2.9 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 旺 入 国 一 > 用 
命令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 创 建 图 18.2.9 所 示 的 顶 圆 ; 单 击 咒 完成 草图 按钮 ， 完 成 草图 1 的 创建 





a) 边 倒 圆 前 




















并 退出 草图 环境 。 
说 明 : 先 画 一 条 参考 线 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 粳 和 加 ===> 


命令 ， 在 “长 半 轴 ”文本 框 中 输入 值 18， 在 “ 短 半 轴 ” 文 本 框 中 输入 值 15， 
在 “旋转 角度 ”文本 框 中 输入 值 75。 
Step8. 创建 图 18.2.10 所 示 的 投影 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 3 下 > 
深 生 曲线 全 今 ， 系 统 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 框 ; 在 图 形 区 选取 草图 1 
为 投影 曲线 , 单 击 中 键 确认 ; 在 图 形 区 选取 图 18.2.10 所 示 的 曲面 为 投影 曲面 ,在 投影 方向 区 


号] 搓 回 中 )， 
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时 对 先 项 , 并 选 定 国 洗 项 , 以 ZZ 轴 正 方向 为 投影 方向 , 在 县 要 
F 拉 列表 中 选择 国 先 项， 单 市 到 呈 绅 钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 





域 的 恩 商 下 拉 列 表 中 选择 





~ 
~ 


选 此 曲面 





图 18.2.9 草图 1 图 18.2.10 “投影 曲线 1 





Step9. 创建 图 18.2.11 所 示 的 镜像 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 二 一 > 攻守 型 
“于 今 ， 示 统 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 Step8 所 投影 的 曲线 为 镜像 曲线 ， 
选取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 旺 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 镜 
像 曲线 的 创建 。 

Step10. 创建 图 18.2.12 所 示 的 零件 特征 
ET ~» 











修剪 1. 选择 下 拉 菜 单 ” 于 辐 一 > 
命令 ， 系 统 弹出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ;， 选 择 图 18.2.12 所 示 
的 曲面 为 目标 休 ， 单 击 中 键 确认 ; 选取 Step8 和 Step9 所 创建 的 曲线 为 边界 对 象 ， 在 医 二 区 
域 中 选中 国 岂 可 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 确定 | 控 钮 ， 完 成 修剪 特征 
1 的 创建 。 











选取 此 面 





图 18.2.11 镜像 曲线 图 18.2.12 ”修剪 特征 1 


Stepl1. 创建 图 18.2.13 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 镍 天 全 下 
天 本 和 人， 示 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平 
面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确定 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.2.13 所 示 的 草图 2， 单 击 
钢 完成 草图 抱负 ， 完 成 草图 2 的 创建 并 退出 草图 环境 。 

Step12. 创建 图 18.2.14 所 示 的 投影 曲线 2。 参数 设置 与 Step8 投影 曲线 1 相同 , 选取 草 
图 2 中 要 投影 的 曲线 。 














图 18.2.13 早 图 2 
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Step13. 创建 图 18.2.15 所 示 的 零件 特征 一 一 修 勇 2。 选 择 下 拉 末 单质 入 四 
3 一 车 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 选 取 投 影 曲 线 2 为 
边界 对 象 ， 单 市 哺 定 < 钮 ， 完 成 修剪 特征 2 的 创建 。 








图 18.2.14 ”投影 线 曲 2 图 18.2.15 ”修剪 特征 2 
Step14. 创建 图 18.2.16 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 特征 3。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ; 
绘制 图 18.2.17 所 示 的 截面 草图 ; 选取 YY 轴 为 旋转 轴 ， 定义 坐标 原点 为 旋转 点 ; 在 至 生 区域 
的 椭 本 要 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 列 村 绰 安 锯 ， 完 
成 旋转 特征 3 的 创建 。 











图 18.2.16 ”旋转 特征 3 图 18.2.17 截面 草图 


.= 





合生 用 二/ 














Step15. 创建 医 村 
EE 人 ^， ge 完 弹 出 “ 修 盘 片 体 ” 对 话 框 ; 选取 旋转 特征 3 为 
目标 体 ， 旋 转 特征 1、 旋 转 特 征 2 和 倒 圆 角 1 为 边界 体 ， 选中 国画 可 单 选项 ， 单 击 [ 兢 证 x 
钮 ， 完 成 修剪 特征 3 的 创建 。 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 18.2.18 ”修剪 特征 3 























hs wo 志 4 




















y 菜 单 重 EE] > 
ee 选取 旋转 1、 旋 转 2 

















Step16. 创建 医 
BI ~» 





和 倒 圆 角 1 为 目标 体 ， 选 取 旋转 特征 3 为 边界 体 ， 选 中 国 误 到 单 选项 ， 单 击 [ 确 定 上 4 馈 ， 
完成 修剪 特征 4 的 创建 。 
说 明 : 在 选取 目标 体 时 ， 选 取 模 型 的 内 表面 为 目标 对 象 。 
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Step17. 创建 图 18.2.20 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 播 大 加 天 ”用 EST 和 
命令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 , 单 市 确定 | 
按钮 , 进入 草图 环境 ; 绘制 图 18.2.20 所 示 的 椭圆 大 半径 30, 小 半径 22.5; 单 击 串 守 成 划 图 
按钮 ， 完 成 草图 3 的 创建 并 退出 草图 环境 。 








图 18.2.19 ”修剪 特 征 4 图 18.2.20 ”草图 3 


Step18. 创建 图 18.2.21a 所 示 的 投影 曲线 3。 选 择 下 拉 荣 单 后 > 革 L 和 
一 > FE 命令 (或 单 击 入 按钮)， 系 统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 

Step17 所 创建 的 草图 3 为 投影 曲线 ， 单 击 中 键 确认 ; 在 图 形 区 选取 图 18.2.21b 所 示 的 曲面 
为 投影 曲面 ;在 风 锁 而 I 区 域 的 画 曾 下 拉 列 表 中 选择 加 下 选项， 并 选 定 辑 选项 ,在 用 琵 司 下 
拉 列表 中 选取 ES 加 选项 ， 单 击 上 三 放 加 控 钮 ， 完 成 投影 曲线 3 的 创建 。 

Step19. 创建 图 18.2.22 所 示 的 零件 特征 一 一 修 喜 特征 S。 选 择 下 拉 来 单 揪 全 mm 
命令 ， 系 统 弹出 “ 修 前 片 体 ” 对 话 框 ， 选 取 图 18.2.21b 所 
示 的 曲面 为 要 修剪 的 片 体 ， 选 取 投影 曲线 3 为 边界 对 象 ， 选 中 国 梧 罚单 选项 ， 单 击 民 请 定 辐 
按钮 ， 完 成 修剪 特征 5 的 创建 。 
































BI 





A A ~ 


NN 
\ 选取 该 平面 为 投影 面 、 


0 





se 
a) 投影 曲线 3 b) 定义 投影 曲面 
图 18.2.21 投影 曲线 3 图 18.2.22 ”修剪 特征 5 





Step20. 创建 图 18.2.23 所 示 的 基准 平面 1 (显示 基准 坐标 系 和 草图 1 )。 选 择 下 拉 菜 单 
岳 六 EE wj EE = 大 | 基准 平面 人， 系统 弹 出 “基准 平面 ” 对 话 框 ; 在 突 型 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 EDE 汪 国 小 页 ， 在 必 丁 要 再 区 域 单 击 硅 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 对 
象 平面 ， 在 绘图 区 选取 草图 1 的 参考 直线 为 通过 轴 ， 并 在 菩 蔷 文本 框 中 输入 值 90， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设 署 值 ， 单 击 国 天 是 中 立 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 18.2.24 所 示 的 草图 4. 选 择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 并 外 于 2 于 于 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ;在 绘图 区 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 
按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.2.24 所 示 的 样 条 曲线 ， 单 击 殴 元 成 电 图 校 钮 ， 完 成 草图 4 


























UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 


的 创建 并 退出 时 图 环境 。 

说 明 : 选择 下 拉 菜 单 插入 = Ea 和 > 上 人 命令， 在 绘图 
区 域 选 取 与 草图 平面 相交 的 模型 右 片 体 边 线 为 要 相交 的 曲线 , 使 样 条 线 的 端点 与 交点 重合 。 
用 此 命令 操作 两 次 ， 第 二 次 单 击 “ 循 环 解 ”按钮 ， 创 建 第 二 个 相交 点 。 








图 18.2.23 ”基准 平面 1 图 18.2.24 草图 4 


Step22. 创建 图 18.2.25 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 组 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 王 EY > 
全 今 ， 系 统 弹 出 “通过 曲线 组 ”对 话 杠 ， 单 击 选 择 器 后 
的 “在 相交 处 停止 ” 按钮 中 ， 可 以 选择 单条 边线 ， 依 次 选取 图 18.2.26 所 示 的 曲线 1 为 截 
面 线 串 1， 早 击 中 键 确 认 ， 选 取 草 图 4 为 截面 线 串 2， 单 击 中 键 ， 选 取 图 18.2.26 所 示 的 曲 
线 2 为 截面 串 线 3， 单 击 中 键 确认 ， 单 市 Be 确定 中 六 钮 ， 完 成 曲线 组 曲面 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 在 定义 曲线 囊 时 ,注意 两 曲线 的 方向 可 通过 冒 | 按钮 来 调整 方向 , 以 后 不 再 次 述 . 
曲线 2 、 站 ~ 草图 4 
放大 加 : 











图 18.2.25 ”曲线 组 曲面 1 图 18.2.26 ”选取 截面 线 串 


Step23. 创建 图 18.2.27 所 示 的 零件 特征 一 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 NE 一 上 
(或 单 市 图 护 钮 )， 系 统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 
在 绘图 区 域 中 选取 曲线 组 曲面 1 为 镜像 特征 ;在 镜像 平面 区 域 中 单 击 医 较 钮 ， 在 绘图 区 域 
中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 上 确定 下拉 钮 ， 完 成 镜像 
特征 1 的 创建 。 

Step24. 创 建 图 18.2.28 所 示 的 草图 5. 选 择 下 拉 菜 单 和 一 > PE 
命令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 , 单 市 确定 | 
按钮 ， 进 入 草图 环境 。 绘 制图 18.2.28 所 示 的 样 条 曲线 ， 单 击 响 完成 世 图 掖 钮 ， 完 成 草图 5 
的 创建 并 退出 草图 环境 。 

Step25. 创建 图 18.2.29 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 组 曲面 2。 选择 下 拉 菜 单 粳 入 EY 天 























了 人， 示 统 漳 出 “通过 曲线 组 ”对 话 杠 ， 单 击 选择 占 后 
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的 “在 相交 处 停止 ”按钮 性， 可 以 选择 单条 边线 ， 依 次 选取 图 18.2.30 所 示 的 边线 为 截面 
线 囊 1， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 草 图 5 为 截面 线 串 2， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 图 18.2.30 所 示 的 
截面 串 线 3， 单 击 中 键 确认 ， 单 击 必 驻守 中 妆 钮 ， 完 成 曲线 组 曲面 特征 2 的 创建 。 









图 18.2.27 镜像 特征 1 


、“ 截面 线 串 3 
“截面 线 串 2 
` 截面 线 串 1 





图 18.2.29 ”曲线 组 曲面 2 图 18.2.30 ”选取 截面 线 串 

Step26. 创建 图 18.2.31 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 。 手 和 AE) 和 
ET 命令， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平 
面 为 草图 平面 ， 单 市 [确定 Bx 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.2.31 所 示 的 样 条 曲线 (为 了 
方便 绘制 草图 ， 可 以 隐藏 前 面 绘制 的 草图 )， 单 击 宫 达成 草图 扩 钮 ， 完 成 草图 6 的 创建 并 退 
出 草图 环境 。 

说 明 : 在 定义 样 条 曲线 的 起 点 时 ， 读 者 可 通过 选择 下 拉 菜 单 插 六 区 => 
ET ~» FE I 命令， 在 弹出 的 “交点 ”对 话 框 中 选取 相交 孔 的 边 
界线 为 要 相交 的 曲线 ， 完 成 交点 的 创建 后 ， 约 束 交 点 与 样 条 的 起 点 重合 ， 以 后 类 似 问 题 不 
再 丙 述 。 

Step27. 创建 图 18.2.32 所 示 的 草图 7, 选 择 下 拉 菜 单 手 入 | 一 > ET 
命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.32 所 示 的 样 条 曲线 ， 单 击 必 过 成 和 图 近 
钮 ， 完 成 草图 7 的 创建 并 退出 草图 环境 。 

















150 
图 18.2.31 草图 6 图 18.2.32 草图 7 
Step28. 创建 图 18.2.33 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 > Ea 
一 > 癌 国 于 现 千 仿 ( 或 单 市 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 相隔 可 渤 项， 在 绘图 区 选取 图 18.2.34 所 示 的 点 ， 在 故 可 区 域 的 
训 玫 到 到 面 下 拉 列 表 中 选取 国 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 Re 瑞 是 引 冯 包 ， 
完成 基准 平面 2 的 创建 。 
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基准 平面 2 @- 选取 此 点 


图 18.2.33 ”基准 平面 2 图 18.2.34 选取 点 








Step29. 创建 图 18.2.35 所 示 的 草图 8. 选 择 下 拉 菜 单 古 AS 一 w FEIEEEEEREEEEEETO 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选取 基准 平面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 18.2.35 所 示 的 
贺 ， 使 圆 与 草图 6、7 的 两 端点 相合 。 

说 明 : 在 草图 环境 中 ， 如 果 选 不 中 曲线 ， 可 将 选择 范围 调整 为 “整个 装配 ”， 

Step30. 创建 图 18.2.36 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 于， 
一 > | ES 国 合 仿 ， 系 统 阐 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 在 器 辐 区 域 中 单 击 | 按钮 ， 在 绘图 区 
域 中 选取 草图 8 和 图 18.2.37 所 示 的 边线 为 扫 掠 截面 草图 ， 分 别 单 击 中 键 ， 在 恒 绩 区 域 中 
单 击 EB 肪 钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 草图 6、7 为 扫 掠 引导 线 ， 分 别 单 击 中 键 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 ， 单 击 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 大 玉宇 加 欣 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

















“ 选 此 边线 为 
”′ 扫 护 截面 线 





图 18.2.35 草图 8 图 18.2.36 ” 扫 掠 特征 图 18.2.37 选取 扫 拯 截面 


Step31. 创建 图 18.2.38 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 莉 AE)  ——> 
一 古人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 只 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.2.39 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 哆 完成 草图 扩 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 焉 过关 量 下 拉 列 表 中 选择 到 选项 ， 在 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 限制 区 域 的 开交 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限 抽 
区 域 的 玫 二 下 拉 列 表 中 选择 国 吐 先 项 , 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 值 20, 在 时 可 | 下拉 列 
表 中 选择 国 强 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 因 斑 是 中 俯 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
































图 18.2.38” 拉 伸 特 征 1 图 18.2.39 ”截面 草图 
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Step32. 创建 图 18.2.40 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 组 曲面 3。 选择 下 拉 菜 单 手 入 Ej> 
ET 一人， 示 统 弹出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 选 取 图 18.2.41 
所 示 的 曲线 捉 1， 单 击 中 键 ， 选 取 图 18.2.41 所 示 的 曲线 串 2， 单 击 中 键 ， 在 胶 要 天 区 域 的 
第 = 在 面 下拉 列表 中 选择 区 如 细 选 项 ， 然 后 选取 扫 掠 特征 为 相 切 对 象 ， 在 大 要 多 域 的 
请 所 本 面 下拉 列表 中 选择 区 I 玫 卫生 项 ， 选 取 拉 伸 特 征 1 为 相 切 对 象 ， 在 同一 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 对 先 项 ， 单 市 Be 王 定 于 控 钮 ， 完 成 曲线 组 曲面 3 的 创建 (隐藏 拉 伸 特征 2)。 


























图 18.2.40 ”曲线 组 曲面 3 图 18.2.41 定义 边线 


Step33. 创建 图 18.2.42 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 组 曲面 4. 选择 下 拉 菜 单 戎 帮 加 一 
ET 一 ET 命令， 系统 阐 出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 选 取 图 18.2.43 
所 示 的 曲线 捉 1， 单 击 中 键 ， 选取 图 18.2.43 所 示 的 曲线 串 2， 单 击 中 键 ， 在 胶 要 天 区 域 的 
散 = 三 面 下 拉 列 表 中 选择 区 如 细 先 项， 然后 选取 扫 掠 特征 为 相 切 对 象 ， 在 大 村 图 区 域 的 
早 所 二 面 下 拉 列 表 中 分 别 选择 区 本 至 灶 项 ， 然 后 选取 曲线 组 曲面 3 为 相 切 对 象 ， 在 菩 同 下 
拉 列 表 中 选择 用 先 项， 单 击 国 博 定 加 掖 钮 ， 完 成 曲线 组 曲面 4 的 创建 。 




















图 18.2.42 ”曲线 组 曲面 4 图 18.2.43 ”定义 边线 

Step34. 创建 图 18.2.44 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EY 下 
(或 单 市 图 护 钮 )， 系 统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 
在 绘图 区 域 中 选取 曲线 组 曲面 3、4 及 扫 掠 为 镜像 特征 ; 在 镜像 平面 区 域 中 单 击 避 | 控 钮 ， 
在 绘图 区 域 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ; 单 击 “ 镜 像 特 征 ”对 话 框 中 的 于 懈 时 j 馈 ， 
完成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step35. 创建 曲面 颖 合 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 可 一 > 吕 
命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 目 桔 区 域 中 单 市 峡 掖 钮 ， 选 取 图 18.2.45 所 示 的 特征 分 
别 为 缝合 的 目标 片 体 ， 选 取 其 余 的 片 体 为 刀具 片 体 ， 在 二 可 区域 的 国 吉文 本 框 中 输入 0.03; 
单 击 [确定 上 饵 ， 完 成 颖 合 特征 2 的 创建 。 
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-各 


a) 镜像 及 b) 镜像 后 
图 18.2.44 ”镜像 特征 2 图 18.2.45 ”定义 颖 合 对 象 
Step36. 创建 图 18.2.46b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2( 隐 藏 所 有 草图 、 曲 线 和 基准 平面 )。 选 
择 下拉 菜 单 手 入 外 一 上 DO ET 命令 (或 单 击 剧 按钮 )， 系 统 弹出 
“ 边 倒 圆 ”对 话 框 ;在 边 区 域 中 单 击 团 按钮 ， 选 择 图 18.2.46a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 
在 村 要 有 i 文本 框 中 输入 值 35， 单 击 奖 定 中 妆 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


__ 目标 体 











a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 18.2.46 边 倒 圆 特征 2 


Step37. 创建 图 18.2.47b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 3。 选 择 下 拉 荣 单 狂 六 个 > 六 JEEIdL 关 
一 > IE 命令， 选择 图 18.2.47a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 圆 角 半 径 值 为 7。 














) 边 倒 圆 前 , b) 边 倒 圆 后 
A 图 18.2.47” 边 倒 圆 特征 3 0 








内 令 ， 选 择 图 18.2.48a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 圆 角 半 径 值 








2 
太 大 图 _ 3 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 18.2.48 边 倒 圆 特 征 4 
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证 让 ] kk 





Step39. 创建 图 18.2.49b 所 示 的 边 倒 圆 特征 S。 选 择 下 拉 菜 单 戎 六 区 mm 和 ”二 由 
一 生命 邻 ， 选 择 图 18.2.49a 所 示 的 3 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 圆 角 半 径 值 
为 $。 





选取 这 3 条 边线 


图 18.2.49 边 倒 圆 特 征 $ 


So 创建 图 18.2.50 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) mm 和 > 
IE 一 加 人 (或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 大， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 莱 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 王 形 定 | 扩 钮 ,进入 草图 环境 , 隐藏 基准 坐标 系 ,绘制 图 18.2.51 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 哎 完成 草图 核 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 天 癌 区 域 中 单 击 罚 中 们 钮 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 图 | (XC 轴 为 拉 伸 矢 量 ) 选项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 国事 区 域 的 对 下 拉 列 
表 中 选择 加 到 本 入 项, 并 在 其 下 的 下 查 文 本 框 中 输入 值 180; 在 情 开 下拉 列 表 中 选择 国 国 达 
项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 元 定 加 掖 钮 ， 完 成 拉 人 特征 

2 的 创建 。 





a) 边 倒 圆 前 


































已 
局 
< P| 
| 
图 18.2.50” 拉 伸 特 征 2 图 18.2.51 截面 草图 





Step41. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 朗 件 加 | 一 > 辐 | 回潮 到 对 令 ， 即 可 保存 零件 
模型 。 


18.3 ” 储 钱 缸 上 竺 


零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 18.3.1 所 示 。 

Step1. 创建 money_saver_front 层 。 在 “ 闭 配 导航 器 ”窗口 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 
中 选择 [和 汪 申 命令 , 系统 进入 WAVE 模式 ; 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 固 呈 攻 二 和 
选项 上 左 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基于 一 下 到 对 仿 ， 示 统 弹 出 “新 建 层 ”对 
话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 ”指定 部 岩 名 按钮， 在 弹出 的 “选择 部 件 
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名 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 文件 名 money_saver_front; 单 击 时 四 ;向 ， 系 统 再 次 弹出 
“新 建屋” 对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ” 对 话 框 中 的 >> 相 计 于 以 钮 ， 系 统 漳 
出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ,选取 实体 、 片 体 、 基 准 及 CSYS 作为 要 复制 的 几何 体 ， 
单 击 攻 邢 是 | 扩 包 ,系统 重新 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ; 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 玉 证 | 接 
钮 ， 完 成 money_saver_front 层 的 创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 国 国民 站 有 全 本 2 ; 
项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 器 其 到 至 命令 ， 对 模型 进行 编辑 。 








:上 于 历史 记录 模式 
由 转 醒 型 视图 
由 饼 [ 台 摄像 机 
四 党 用 户 表达 式 
日 访 模型 历史 记录 
“ i 链接 体 2- 


> 
二 链接 的 基准 坐标 系 六 ] 
“ 回 本 入 修 葛 性 (9) 


i _ 回 地 拔 本 (13) 

: 图 蝇 简单 孔 (14) 
从 A 癌 得 看 一 图 日 简单 孔 05) 

，， 一 图 易 筑 地 特征 (16) 


图 18.3.1 零件 模型 及 模型 树 





Wan 
yy 























_ 
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Step2. 创建 图 18.3.2 所 示 的 零件 特 4 
一 > 上 [3EEEES 命令 ， 系 统 阐 出 “ 修 前 体 ” 对 话 框 ， 选取 图 18.3.3 所 示 的 模型 体 分 别 为 
修剪 的 目标 体 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 18.3.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ， 单 击 丑 | 按钮 ， 使 修剪 结构 
如 图 18.3.2 所 示 ; 单 击 “ 修 前 体 ”对 话 框 中 的 恩 斑 是 引 交 乌 ， 完 成 修剪 体 特征 的 创建 〈 隐 茂 
片 体 )。 








图 18.3.2 修 丁 体 特征 





Step3. 创建 图 18.3.4 所 示 的 抽 元 特征 ,选择 下 拉 玉 申 狂 拉 加: 
加 ET 
的 下 拉 列 表 中 选择 四 项 ; 选择 图 18.3.5 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 于 要 文本 框 中 输 
入 值 2， 在 医 要 区域 的 本 樟 文 本 框 中 输入 003， 单 击 国 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 
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选取 此 平面 


~ 
~ 





图 1834 抽 过 特征 图 18.3.5 ”定义 移 除 面 

Step4. 创建 图 18.3.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 > 
一 站 ES 命令 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 曲线 ” 按 乌 | 到 在 绘图 区 选取 图 18.3.7 所 示 的 模型 边线 为 拉 伸 截 面 ; 
在 国 租 宇 妆 国 下 拉 列 表 中 选择 并 选项 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 硬 向 区 域 的 基于 下 拉 列 表 中 选择 5 本 
选项 ， 并 在 其 下 的 才 本 文本 框 中 输入 值 0， 在 故 知 区 域 的 匿 短 下 拉 列 表 中 选择 器 国 选项 ， 并 
在 其 下 的 二 查 文 本 框 中 输入 值 3， 在 较 要 下 拉 列 表 中 选择 国 强 先 项 ， 并 在 玫 册 文本 框 中 输入 
值 1; 在 础 名 区 域 中 选择 国 卫 时 先 项 , 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 在 吉田 下拉 列 表 中 选择 攻 E 
选项 ， 在 二 要 区 域 的 本 村 文本 框 中 输入 值 0.03;， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 瑞 定 中 包 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 









































图 183.6 拉 伸 特征 1 图 18.3.7 截面 草图 

Step5. 创建 图 18.3.8 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 XE) 一 > 
一 古人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 加 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 莱 按钮， 选取 
XY 基准 平面 为 草图 平 而 ， 单 市 栅 定 | 校 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.3.9 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 铝 过 成 草图 摔 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 杠 耻 机 区 域 的 吉星 下 拉 列 表 中 选择 
[于 项, 并 在 其 下 的 本 机 文本 框 中 输入 值 0; 在 国 网 区 域 的 区 归 拉 列表 中 选择 富 直 于 下 
选项 。 在 靖 指 二 甘 量 下 拉 列 表 中 选择 到 选 项， 在 乔 吕 区 域 中 选择 有 弹 计 项 ， 采 用 系统 默认 
的 合并 对 象 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国王 是 加 拉 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建。 






































图 18.3.8 ” 拉 伸 特征 2 图 18.3.9 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 18.3.10 所 示 的 拔 模特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 狂 -全 mm 训导 人 一 一 > 
本 ER 命令 或 单 击 5 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 ， 在 凤 下 拉 列 表 中 选择 国 国 
选项 ， 在 硕 员 闸 区 域 的 国 得 十 关 量 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选 项 ， 在 绘图 区 选取 图 18.3.11 所 示 的 
平面 为 拔 模 国定 平面 ， 然 后 选择 图 18.3.12 所 示 的 两 个 圆柱 面 为 要 拔 模 的 面 ， 在 国 硕 国文 本 
框 中 输入 值 2， 单 击 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 的 大玉 宇 加 扩 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


























选取 此 平面 、、 








图 18.3.10” 拔 模 特征 图 18.3.11 拔 模 固定 平面 图 18.3.12 ”要 拔 模 的 面 


Step7. 创建 图 18.3.13 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 人 一 EEIEES 
一 ET 命令“〈 或 单 击 着 | 按钮 )， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 费 型 下 拉 列 表 中 单 击 
下 于 下 下 天 扩 钮 ， 在 瑟 基 和 Rd 区 域 的 威 者 下 拉 列 表 中 选择 攻 台 E 避 选 项; 在 直径 文本 框 中 输入 值 4， 
在 | 专 朗 限制 | 下 拉 列 表 中 选择 国 渤 项, 在 思 本 文本 框 中 输入 值 10, 在 项 给 得 文本 框 中 输入 值 118， 
选取 图 18.3.11 所 示 的 平面 为 孔 的 放置 平面 , 单 击 [确定 到 钮 ， 系统 弹 出 “草图 点 ”对 话 框 ; 
在 访 指 定点 下拉 列 表 中 选择 @ 中 选项 , 将 选择 范围 改 为 “整个 装配 ”在 绘图 区 选取 图 18.3.14 
所 示 的 边线 ， 单 击 医 闫 间 | 拉 钮 ， 关 闭 “ 草 图 点 ”对 话 框 ， 删 除 多 余 的 点 ; 单 击 呈 完 成 草图 扩 
钮 ， 退 出 草图 环境 ， 系 统 返 回 “ 孔 ”对 话 框 ， 单 击 风 瑞雪 下 交 钮 ， 完 成 孔 的 创建 。 





























选取 此 边 、_ 








图 18.3.13” 孔 特征 1 ”图 18.3.14 定义 孔 的 位 置 


Step8. 创建 图 18.3.15 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 2。 参照 Step7， 选 取 图 18.3.15 所 示 的 面 
为 孔 的 放置 面 。 

Step9. 创建 图 18.3.16 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 。 选 择 下 拉 菜 单 天 NB 
一 > [IE 命令 “或 单 击 别 按钮 )， 系 统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ;在 绘图 区 
域 中 选取 拉 伸 2、 拔 模 、 孔 〈1、2) 为 镜像 特征 ， 在 镜像 平面 区 域 中 单 击 辐 | 控 钮 ， 在 绘图 
区 域 中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 世 葡 室 | 近 钮 ， 完 成 
镜像 特征 的 创建 。 
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选取 此 平面 。 


图 18.3.15 和 孔 特征 2 图 18.3.16 “镜像 特征 








Step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单字 伞 四 | 一 > 辣 | 国 于 辐 合 令 ， 即 可 保存 零件 


模型 。 
18.4 ” 储 钱 缸 下 兰 


零件 实体 模型 及 相应 的 模型 树 如 网 18.4.1 所 示 。 


… 希 历史 记录 模式 
由 -里 模型 视图 

加 -二 [ 怠 摄 介 机 

田 - 沪 用 户 表 达 式 
日 -ES 模型 历史 记录 


-图 蝇 简单 孔 (15) 


-了 轿 蝇 简单 孔 6) 
从 A 向 查看 -加 里 镇 像 特征 17) 





图 18.4.1 零件 模型 及 模型 树 














主 模型 区 域 。 隐藏 组 件 -轩辕 ET 四， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 四 的 EEC 

选项 上 碳 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [区 一 > 必 EE 命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建屋 ”对 
话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ” 对 话 框 中 的 ”指定 部 伴 名 按钮 ,在 弹出 的 “选择 

件 名 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 文件 名 money_saver_back， 单 击 时 四 革 儿 ， 示 统 再 次 立 
出 “新 建 层 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ” 对 话 框 中 的 ”类 渤 择 ” 控 钮 ， 系 统 
弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 取 实体 、 片 体 、 基 准 及 CSYS 作为 要 复制 的 几何 
体 ,， 单 击 旺 壕 定 | 控 钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋 ” 对话 框 ; 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 上 确定 | 
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按钮 ,完成 money_saver_back 层 的 创建 ; 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 加 中国 于 将 
项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 可 晤 命令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 18.4.2 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 。 选择 下 拉 菜 单 于 3 一 [EI 于 
一 > 守卫 斑 囊 是 千 今 ， 示 统 弹出 “ 修 前 体 ”对 话 框 :选取 图 18.4.3 所 示 的 模型 体 分 别 为 
修剪 的 目标 体 及 工具 体 , 单 击 “修剪 体 ”对 话 框 中 的 二 守 绅 冯 钮 ,完成 修剪 体 特征 的 创建 ， 
结果 如 图 18.4.2 所 示 〔〈 了 隐藏 片 体 )。 




















目标 体 、、 





图 18.4.2” 修 喜 体 特征 图 18.4.3 ”定义 目标 对 象 





Step3. 创建 图 18.4.4 所 示 的 抽 过 特征 ,选择 下 拉 菜 单 十 订 一 > 于 到 末 
本 ER 命令 (或 单 击 色 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ; 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 纲 型 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 CEEEEEDE3EEE 先 项 ， 选择 图 18.4.5 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 要 要 文本 框 
中 输入 值 2， 在 要 可 区域 的 国文 本 框 中 输入 值 0.03， 单 市 Re 于 时 办 钮 ， 完 成 抽 过 特征 的 
创建 。 















选取 此 平面 





图 18.4.4” 抽 壳 特征 图 18.4.5 ”定义 移 除 面 





Step4. 创建 图 18.4.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 插 和 EY > 
一 站 EEIS 合 令 ( 或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 曲线 ” 按钮 | 到， 在 绘图 区 选取 图 18.4.7 所 示 的 模型 边线 为 拉 伸 截 面 ; 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 本 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 
值 -0.1; 在 国 如 区 域 的 玫 则 下 拉 列 表 中 选择 国 梧 选项， 并 在 其 下 的 本 术 文 本 框 中 输入 值 3， 
在 国 玫 二 剖 面 下拉 列表 中 选择 "中 选项， 在 圈 可 下 拉 列 表 中 选择 国 四 先 项 ， 并 在 颈 文 本 框 
答 入 值 -1， 在 荞 吉文 本 框 输入 值 -2; 在 大 多 区 域 中 选择 上 ji 冰 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 
象 ， 在 医 雪 区域 的 国 村 文本 框 中 输入 0.1， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 略 斑 是 下 交 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 
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图 18.4.6 ” 拉 伸 特征 1 图 18.4.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 18.4.8 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 皇 A) 一 > 
Ea = 由 拉 促 3 人 (或 单 击 国 拉 馈 )， 系统 阐 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ;， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 价 按钮， 选取 
ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 上 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.4.9 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 各 过 成 昔 图 入 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 力 凡 区 域 的 要 下 拉 列 表 中 选择 
[到 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 句 束 | 下 拉 列 表 中 选择 : 
项 ， 在 国 指 证 关 凤 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 币 台 区 域 中 选择 国 可 半 项 ， 采 用 系统 默认 的 
求 差 对 象 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国王 是 加 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
































图 18.4.8” 拉 伸 特 征 2 图 18.4.9 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 18.4.10 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选择 下 拉 菜 单 插入 EY 下 

ST 一 EE 从 今 (或 单 击 国 按钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ;， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 隐 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.4.11 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 宫 于 成 莫 图 裕 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 力 樟 区域 的 要 寺 下 拉 列 表 中 选择 
于 先 项 , 并 在 其 下 的 本 姜文 木 框 中 输入 值 0; 在 大 到 区 域 的 匿 短 下 拉 列 表 中 选择 EEEEE 
选项 ， 在 国 轩 和 量 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 ， 在 币 如 区 域 中 选择 国 9 结 先 项 ， 采 用 系统 默认 
的 合并 对 象 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 四 诡 定 S| 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





































图 18.4.10” 拉 伸 特 征 3 图 18.4.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 18.4.12 所 示 的 拔 模 特征 .选择 下 拉 菜 单 于 ND 一 w E33 一 
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人 仿 ( 或 单 市 车 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 ， 在 杰 区 域 的 下 拉 列 表 中 
EE 在 固 珊 辣 区 域 的 国 指 十 关 量 下 拉 列 表 中 选择 弛 | 选项 为 拔 模 方 向 ， 在 绘图 区 
选取 图 18.4.13 所 示 的 平面 为 拔 模 固定 平面 ， 然 后 选择 多 18.4.14 所 示 的 两 个 圆柱 和 面 为 要 技 
模 的 面 ， 在 国画 国文 本 框 中 输入 值 2， 单 击 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 的 因 斑 是 引信 钮 ， 完 成 拔 模特 
征 的 创建 。 























选取 此 平面 、_ 


选取 这 两 个 平面 入、 
/ 





图 18.4.12 拔 模特 征 图 18.4.13 ” 拔 模 图 18.4.14 ”要 氢 模 的 面 

Step8. 创建 图 18.4.15 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜单 插 大 | 一 > EE 下 
一 人 ET 命令 〈 或 单 击 训 按钮 )， 系 统 阐 出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 如 型 下 拉 列 表 中 单 击 
归 守 下 忆 | 包 在 邢 关 和 尺 秆 芭 域 的 咸 形 下 拉 列 表 中 选择 有 是 证 台 先 项 , 在 直径 文本 框 中 输入 值 4， 
在 深度 限制 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 在 汉 度 文本 框 中 输入 值 10， 在 到 久 昨 文本 框 中 输入 值 
118， 在 绘图 区 选取 图 18.4.16 所 示 的 边线 ， 捕 所 圆心 ， 单 击 攻 议定 引 拉 钮 ， 完 成 孔 的 创建 。 


























图 18.4.1$” 孔 特 征 1 图 18.4.16 定义 孔 的 位 置 





Step9. 创建 图 18.4.17 所 示 的 零件 特征 一 一 扎 2。 参 照 Step8， 创 建 图 18.4.17 所 示 的 孔 
特征 2 

Step10. 创建 如 图 18.4.18 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 。 选 择 下 拉 菜 单 王 人 入) > 
(或 单 市 图 护 钮 )， 系 统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 
选取 拉 伸 3、 氢 模 、 孔 (1、2) 为 镜像 特征 ;在 镜像 平面 区 域 中 单 击 世 按钮 ， 在 绘图 区 域 
中 选取 YZ 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 
特征 的 创建 。 














一 a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 18.4.17 孔 特 征 2 图 18.4.18 ”镜像 特征 


Step11. 创建 图 18.4.19 所 示 的 基准 平面 2( 注 : 有 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 








UUB UDO 








Step12. 创建 图 18.4.20 所 示 的 拉 伸 特征 4。 选择 下 拉 菜 单 国 N] 一 > ES 

一 > 站 ES 命令 “或 单 击 贺 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 “绘制 截面 按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 伯 按 钮 ， 选 取 基 准 平面 
1 为 草图 平面 ， 单 击 懈 是 | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 18.4.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 
生 元 咸 皇 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 医 镶 区 域 的 加 请 下 拉 列 表 中 选择 回国 加 过 
项 ， 并 在 其 下 的 距 帘 文本 框 中 输入 值 0， 在 草 制 区域 的 著 吏 下 拉 列 表 中 选择 汪 量 先 项 ， 并 在 
其 下 的 功 查 文本 框 中 输入 值 115， 在 放 扩 宇和 量 下 拉 列 表 中 选择 "i 选项 ， 在 害 京 区域 中 选择 
国生 洲 ， 丰 本 本 区 域 的 要 本 下 拉 列 表 中 选择 区 SE 本 对 先 项 ， 在 刘 计 | 文本 框 中 输入 值 1; 
单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 民 兢 定 绅 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


_ -基准 平面 2 
Ea 


GE 


图 18.4.19 ”基准 平面 2 



































i i i ed i 


Q 


图 18.4.21 截面 千 图 








Step13. 设置 隐藏 。 选 择 下 拉 菜 单 宝玉 EE， 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 项 通 弹 区 域 中 的 竹 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 根 
据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 B 先 项 ， 单 市 确定 Bx 钮 ， 系 统 再 次 漳 出 
“类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 司 可 区 域 中 的 促 肪 钮 ， 单 击 对 话 框 中 的 巴 于 村 了 | 六 钮 ， 完 成 对 设 转 
对 象 的 隐藏 。 

Step14. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 度 伴 加 天 加 | 医 王 下 四 命令 ， 即 可 保存 零件 





Step15. 编辑 显示 模型 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 田 钙 国生 所 上 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ED 村 页 ， 示 统 进 入 主 模 型 区 域 ， 
在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 钙 国 于 和 ji | 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 今 , 选择 下 拉 菜 单 车间 一 开本 一， 二 同人 ^, 坟 
择 下 拉 菜 单 国 一 > 2 一 加， 示 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 
单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 玫 本 要 区 域 中 的 向 按钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 选 择 
对 话 框 列表 中 的 国 ]|、 国 浊 、 太 玉 、 国 于 和 国 3 项 ， 单 市 硼 守 |j 包 ， 示 统 再 次 弹出 
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“类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 国 一 区 域 中 的 | 秆 尽 钮 ， 单 击 对 话 框 中 的 已 壕 是 | 护 钮 ， 完 成 对 设置 
对 象 的 隐 叱 ， 在 部 件 导 航 妖 窗口 中 把 money_Ssaver_first 中 的 缝合 特征 部 分 隐 羧 。 
Step16. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 朗 件 加 | 瑟 辐 | 回潮 到 对 令 ， 即 可 保存 零件 


模型 。 
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实例 人 号 玩具 飞机 


玩具 飞机 模型 整体 造型 如 图 19.1.1 所 示 。 本 例 中 
机 杜 的 创建 ， 注 意 在 创建 过 程 中 要 保证 曲面 间 的 相 切 过 渡 。 


玩具 飞机 的 零件 模型 树 如 图 19.2.1 所 示 。 


19.1 实例 概述 





图 19.1.1 


192 





-的 历史 记录 模式 
明 模型 视图 
w 喝 摄像 机 
口 -[3 模型 历史 记录 


轿 奸 基准 坐标 系 (0) 
-图 咒 草图 (1) “skETCH_000" 
图 山 草图 (2) “SIKETCH_001” 
图 砚 草 图 (3) “SIKETCH_002” 
… 轿 口 基准 平面 (4) 

图 口 基准 平面 5) 

一 轿 口 基准 平面 (6) 

… 回 脑 草图 (7) “SIKETCH_003” 
-图 哆 草图 (8) “SKETCH_004" 
轿 唤 草图 (9) “skETCH_005"* 
-图 砚 草 图 (10) “sKETCH_006" 
一 轿 辆 拉 伸 (11) 

一 轿 辆 拉 伸 (12) 

一 图 所 通过 曲线 网 格 (13) 
回电 镜 仿 特 征 (14) 

了 轿 图 话 合 (16) 

轿 咒 草图 (17) “skKETCH_007" 
“… 回 写 收音 片 体 (18) 

~… 轿 5 虹桥 接 曲线 (19) 
“图 园 拉 伸 20) 

~… 回 密 通过 曲线 网 格 (21) 
~… 回 闻 锋 合 (22) 

… 轿 . 呈 实 例 几 何 体 (23) 

一 轿 口 基准 平面 (24) 
图 启 修 前 片 体 (25) 

一 了 轿 辆 拉 伸 (6) 

- 轿 团 和 话 全 7) 

轿 司 修 前 和 延伸 (28) 

一 轿 团 进 例 回 (29) 

… 轿 口 基准 平面 (30) 

… 回 园 拉 伸 (31) 

LL 


… 图 明 截 面 曲 线 (32) 

… 轿 摊 草 图 (33) “skETCH_010" 
一 回国 拉 伸 (34) 

一 轿 过 通过 曲线 网 格 (35) 

一 回 昌 镜像 特征 (36) 

一 轿 图 终 全 (38) 

一 轿 贺 拉 伸 (39) 

- 回 邑 有 界 平面 (40) 

… 图 /加 有 界 平面 (41) 

一 回回 笑 全 (42) 

一 回力 过 全 加 (43) 

一 回 咒 体 (44) 

一 回 唱 镜像 特征 (45) 

- 回 围 截面 曲线 (46) 

… 轿 口 基准 平面 (47) 

… 轿 抬 草 图 (48) “SKETCH_012" 
一 轿 砚 草图 (49) “sKETCH_013" 
图 口 基准 平面 (50) 

… 轿 抬 草 图 (51) “SKETCH_014" 
… 轿 园 拉 伸 (52) 

~… 回 密 通过 曲线 网 格 (53) 

- 回 晶 镜像 特征 G54) 

… 图 间 锋 合 (55) 

~… 轿 半 修 前 和 延伸 (58) 

“图 尘 回转 57) 

~… 轿 浊 修 前 和 延伸 (58) 

一 团 下 实例 几何 体 (59) 

一 图 党 修 剖 和 延伸 (60) 

一 轿 .二 修 间 和 延 申 (61) 

… 轿 二 人 收 竟 和 延伸 (62) 

… 轿 二 修剪 和 延 钊 (63) 

一 轿 二 修 章 和 延 申 (64) 

… 回 园 拉 伸 (5) 

… 回 唱和 镜像 特征 (66) 

一 轿 情 修 竟 和 延伸 (67) 


图 19.2.1 


玩具 飞机 的 实体 模型 


诗 细 攻 计 过 程 





… 轿 六 收 前 和 延伸 (68) 
一 回力 过 辣 圆 (69) 
一 回力 过 辣 圆 (0) 
… 回 加 拉 伸 (71) 
… 图 /加 有 界 平面 (72) 
… 回 闻 镍 合 (73) 
一 轿 二 修 间 和 延 申 (74) 
一 回 印 过 曾 园 (75) 
一 轿 咒 草图 (76) “skETCH_018" 
一 轿 ; 池 分 割 面 (77) 
一 回 吧 坊 置 曲面 (78) 
一 回忆 抽取 的 区 域 (79) 
… 轿 a, 抽取 的 区 域 (80) 
… 国 砚 草 图 (81) “SKETCH_019" 
… 回 写 修 章 片 体 (82) 
一 轿 所 通过 曲线 组 (53) 
图 咒 草图 (84) “SKETCH_020" 
一 了 \: 光 分割 面 (85) 
一 回 别 坊 置 曲面 (86) 
图 和 抽取 的 区 域 (87) 
… 轿 唤 草图 (88) “SIETCH_021” 
图 泵 修 前 片 体 (69) 
… 回 室 通过 曲线 组 (90) 
-加 抠 草图 (91) “SKETCH_022"* 
一 图 池 分 割 面 (92) 
一 回 蝇 偏 置 曲面 (93) 
一 图 也 抽取 的 区 域 (94) 
一 轿 哆 草图 (95) “SIETCH_023” 
一 轿 写 修 音 片 体 (96) 
… 回 亏 通过 曲线 组 (97) 
… 轿 虞 草图 (98) “SKETCH_024" 
一 图: 沁 分 割 面 (99) 
一 轿 别 坊 置 曲面 (100) 
一 轿 记 抽取 的 区 域 (101) 
图 磺 草 图 (102) “SIETCH_025” 
| 


玩具 飞机 的 零件 模型 树 





… 固 忆 修 音 片 体 (103) 

一 图 通过 曲线 姐 (104) 
-图 团 图 全 (105) 

一 图 图 和 锋 合 (106) 

- 轿 团 多 台 (107) 

一 回 闻 锋 合 (108) 

… 回 下 实例 几何 体 (109) 

加, 下 实例 几何 体 (110) 
. 回 o 呈 实例 几何 体 (111) 

~… 轿 党 收 前 和 延伸 (112) 
轿 二 修 间 和 延 申 (113) 
图 司 修 前 和 延 申 (114) 
-图 轿 和 图 全 (115) 

一 轿 团 过 倒 圆 (116) 

图 团 过 全 圆 (117) 
图 直线 (118) 

一 图 十 点 (119) 

一 轿 口 基准 平面 (120) 





模型 的 创建 过 程 比较 复杂 ， 难 点 在 于 


一 轿 砚 草图 (121) “skKETCH_026" 


… 轿 永修 前 片 体 (122) 

一 图 是 过 曲面 (123) 
图 汪 实 例 几 何 体 (124) 

图 节 和 修 间 和 延伸 (125) 

一 图 剖 妖 合 (126) 
装 晤 :加 厚 (127) 

一 回 辑 拉 伸 (128) 
闭 辑 拉 伸 (129) 

一 轿 园 拉 伸 (130) 

- 轿 贺 拉 伸 (131) 

一 了 轿 癌 基准 平面 (132) 
-图 园 拉 伸 (133) 
回收 镜像 特征 (134) 
“图 加 拉 伸 (139) 
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Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 训 是 加 一 > |] 莉 玉 可 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 
话 框 。 在 | 屯 型 选项 卡 的 下 要 区 域 中 选取 模板 类 型 为 昌 匡 澡 ， 在 名 敬文 本 框 中 输入 文件 名 称 
toy_airplane， 在 国 昌 昌文 本 框 中 选择 文件 路 径 D:wgnxll.11\workch19， 单 击 旺 博 定 | 拉 钮 ， 
进入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 19.2.2 所 示 的 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 且 Nl 一 站 ER 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 事 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 
击 国 要; 包 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 19.2.2 所 示 的 草图 1， 单 击 哆 这 成 草图 术 乌 ， 退 出 
草图 环境 。 

Step3. 创建 图 19.2.3 所 示 的 草图 2。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ; 进入 草图 环境 ， 
绘制 图 19.2.4 所 示 的 样 条 曲线 (以 “通过 点 ”类 型 绘制 ) ， 使 样 条 曲线 定义 点 1 位 置 与 构造 
线 1 水 平 相 切 ， 样 条 曲线 定义 点 2 位 置 与 构造 线 2 水 平 相 切 。 

















总 | Y| 148.5 
图 19.2.4 草图 2 (草图 环境 ) 
说 明 : 现在 绘制 的 是 骨架 轮 慷 的 一 半 ， 通 过 镜像 操作 完成 另 一 半 的 绘制 。 为 了 保证 曲 
面 镜像 后 相 切 的 连续 性 ， 此 处 草 绘 线 端点 位 置 必 须 相 切 ， 以 后 不 再 敬 述 。 
Step4. 创建 图 19.2.5 所 示 的 草图 3。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.6 所 
示 的 曲线 。 





图 19.2.5 草图 3《〈 建 模 环 境 ) 图 19.2.6 草图 3《〈 草 图 环境 ) 


Step5. 创建 图 19.2.7 所 示 的 基准 平面 1。 选择 下 拉 沫 单 搬 关 全 四 ”汪汪 :3 和 一 
人 ， 示 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 单 市 确定 用 钮 ， 完 成 基准 平面 1 
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的 创建 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 

Step6. 创建 图 19.2.8 所 示 的 基准 平面 2。 在 “基准 平面 ”对 话 框 党 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 
选择 [EE 让 先 项 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 对 象 平面 ， 在 偏 置 区 域 的 距离 文本 框 中 输入 值 
140， 方 同 为 X 轴 正 方 问 。 














el.) 


图 19.2.7 基准 平面 1 图 19.2.8 ”基准 平面 2 








Step7. 创建 图 19.2.9 所 示 的 基准 平面 3。 在 “基准 平面 ”对 话 框 可 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 
选择 选项 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 对 象 平面 ， 在 咽 贸 区 域 的 厦 镜 文本 框 中 输入 值 
50， 方 向 为 X 轴 负 方 向 。 

Step8. 创建 图 19.2.10 所 示 的 草图 4。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 ， 
选择 下 拉 菜 单 师 大略 一 > ET 一 大 上 和 命令， 在 弹出 的 “交点 ?” 
对 话 框 中 选取 草图 2 要 相交 的 曲线 ， 单 击 轩 训 时 有 饥 ， 完 成 交点 1 的 创建 :选取 草图 3 要 
相交 的 曲线 , 完成 交点 2 的 创建 ; 经 过 交点 1、 交 点 2, 绘制 图 19.2.11 所 示 的 样 条 曲线 ， 
绘制 方法 参照 Step3。 


草图 3 
I pa 
6 ~、、 sine 2 
~ I | ~ 本 一式 人 
~ ee 草图 2 f 


1 oy p 
图 19.2.9 ”基准 平面 3 图 19.2.10 ”草图 4《〈 建 模 环 境 ) 





























图 19.2.11 草图 4 (草图 环境 ) 


Step9. 创建 图 19.2.12 所 示 的 草图 5。 选取 基准 平面 3 为 草图 平面 ,绘制 方法 参照 Step8。 
绘制 图 19.2.13 所 示 的 样 条 曲线 。 














) 


图 19.2.12 草图 5( 建 模 环 境 ) 图 19.2.13 音 图 5 (草图 环境 )》 
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Step10. 创建 图 19.2.14 所 示 的 章 图 6。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ,绘制 方法 参照 Step8， 
绘制 图 19.2.15 所 示 的 样 条 曲线 。 
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图 19.2.14 草图 6 ( 建 模 环境 ) 图 19.2.15 草图 6 (草图 环境 ) 


Step11. 创建 图 19.2.16 所 示 的 草图 7。 选 取 基 准 平面 2 为 草图 平面 ,绘制 方法 参照 Step8， 
绘制 图 19.2.17 所 示 的 样 条 曲线 。 


图 19.2.16 理 图 7 





( 建 模 环境 ) 图 19.2.17 草图 7 (草图 环境 ) 





Step12. 创建 图 19.2.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE 下 
一 古人 (或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “曲线 > 按钮 | 划 ， 在 绘图 区 选取 草图 2 为 拉 伸 截 面 ; 在 “ 拉 伸 ” 对话 框 太 醒 
区 域 的 国 E 到 | 硬 下 拉 列 表 中 选择 中选 项， 在 力 赚 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 
并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 匡 素 | 下 拉 列 表 中 选择 [加 司 先 项 ， 并 在 其 下 
的 焉 可 文本 框 中 输入 值 15; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 因 斑 定 呈 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 19.2.19 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 在 绘图 区 选取 草图 3 为 拉 伸 截面 ， 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 葬 二 x 域 的 国 指 定 壬 县 邮 下 拉 列 表 中 选择 尝 选 项 ， 在 限 则 区 域 的 对 下 拉 
列表 中 选择 KE 国 司 选项 ， 并 在 其 下 的 距 高 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 句 束 下 拉 列 表 中 选 
择 国 到 选项 ， 并 在 其 下 的 距 窗 文本 框 中 输入 值 15;， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 






































草图 2 > 

图 19.2.18 ” 拉 伸 特征 1 图 19.2.19” 拉 伸 特 征 2 
Step14. 创建 图 19.2.20 所 示 的 零件 特征 一 曲线 网 格 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单项 观 加 
一 人 人 令 ， 系 统 立 出 “通过 曲线 风格 ”对话 框 ， 依 次 
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选取 图 19.2.21 所 示 的 交点 1、 曲 线 1、 曲 线 2、 曲 线 3、 曲 线 4 和 交点 2 为 主 曲线 参照 ， 并 
分 别 单 击 鼠 标 中 键 ; 再 次 单 击 中 键 后 ,依次 选取 网 19.2.21 所 示 的 曲线 5 和 曲线 6 为 交叉 线 
串 ， 并 分 别 单 击 鼠标 中 键 ， 在 用 芝 此 区 域 的 中 二 公关 急 市 和 基 甩 公关 绍 遇 下 拉 列 表 中 分 别 选择 
Rt， 然 后 分 别 选 晶 面 1 和 曲面 2 为 相 切 对 象 ; 单 击 大 形 是 下放 钮 ， 完 成 曲线 网 格 


























曲面 1 的 创建 。 
曲线 4 曲面 1 、 
ee 一 曲线 5 
交点 2 、、 
~ - 曲线 2 
-一 曲线 1 
-一 交点 1 
曲线 6 





\ 出 线 3 ” “~ 曲面 2 
图 19.2.20 ”曲线 网 格 曲 面 1 图 19.2.21 定义 曲线 网 格 曲 面 参照 

说 明 : 在 定义 曲线 囊 时 ， 注 意 两 曲线 的 方向 可 通过 里 | 爱 甸 来 调整 ， 以 后 不 再 殉 述 。 在 先 
取 图 19.2.21 所 示 的 边线 时 ， 单 击 选择 杆 后 的 吓 按 钮 可 以 选择 单条 边线 ， 以 后 不 再 殉 述 

Step15. 创建 图 19.2.22 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) 天 
3 人， 示 统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 域 中 选取 
晶 线 网 格 曲 面 1 为 要 镜像 的 特征 ， 在 镜像 平面 区 域 中 单 击 加 | 按钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 ZX 
基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 是 圳 定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 体 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 19.2.23 所 示 的 曲面 缝合 1。 选择 下 拉 菜 单 插头 区 mm 和 3 
号 ， 示 统 漳 出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 目 桔 区 域 中 单 市 加 | 按钮， 选取 曲线 网 格 曲 
面 1 为 目标 体 ， 选 取 镜 像 体 1 为 刀具 体 ， 单 击 [ 懈 时 必 馈 ， 完 成 曲面 缝合 1 的 创建 。 


© p> 


图 19.2.22 ”镜像 体 1 图 19.2.23 ”曲面 缝合 1 
Step17. 创建 图 19.2.24 所 示 的 草图 8。 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.2.25 
所 示 的 草图 。 
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图 19.2.24 草图 8“〈 建 模 环 境 ) 图 19.2.25 ”草图 8〈 章 图 环境 ) 
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\/ 

















Step18. 创建 图 19.2.26 所 示 的 零 
=——b 














命令 ， 系 统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ; 选择 图 19.2.27 所 示 的 曲面 为 
目标 体 , 单 击 中 键 确 认 ; 选取 草图 8 为 刀具 体 , 选中 由 罗 上 本 人 江上 和 出 挨 远 项 , 在 县 二胡 
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下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 靖 指 定 关 量 E0j 下 拉 列 表 中 选择 臣 选 项 ,取消 选中 站 授 琵 两 
复 选 项 ， 在 区域 区域 中 选中 个 保留 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


目标 体 ~ 
刀具 体 - - 


图 19.2.26 ”修剪 特征 1 图 19.2.27 ”选取 修剪 目标 体 








Step19. 创建 图 19.2.28 所 示 的 桥接 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 。 一。 国 E 抽 
一 > SIEEEEO 合 令 ( 或 单 击 国术 钮 )， 系 统 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 图 19.2.29 
所 示 的 曲线 1 为 起 点 对 象 ， 曲 线 2 为 终止 对 象 ， 在 采 杜 图 区 域 国 再 选项 组 的 爱 杠 图 下 拉 列 表 
中 选择 国王 组 先 项 ， 在 村民 芽 制 多 域 的 恩 潜 下 拉 列 表 中 选择 国 B 加 晤 选项 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 值 ， 单 击 育 时 绰 冯 乌 ， 完 成 桥接 曲线 的 创建 。 

Step20. 创建 图 19.2.30 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 在 绘图 区 选取 桥接 曲线 1 为 拉 伸 截 
面 , 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 导 本 区 域 的 国美 邮 下 拉 列 表 中 选择 选项 ,在 国 凤 区域 的 颈 下 
拉 列 表 中 选择 车 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 甘 束 | 下 拉 列 表 中 


























选择 王选 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 10， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





_ 一 曲线 1 
_ -一 曲线 2 
图 19.2.28 ”桥接 曲线 图 19.2.29 ”定义 桥接 对 象 曲 线 图 19.2.30” 拉 伸 特 征 3 
Step21. 创建 图 19.2.31 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 网 格 曲 面 2。 依 次 选取 图 19.2.32 所 示 
的 曲线 1 和 曲线 2 为 主 曲 线 ， 并 分 别 单 击 女 标 中 键 ， 再 次 单 击 中 键 后 ， 依 次 选取 岁 19.2.32 
所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 交叉 曲线 ， 并 分 别 单 击 鼠标 中 键 ; 在 | 于 肝 储 区 域 的 囊 一 主 竺 韦 、 
最 后 主线 十 、 第 一 交叉 线 审 和 | 区 后 变 妥 线 虽 下 拉 列 表 中 分 别 选 择 [SEED 加 先 项， 选择 相 切 对 象 ， 完 


成 曲线 网 格 曲面 2 的 创建 。 


























图 19.2.31 ”曲线 网 格 曲面 2 图 19.2.32 ”定义 网 格 曲线 
Step22. 创建 曲面 缝合 2。 选 取 图 19.2.33 所 示 的 缝合 1 为 目标 体 , 选取 曲线 网 格 曲面 2 
为 刀具 体 。 


Step23. 创建 图 19.2.34 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 人 区) 天 > 
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TE 人， 在 绘图 区 域 中 选取 缝合 2 为 要 镜像 的 体 ， 在 绘图 区 
域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 








-- 目标 体 





图 19.2.33 ”曲面 缝合 2 图 19.2.34 ”镜像 几何 体 








Step24. 创建 图 19.2.35 所 示 的 基准 平面 4。 选择 下 拉 菜 单 狂人 入 EY > EE 和 
一 > 门 臣 于 于 里 舍 今 (或 单 击 品 按钮)， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 “基准 平 
面 ” 对 话 框 汰 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [EE 让 先 项 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 对 象 平面 ， 输 
入 偏 置 值 5， 偏 置 方 向 为 Y 轴 正 方向 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step25. 创建 图 19.2.36 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 2。 选择 下 拉 荣 单独 大 后 mm 拓扑 丰 大。 
一 > 命令， 系统 阐 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ;， 选择 颖 合 2 和 实例 几何 体 1 
为 目标 体 ， 单 击 中 键 确 认 ; 选取 基准 平面 4 为 边界 对 和 象 ， 取消 选 中 上 苑 详 目 标 着 作 汶 工具 对 稍 复 
选 框 ， 在 投 影 沪 疝 下 拉 列 表 中 选择 国 于 二 下 先 项 ， 在 区域 | 区域 中 选中 辐 放 这 单 选项 (具体 要 
看 选取 目标 面 时 单 击 的 位 置 来 确定 是 舍弃 还 是 保持 ); 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 






































上 和。 _ -基准 平面 4 





图 19.2.3$ ”基准 平面 4 图 19.2.36 “修剪 特征 2 


Step26. 创建 图 19.2.37 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 来 蛙 | 区 六 扣 天 > 
ET 一 DIE 命令 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 基 准 平 面 4 为 草图 平面 ， 
绘制 图 19.2.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 畦 和 鲁 区 域 的 并 指定 矢量 下 拉 列 表 中 选 
择 四 I 选项， 在 国事 多 域 的 国 讲 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 入 项 ， 并 在 其 下 的 锋 本 文本 框 中 输入 
值 60; 在 朵 区域 的 硒 午 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step27. 创建 曲面 缝合 3。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 下 一 到 
令 ， 系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 恋 型 下 拉 列 表 中 选择 医用 选 项， 选取 图 19.2.39 所 示 的 
目标 体 和 刀具 体 。 

7Z5 
| 


220 | 目标 体 
图 19.2.37” 拉 伸 特征 4 图 19.2.38 ”截面 草图 图 19.2.39 ”曲面 缝合 3 
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Step28. 创建 图 19.2.40b 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 和 延伸 1。 选择 下 拉 菜 单 插 六 后 ) 下 - 

让 二 全 今 ， 系 统 弹出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ; 在 “修剪 和 延伸 ?” 

对 话 框 王 过 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 种 先 项 ， 选 取 图 19.2.37 所 示 的 拉 伸 4 为 要 修剪 的 

四 19.2.40a 所 示 的 曲面 为 刀 有 基体 ， 调 整修 草 方 向 ， 使 修 盘 的 方向 箭头 均 指 加 
呆 留 部 分 ， 单 击 略 瑚 是 加 扩 负 ， 完 成 修剪 和 延伸 特征 1 的 创建 。 


-一 目标 体 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 19.2.40 ”修剪 和 延伸 特征 1 


Step29. 创建 图 19.2.41 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 寿 六 区 下 守 于 

加 I 浅 细作 今 (或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 

En 选择 图 19.2.42 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 并 在 区 本 昌文 本 框 中 输入 值 19; 单 击 
区 确定 引入 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 

Step30. 创建 图 19.2.43 所 示 的 基准 平面 5。 选择 下 拉 亲 单 丘 入 E) mm 

一 > 口 匡 于 二 加 二 和 今 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 “基准 平 

面 ”对 话 框 材 | 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 可 于 光 项， 选取 ZX 基准 平面 为 参考 平面 ， 选 


取 Zz 轴 为 基准 轴 ， 输 入 偏 置 角度 值 -20， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
-选取 此 光线 为 基准 平面 5 


图 19.2.41 边 倒 圆 特征 1 图 19.2.42 ”选取 要 倒 圆 的 边 图 19.2.43 ”基准 平面 

Step31. 创建 图 19.2.44 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选择 下 拉 菜 单 手 六 E) => 
ET 一 > 站 ES 命令 -或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 基 
准 平面 5 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.45 所 示 的 截面 草图 ， 在 状 焉 放 守 量 下 拉 列 表 中 选择 咒 选 
项 ， 选 择 草图 平面 确定 方向 ， 通 过 单 击 砷 二 按钮 图 | 凋 整 位 置 ， 如 图 19.2.44 所 示 ， 在 力 机 区 
域 的 列 淖 下 拉 列 表 中 选择 汇 一 到 选项 ， 并 在 其 下 的 距 帘 文本 框 中 输入 值 60; 在 限制 区 域 的 甘 素 
F 拉 列表 中 选择 [EEE 生 项 ， 并 在 其 下 的 距 褒 文 本 框 中 输入 值 77; 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 
在 里村 区 域 的 旬 艇 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 在 | 靶 梳 区域 的 | 苇 移 下拉 列 表 中 选择 区 
选项 ， 并 在 其 下 的 重度 文本 框 中 输入 值 15， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

























































































图 19.2.44” 拉 伸 特 征 5 图 19.2.45 截面 草图 
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Step32. 创建 图 19.2.46 所 示 的 截面 曲线 1。 选择 下 拉 菜 单 征 入 > 四 
四 于 9 人 今 ， 示 统 弹 出 “截面 曲线 ”对 话 框 ， 在 同型 下 拉 列 表 中 选择 EE 到 


项 , 选取 图 19.2.47 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 要 前 切 的 对 象 , 选取 XY 基准 平面 为 前 切 平面 ， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 _ 辜 定 | 扩 钮 ， 完 成 截面 曲线 1 的 创建 。 











图 19.2.46 截面 曲线 1 图 19.2.47 定义 投影 面 1 





Step33. 创建 图 19.2.48 所 示 的 草图 9。 选 择 下 拉 菜 单 逢 。 全) mm 时 到 在 任务 环境 中 给 制 草图 站 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.49 所 示 
的 草图 9。 

Step34. 创建 图 19.2.50 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 EE mm 
一 站 ES 更 命令 -或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 图 
19.2.49 所 示 的 草图 9 为 拉 伸 截面 曲线 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 涯 和 饼 区 域 的 此 指定 矢量 oo) 下 拉 列 
表 中 选择 到 选项 ， 在 硬 辐 区 域 的 别 绰 下 拉 列 表 中 选择 [ 国 沈 项 ， 并 在 其 下 的 全 查 文 本 框 中 输 
入 值 0， 在 莉 逢 区 域 的 著 虽 下拉 列 表 中 选择 划 加 选项 ， 并 在 其 下 的 距 元 文本 框 中 输入 值 10; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


























图 19.2.48 ”草图 9 ( 建 模 环境 ) 图 19.2.49 草图 9 《草图 环境 ) 图 19.2.50” 拉 伸 特 征 6 
Step35. 创建 图 19.2.51 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 网 格 曲面 3。 选择 下 拉 菜 单 播 关 总 ) 
一 > 全 今 ， 系 统 阐 出 “ 通 过 曲线 网 格 ”对 话 框 。 依 次 
选取 图 19.2.52 所 示 的 交点 1 和 交点 2 为 主 曲线 参照 ,并 分 别 单 击 鼠标 中 键 ; 再 次 单 击 中 键 
后 , 依次 选取 图 19.2.52 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 交叉 线 串 , 并 分 别 单 击 鼠标 中 键 ; 在 连 竺 性 
区 域 的 串 一 彼 区 品目 利 暴 且 各 交 号 囊 下 拉 列 表 中 选择 攻守 先 项 ， 选 择 拉 伸 6 和 拉 伸 5 为 相 切 
对 象 ， 单 击 国 斑 是 中 六 钒 ， 完 成 曲线 网 格 曲面 3 的 创建 。 
Step36. 创建 图 19.2.53 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 2。 在 绘图 区 域 中 选取 曲线 网 格 
曲面 3 为 要 镜像 的 特征 ， 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 


交点 2 
| 



































_ 曲线 1 
”区 后 1 
曲线 2 - 
图 19.2.51 曲线 网 格 曲面 3 图 19.2.$2 ”定义 网 格 曲线 图 19.2.53 ”镜像 体 2 
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Step37. 创建 曲面 缝合 4。 选取 拉 伸 5 为 目标 体 , 选取 曲线 网 格 曲面 3 和 镜像 2 为 刀 有 其 体 。 


Step38. 创建 图 19.2.54 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 选 择 下 拉 菜 单 狂 六 全 mm 和 用 的 E 可 让 
一 上 Ra 命令 “〔 或 单 击 国 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 ZX 基准 平面 
为 草图 平面 , 绘制 图 19.2.55 所 示 的 截面 草图 ; 在 国 袁 宇 委 时 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 在 醒 


区 域 的 著 课 下 拉 列 表 中 选择 国有 凤 岂 司 选项， 并 在 其 下 的 中 襄 文本 框 中 输入 值 10， 在 恒生 区 域 


的 竹 s 尝 下 拉 列 | 中 选择 国 权 项 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
































图 19.2.54” 拉 伸 特征 7 图 19.2.55 截面 草图 


Step39. 创建 图 19.2.56 所 示 的 零件 特征 一 一 有 界 平 面 1. 选择 下 拉 菜 单 狂 六 区 下 


| 一 > 部 ， 示 统 弹出 “有 界 平面 ”对 话 杠 ， 选 取 图 19.2.57 所 示 


的 边 链 为 边界 线 串 ， 单 击 国 瑚 是 中 交 负 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 
Step40. 创建 图 19.2.58 所 示 的 零件 特征 一 一 有 界 平 向 2 参照 Step39 )。 


图 19.2.56 有 界 平面 1 图 19.2.57 ”选择 边界 线 串 图 19.2.58 ”有 界 平面 2 


Step41. 创建 图 19.2.59 所 示 的 曲面 缝合 $S。 选 择 下 拉 菜单 | 葡 全 | 人 > 
加 命令 ， 选 取 拉 伸 7 为 目标 体 ， 选 取 有 界 平面 1 和 有 界 平 面 2 为 刀 有 具体 ， 




















_—» ME 
完成 缝合 特征 1 的 创建 。 
Step42. 创建 图 19.2.60 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 二 NR 一 > EE 于 于 
系统 弹出 “ 边 倒 圆 ?对 话 框 ; 在 边 区 域 中 单 市 寺 寺 jx 包 国 3 

单 击 





FE]. A 





1 人 ， 


选择 图 19.2.61 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 贺 参照， 并 在 灶 径 1 文本 框 中 输入 数值 10: 
民 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 








选取 这 两 条 边线 
为 要 个 圆 的 边 、、 


\ 





图 19.2.59 ”曲面 缝合 5 图 19.2.60” 边 倒 圆 特征 2 图 19.2.61 选取 要 倒 圆 的 边 
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Step43. 创建 图 19.2.62 所 示 的 零件 特征 一 一 实例 几何 体 1 及 变换 。 选 择 下 拉 菜 单 业 尺 久 ) 
一 > 图 一 本 DIE 时 今 ， 示 统 弹 出 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ， 在 
对 话 框 的 布局 下 拉 列 表 中 选择 思 E 下 时 先 项 ， 选 取 缝 合 5 为 阵列 几何 特征 ， 在 下 地 区 域 的 
ER 下 拉 列 表 中 选择 中 | 选项 , 在 同 更 下 拉 列 表 中 选择 加 国 晤 先 项 , 外 后 在 慑 量 广 
本 框 中 输入 阵列 数量 为 2， 在 | 密 E 文 本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 00， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 。 此 时 模型 如 图 19.2.63 所 示 。 单 击 因 三 是 虽 妆 钮 ， 完 成 实例 几何 体 1 的 创建 。 选 择 
下 拉 菜 单 戎 得 加 一 TEST 命令 ， 系 统 阐 出 “变换 ”对 话 框 ， 选 取 实例 几何 体 1 
为 对 象 ， 单 击 [ 梧 定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 。 在 “变换 ”对 话 框 中 单 击 
| 包 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 攻 
区 域 中 分 别 输入 坐标 值 90、0 和 -30， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 世 斑 定 | 六 钮 ， 
系统 弹出 “变换 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 国事 文本 框 中 输入 值 0.5, 单 击 攻 斑 证 | 拉 钮 ， 系 统 
弹出 “变换 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 单 击 移动 党 钮 , 系统 弹出 “ 变 
换 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 单 击 大 本 轴 | 钮 ， 单 击 且 到 肖 | 扩 钮 ， 完 成 变换 的 创建 。 





























图 19.2.62 ”变换 图 19.2.63 ”实例 几何 体 1 模型 后 


Step44. 创建 图 19.2.64 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 3。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 AE 一 => 
可 一 [IEEEEEOO 合 售 ， 系 统 阐 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ;， 在 绘图 区 域 中 选取 
变换 1 为 要 镜像 的 特征 , 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 ; 单 击 证 轩 jx 包 ， 
完成 镜像 体 的 创建 。 

Step45. 创建 图 19.2.65 所 示 的 截面 曲线 2。 选择 下 拉 菜 单 插入 = 革 区 3 
一 > 上 ET 命令， 系统 阐 出 “截面 曲线 ”对 话 框 。 在 区 加 区 域 下 拉 列 表 中 选择 
了 再] 未 ， 选 取 图 19.2.66 所 示 的 曲面 为 要 前 切 的 对 象 , 选取 ZX 基准 平面 为 前 切 平 
面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


选 样 此 曲面 
为 剖 切 对 象 、、 


图 19.2.64 ”镜像 体 3 图 19.2.65 ”截面 曲线 2 图 19.2.66 定义 训 切 对 象 


Step46. 创建 图 19.2.67 所 示 的 基准 平面 6 〈 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step47. 创建 图 19.2.68 所 示 的 草图 10。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.69 
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所 示 的 草图 10。 






基准 平面 6 


~ 





图 19.2.67 基准 平面 6 图 19.2.68 ”草图 10 ( 建 模 环境 ) 











图 19.2.69 草图 10 (草图 环境 ) 


Step48. 创建 图 19.2.70 所 示 的 草图 11。 选 取 基 准 平 面 6 为 草图 平面 , 绘制 图 19.2.71 
所 示 的 样 条 曲线 。 


115.2 









图 19.2.70 ”草图 11 ( 建 模 环境 ) 图 19.2.71 草图 11 (草图 环境 ) 
Step49. 创建 图 19.2.72 所 示 的 基准 平面 7。 选 择 下 拉 荣 单 手 入 = 3 
— OE 人 ^ a 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 “基准 平 
面 ”对话 框 村 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 其 型 下 拉 列 表 中 选择 
项 , 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 剧 , 系统 弹出 “点 ”对 话 框 ; 在 则 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 上 
选项 ， 选 取 图 19.2.71 所 示 的 曲线 及 参考 直线 作为 相交 曲线 ， 单 击 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 回 到 




















点 和 平面 选 











“基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 XY 基准 平面 为 参考 平面 对 象 。 
Step50. 创建 图 19.2.73 所 示 的 草图 12。 选 取 基 准 平 面 7 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.74 


A 全 


所 示 的 早 图 12。 


图 19.2.72 ”基准 平面 7 图 19.2.73 ”草图 12 ( 建 模 环境 ) 
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图 19.2.74 草图 12 (草图 环境 ) 
Step51. 创建 图 19.2.75 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 8, 在 绘图 区 选取 草图 11 为 拉 伸 截面 ， 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 转 酬 区域 的 关 指 证 舌 量 用 下拉 列 表 中 选择 宇 选 项 ， 在 畏 则 区 域 的 颈 下 拉 
列表 中 选择 二 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 比索 gi 
择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 甸 文 本 框 中 输入 值 13， 在 睛 昏 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 其 人 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step52. 创建 图 19.2.76 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 网 格 曲面 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 名) 
一 >” 国生 而 一 本 和 人， 依次 选取 图 19.2.77 所 示 的 交点 1、 曲 线 
1 和 交点 2 为 主 曲线 参照 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 ; 再 次 单 击 中 键 ， 依 次 选取 图 19.2.18 所 示 
的 曲线 2 和 曲线 3 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 鼠 标 中 键 ; 在 尘 茹 性 | 域 的 坚 司 委 允 品目 下 拉 列 表 















































中 选择 ER 选项 ， 并 分 别 选择 对 应 的 相 切 对 象 ; 单 击 大 绽 加 护 钮 ， 完 成 曲线 网 格 曲 
面 4 的 创建 。 
图 19.2.75” 拉 伸 特征 8 图 19.2.76 曲线 网 格 曲面 4 图 19.2.77 定义 网 格 曲 线 


Step53. 创建 图 19.2.78 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 4。 在 绘图 区 域 中 选取 曲线 网 格 曲 
面 4 为 要 镜像 的 特征 ， 在 绘图 区 域 中 选取 基准 平面 6 作为 镜像 平面 。 

Step54. 创建 图 19.2.79 所 示 的 曲面 终 合 6。 选 取 曲 线 网 格 曲面 4 为 目标 体 ， 选 取 镜 像 
体 4 为 刀具 体 。 


A>  & 


图 19.2.78 ”镜像 体 4 图 19.2.79 ”曲面 缝合 6 
Step55. 创建 图 19.2.80 所 示 的 零件 特 和 攻 总 和 延伸 2。 选 择 下 拉 琳 单 捷 入 mm 
于 人 , 在 绑 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 CE 台 豆 避 先 项 , 选取 图 
19.2.81 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 ; 选取 缝合 6 为 刀 有 具体， 使 修剪 方向 的 箭头 均 指 向 保 
留 部 分 。 
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目标 体 
刀具 体 、 


图 19.2.80 ”修剪 和 延伸 特征 2 图 19.2.81 选取 修剪 参照 

Step56. 创建 图 19.2.82 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE mm 
ET 一 后 ES 命令 (或 单 击 轴 | 扩 钮 )， 系 统 阐 出 “旋转 ”对 话 框 ; 单 击 蕊 硬 区 
域 中 的 按钮 加 |, 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 在 绘图 区 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
单 击 [ 确 定 | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 19.2.83 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 哆 完成 草图 校 钙 ， 
退出 草图 环境 ; 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.83 所 示 的 参考 线 为 旋转 轴 , 在 “旋转 对 话 框 大 条 
区 域 的 型 淖 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 并 在 诗 度 文本 框 中 输入 值 0， 在 若 雪 下 拉 列 表 中 选择 
加 国 选 项 ， 并 在 草 度 文本 框 中 输入 值 360， 在 设置 区 域 的 入 并 型 下 拉 列 表 中 选择 国 昨 ， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 因 博时 中 六 钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 









































图 19.2.82 ”旋转 特征 截面 草图 
Step57. 创建 图 19.2.84 所 示 的 零件 特征 一 修剪 和 延伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 揪 太 区 -=> 
一 人 ,看 光 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 国 国 吏 挝 项 , 选取 图 
19.2.85 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 ， 选 取 旋 转 为 刀 有 具体， 在 诬 重 区域 的 是 全 5 党 下 拉 列 表 
中 选择 选项 ， 然 后 选中 必 作 汶 新 面 延伸 保留 原 有 的 面 ) 复 选 枉 ， 使 修剪 方向 的 箭头 均 指 向 


保留 部 分 。 


























目标 体 
刀具 体  、 


~ 
~ 
~ 
~ 
~ 





图 19.2.84 ”修剪 和 延伸 特征 3 图 19.2.8$5 ”选取 修剪 特征 参照 
Step58. 创建 图 19.2.86 所 示 的 零件 特征 一 实例 几何 体 2。 在 坦 型 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.87 所 示 的 面 组 为 要 镜像 的 体 ， 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 
平面 作为 镜像 平面 。 





















选择 此 面 组 为 
要 镜像 的 体 “、、 


N 





图 19.2.86 ”实例 几何 体 2 图 19.2.87 ”选取 要 镜像 的 体 
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Step59. 创建 图 19.2.88 所 示 的 零件 特征 一 修剪 和 延伸 4。 选 择 下 拉 沫 单 揪 六 全) => 
于 邻 ， 在 壮 芝 域 的 下 拉 列 表 中 选择 已 生 汪 了 避 下 先 贾 ， 选 取 图 
19.2.89 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 ， 选取 图 19.2.89 所 示 的 曲面 为 刀具 体 ， 在 双生 区域 的 
延 伟 店 活 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 罗 选项， 然后 选中 | 访 作为 新 面 证 伸 《 保留 原 有 的 面 ) 复 选 枉 ， 使 修 前 方 
问 的 盘 头 均 指 癌 要 傈 留 的 部 分 。 




















,刀具 体 


_- -目标 体 





图 19.2.88” 修 筋 和 延伸 特征 4 图 19.2.89 ”选取 修剪 参照 
Step60. 创建 图 19.2.90 所 示 的 零件 特征 一 一 修 前 和 延伸 $。 选 择 下 拉 菜 单 皇 庆 号 ==> 
一 人 ,看 池 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 巴 国 于 吏 挝 项 , 选取 图 
19.2.91 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 ， 选取 图 19.2.91 所 示 的 曲面 为 刀 有 具体,， 在 和 区 域 的 
延伸 方法 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 肌 别 先 项 ， 然 后 选中 区 作为 新 面 延 全 5 保留 原 有 的 面 ) 复 选 枉 ， 使 修 前 方 
癌 的 第 头 均 指 问 保 留 部 分 。 


















,刀具 体 
__ -目标 体 







图 19.2.90 ”修剪 和 延伸 特征 5 图 19.2.91 选取 修剪 参照 
Step61. 创建 图 19.2.92 所 示 的 零件 特征 一 修剪 和 延伸 6。 选 择 下 拉 沫 单 插 六 区 mm 
一 全 今 ， 在 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 巴 国 二 国 寺 项， 分别 选 
取 图 19.2.93 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 和 刀具 体 ， 在 这 豆 区 域 的 延伸 i 洁 下 拉 列 表 中 选择 























,刀具 体 


’ 





__ -目标 体 





图 19.2.92 ” 修 酸 和 延伸 特征 6 图 19.2.93 ”选取 修剪 参照 
Step62. 创建 图 19.2.94 所 示 的 零件 特征 一 修剪 和 延伸 7。 选择 下 拉 沫 单 插 六 后 ) > 
EE EE 人 命令， 在 瘟 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 已 本 性 志 语 选 项， 分 别 选 
取 图 19.2.95 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 和 刀 有 具体; 在 富 豆 区 域 的 王 申 5 洁 下 拉 列 表 中 选择 
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-目标 体 
_ -刀具 体 







pd 





图 19.2.94 ” 修 囊 和 延伸 特征 7 图 19.2.95 ”选取 修剪 参照 
Step63. 创建 图 19.2.96 所 示 的 零件 特征 一 修剪 和 延伸 8。 选择 下 拉 沫 单 插 六 名) > 
于 人 ,不 到 域 的 下 拉 列 表 中 选择 巴 国 于 和 挝 项 , 分 别 选 
取 图 19.2.97 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 和 刀具 体 ; 在 至 豆 区 域 的 证 伸 D 洁 下 拉 列 表 中 选择 
相生 项,， 人 然后 选中 | 作为 新 面 让 人 《保留 原 有 前 面 复 选 框 ， 使 修剪 方向 的 箭头 均 指 向 要 保留 


,刀具 体 
目标 体 


图 19.2.96 ”修剪 和 延伸 特征 8 图 19.2.97 ”选取 修剪 参照 

Step64. 创建 图 19.2.98 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 9。 选 择 下 拉 菜 单 ” 插 和 EB > 
SE ~ EEE 人 ^ (或 单 击 国 术 争 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.99 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 殉 饼 区 域 的 
国王 于 到 | 面 下拉 列表 中 选择 要 | 渤 项 ， 在 鸭 风 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 I 可 选项 ， 并 在 其 
下 的 距离 文本 框 中 输入 值 30; 在 限制 多 域 的 冉 束 下拉 列表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 高 
文本 框 中 输入 值 65， 在 布 守 区 域 中 选择 国 本 和 夺 项 . 

Step65. 创建 图 19.2.100 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 5。 在 绘图 区 域 中 选取 拉 伸 9 为 要 
镜像 的 特征 ， 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 
























































图 19.2.98 ” 拉 伸 特征 9 图 19.2.99 ”截面 草图 图 19.2.100 ”镜像 体 5 


Step66. 创建 图 19.2.101 所 示 的 零件 特征 一 修 参 和 延伸 9。 选 择 下 拉 薪 羊 落 。 人 > 
于 邻 ， 在 壮 芝 域 的 下 拉 列 表 中 选择 已 攻 汪 了 号 下 先 栅 ， 选 取 图 
19.2.102 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 休 , 选取 拉 伸 9 为 刀具 体 ; 在 区 加 区 域 的 男生 浅 下 拉 列 
表 中 选择 项 ， 然 后 选中 [x 佛光 新 面 延伸 (保留 原 有 的 面 复 选 框 ,使 修剪 方向 的 第 头 均 指 
问 要 保留 的 部 分 。 

Step67. 创建 图 19.2.103 所 示 的 零件 特征 




















修剪 和 延伸 10 (参照 Step66 )。 
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六 | 所 


图 19.2.101 ”人 和 修 筋 和 延伸 特征 9 图 19.2.102 ”选取 修剪 参照 图 19.2.103 ”修剪 和 延伸 特征 10 

Step68. 创建 图 19.2.104b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选择 下 拉 荣 单 ”上 戎 六 全  =—=> 
命令 ， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ; 在 边区 域 中 单 击 
提 下 本 2 扩 钮 | 加， 选择 图 19.2.105 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 蚜 本 有 广 木 框 中 输 
入 数值 2， 单 击 国 驻守 加 次 铀 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 





sy 














选取 这 两 条 边线 
为 要 倒 圆 的 边 、、 


~ 





图 19.2.104” 边 倒 圆 特征 3 图 19.2.105 ”选取 要 倒 圆 的 边 


Step69. 创建 图 19.2.106 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选择 图 19.2.107 所 示 的 两 条 边 链 为 要 倒 
的 边 ， 并 在 半 餐 1 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








选取 这 两 条 边 链 
为 要 倒 加 的 边 、、 


~ 





图 19.2.106 边 倒 圆 特 征 4 图 19.2.107 ”选取 要 倒 圆 的 边 


Step70. 创建 图 19.2.108 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EY mm 
ET 一 加 本 和信 -或 单 击 咒 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 图 
19.2.109 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 19.2.110 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 沙 辐 ” 
区 域 的 国王 十 闫 量 ji 下 拉 列 表 中 选择 鸭 选 项 ， 在 醒 台 区 域 的 匿 利 下 拉 列 表 中 选择 回国 尖 本 

， 并 在 其 下 的 距 褒 文 本 框 中 输入 值 5; 在 全 区 域 的 得 针 下 拉 列 表 中 选择 匡 国 选项 ， 其 他 
Re 


总 当 


图 19.2.108” 拉 伸 特 征 10 图 19.2.109 选取 草图 平面 图 19.2.110 ”截面 草图 
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Step71. 创建 图 19.2.111 所 示 的 零件 特征 一 一 有 界 平面 3。 选 取 图 19.2.112 所 示 的 边 链 
为 边界 线 串 ， 完 成 有 界 平面 3 的 创建 。 


选择 此 边 链 
为 边界 线 电 ~~ 、、 
、\ 


图 19.2.111 有 界 平面 3 图 19.2.112 ”选择 边界 线 串 
Step72. 创建 曲面 缝合 7。 选 取 拉 伸 10 为 目标 体 ， 选 取 有 界 平面 3 为 刀 有 具体。 
Step73. 创建 图 19.2.113 所 示 的 零件 特 4 区 是 

于 于 和 人， 不 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 选 取 
图 19.2.114 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 ， 选 取 颖 合 7 为 刀 有 具体， 在 坚 豆 区 域 的 焉 利 5 渍 下 
拉 列 表 中 选择 轩 狼 局 旨 造 项， 然后 选中 vw 作为 新 面 延伸 (保留 原 有 的 面 】 复 选 枉 ， 使 修剪 方向 的 箭 
头 均 指 问 保 留 部 分 。 


‘we 四 


图 19.2.113 ”修剪 和 延伸 11 图 19.2.114 ”选取 修剪 参照 


Step74. 创建 图 19.2.115 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 选 择 图 19.2.116 所 示 的 五 条 边 链 为 要 倒 
圆 的 边 ， 并 在 举 名 了 文本 框 中 输入 值 2。 


全 > 


图 19.2.115 ” 边 倒 圆 特征 $ 图 19.2.116 ”选取 要 倒 圆 的 边 











Pm 
hy 






































目标 体 


’ 











选取 这 五 条 边 链 
“一 ”为 边 倒 圆 参照 





Step75. 创建 图 19.2.117 所 示 的 草图 13。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.2.118 
所 示 的 日 网 13。 


> 


图 19.2.117 草图 13〈( 建 模 环境 ) 图 19.2.118 草图 13 (草图 环境 ) 


0 创建 图 19.2.119 所 示 赂 分 割 面 1。 选择 下 拉 菜 单 揪 扩 人 E] 一 > 
全 信 ， 本 “分 割 面 ”对 话 框 ; 选择 图 19.2.120 所 示 的 面 








-二 
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为 要 分 割 的 面 ， 选 取 草 图 13 为 分 割 对 象 ， 在 腾 本 一 区 域 的 及 本 一 下 拉 列 表 中 选择 
3 光 ， 在 宙 指 定 壬 量 | 下 拉 列 表 中 选择 | 臣 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 奖 定 中 交 钮 ， 完 成 分 割 面 1 的 创建 。 

Step77. 创建 偏 置 曲面 1。 选 择 下 拉 沫 单 揪 六 区 me E> 四 坑 轩 曲面 如) . 
命令 , 系统 弹出 “ 偏 置 曲面 "对话 框 ; 选取 图 19.2.121 所 示 的 分 割 面 1 为 要 偏 置 的 面 ; 在 基本 
文本 框 中 输入 值 2， 偏 置 方向 指向 曲面 内 部 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 定 呵 | 
按钮 ， 完 成 偏 置 曲面 1 的 创建 。 




















选取 此 曲面 为 要 分 割 的 面 





图 19.2.119 分割 面 1 图 19.2.120 ”定义 分 割 面 图 19.2.121 偏 置 曲面 1 


Step78. 创建 图 19.2.122 所 示 的 零件 特征 一 一 抽取 1。 选 择 下 拉 菜 单 手包， 下” 
人 ， 示 统 弹 出 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 ， 在 半 下 拉 
列表 中 选择 加 本 LE 到 选项 ; 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.123 所 示 的 面 为 种 子 面 ,选取 图 19.2.124 
所 示 的 面 为 边界 面 , 在 区 域 带 项 区 域 中 选中 x 遍历 内 部 这 复 选项 , 在 设置 区 域 中 选中 四 隐 蕊 原先 的 
复 选 框 ， 单 击 懈 定 下 交 钒 ， 完 成 抽取 特征 1 的 创建 。 


选择 此 面 为 种 子 面 


~ 











选择 此 面 为 边界 面 





图 19.2.122 ”抽取 特征 1 图 19.2.123 ”选择 种 子 面 图 19.2.124 ”选择 边界 面 
Step79. 创建 图 19.2.125 所 示 的 零件 特征 一 一 抽取 2。 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.126 所 
示 的 面 为 种 子 面 ， 选 取 图 19.2.127 所 示 的 面 为 边界 面 ， 在 区域 选项 区 域 中 选中 | 心 损 认 向 部 过 复 
选项 ， 在 色香 区 域 中 选中 必 隐 交 原先 的 复 选 枉 ， 完 成 抽取 特征 2 的 创建 。 
选择 此 面 为 边界 面 











选择 此 面 为 种 子 面 





图 19.2.125 ”抽取 特征 2 图 19.2.126 ”选择 种 子 耐 图 19.2.127 选择 边界 面 


Step80. 创建 图 19.2.128 所 示 的 草图 14。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.2.129 
所 示 的 草图 14( 以 草图 13 作为 参照 做 偏 置 曲线 )。 

Step81. 创建 图 19.2.130 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 3。 选择 偏 置 曲面 1 为 目标 体 ， 单 击 
中 键 确 认 ; 选取 草图 14 为 边界 对 象 ; 在 验 蛇 六 向 区 域 的 投 蛇 方向 下 拉 列 表 中 选择 辽 有 汪 生 天 :关于 
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选项 ， 在 似 驾 区 域 中 选中 凶悍 久 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





图 19.2.128 ”草图 14 ( 建 模 环境 ) 图 19.2.129 草图 14 (草图 环境 ) 图 19.2.130 ”修剪 特征 3 


Step82. 创建 图 19.2.131 所 示 的 零件 特征 一 一 通过 曲线 组 1 选择 下 拉 菜 单 竹 拓 全 mm 
一 人 ， 示 统 弹出 “通过 昌 线 组 ”对 话 框 : 选取 图 19.2.132 
所 示 的 曲线 1 为 规 面 线 串 1, 单 击 鼠标 中 键 后 , 选取 图 19.2.132 所 示 的 曲线 2 为 截面 线 串 2， 
单 击 鼠 标 中 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 略 瑚 是 加 次 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 1 的 
创建 。 

说 明 : 在 定义 曲线 串 时 ， 注意 两 曲线 的 方向 可 通过 里 | 按钮 来 调整 ， 以 后 不 再 次 述 。 











曲线 2、、， 
办 
曲线 1 一 一 7 





图 19.2.131 通过 曲线 组 1 图 19.2.132 定义 目标 体 
Step83. 创建 图 19.2.133 所 示 的 草图 15。 选 取 XY 基准 平面 为 量 图 平面 ， 绘 制图 19.2.134 
所 示 的 章 网 15。 





NS 
图 19.2.133 ”草图 15 ( 建 模 环境 ) 图 19.2.134 草图 15 (草图 环境 ) 











Step84. 创建 图 19.2.135 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 面 2。 选择 图 19.2.136 所 示 的 面 为 要 
分 割 的 面 ; 选取 草图 15 为 分 割 对 象 ， 在 投影 方向 区域 的 投影 方向 下 拉 列 表 中 选择 i 
项 ， 在 测 指 定 壬 量 上 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step85. 创建 偏 置 曲 面 >。 选取 图 19.2.135 所 示 的 分 割 面 2 为 要 偏 置 的 面 ， 在 妃 时 1X 
本 框 中 输入 值 2, 偏 置 方向 指向 曲面 内 部 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 结果 如 图 19.2.137 


所 示 。 
选择 此 面 为 _， 
要 分 割 的 面 ~ 


图 19.2.135 “分 割 面 2 图 19.2.136 “定义 分 割 面 图 19.2.137 偏 置 曲面 2 
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Step86. 创建 图 19.2.138 所 示 的 零件 特征 一 一 抽取 3。 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.139 所 
示 的 面 为 种 子 面 ， 选 取 图 19.2.140 所 示 的 面 为 边界 面 ， 在 训 青 区域 中 选中 心 隐 若 原先 的 复 选 
项 ， 取 消 选中 国 不 带 了 抽取 复 选项 。 


> 4 和 | 和 


图 19.2.138 ”抽取 特征 3 图 19.2.139 ”选择 种 子 面 图 19.2.140 ”选择 边界 面 


Step87. 创建 图 19.2.141 所 示 的 草图 16。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.2.142 
所 示 的 草图 16。 

Step88. 创建 图 19.2.143 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 4。 选择 偏 置 曲面 2 为 目标 体 ， 单 击 
中 键 确 认 ; 选取 草图 16 为 边界 对 象 ; 在 投影 方向 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 占有 二 直 总 丙 由 先 项 ， 
在 到 辐 区域 中 选中 他 保留 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

















有- UL 
com, 
8 z 


图 19.2.141 草图 16( 建 模 环境 ) ”图 19.2.142 ”草图 16 (草图 环境) 图 19.2.143 ”修剪 特征 4 
Step89. 创建 图 19.2.144 所 示 的 零件 特征 一 一 通过 曲线 组 2。 选取 图 19.2.145 所 示 的 曲 


线 1 和 曲线 2 为 规 面 线 串 ， 分 别 单 击 鼠 标 中 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
曲线 1 ~ -~ -/ 









图 19.2.144 通过 曲线 组 2 图 19.2.145 ”选择 截面 线 串 
Step90. 创建 图 19.2.146 所 示 的 草图 17。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
19.2.147 所 示 的 章 图 17。 


28 











图 19.2.146 草图 17 ( 建 模 环境 ) 图 19.2.147 草图 17 (草图 环境 ) 

Step91. 创建 图 19.2.148 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 面 3。 选择 图 19.2.149 所 示 的 面 为 要 
分 割 的 面 ; 选取 草图 17 为 分 割 对 象 ， 在 损 影 方向 区 域 的 投影 方向 下拉 列表 中 选择 
项 ， 在 需 措 定 壬 量 下 拉 列 表 中 选择 < 中选 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step92. 创建 偏 置 曲面 3。 选 取 图 19.2.148 所 示 的 分 割 面 3 为 要 偏 置 的 面 ;在 坑 重 工 文 
本 框 中 输入 值 3, 偏 置 方向 指向 曲面 内 部 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 结果 如 图 19.2.150 


所 示 。 
S 选择 此 面 为 分 割 面 > 


图 19.2.148 分割 面 3 图 19.2.149 ”定义 分 割 面 图 19.2.150” 偏 置 曲面 3 

Step93. 创建 图 19.2.151 所 示 的 零件 特征 一 一 抽取 4。 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.152 所 
示 的 面 为 种 子 面 ， 选 取 图 19.2.153 所 示 的 面 为 边界 面 ， 在 译 豆 区 域 中 选中 心 隐 若 原先 的 复 选 
项 ， 取 消 选中 四 不 带 孔 抽取 复 选项 。 
选择 此 面 为 种 子 面 















选择 此 面 为 边界 面 


— 





图 19.2.151 ”抽取 特征 4 图 19.2.152” ”选择 种 子 面 图 19.2.153 ”选择 边界 面 


Step94. 创建 图 19.2.154 所 示 的 草图 18。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.2.155 
所 示 的 章 图 18。 

Step95. 创建 图 19.2.156 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 S。 选 择 偏 置 曲面 3 为 目标 体 ， 单 击 
中 键 确 认 ; 选取 草图 18 为 边界 对 象 , 在 脸 晤 六 向 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 县 有 = 革 届 证 i 先 J 页 ， 
在 巩 驾 | 区域 中 选中 他 保留 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

















图 19.2.154 草图 18 ( 建 模 环境 ) ”图 19.2.155 草图 18 (草图 环境 ) 图 19.2.156 “修剪 特征 $ 


Step96. 创建 图 19.2.157 所 示 的 零件 特征 一 一 通过 曲线 组 3。 选取 图 19.2.158 所 示 的 曲 
线 1 和 曲线 2 为 蕉 面 线 串 ， 分 别 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 曲线 组 3 的 创建 。 


pe 


图 19.2.157 通过 曲线 组 3 图 19.2.158 ”选择 截面 线 串 





Step97. 创建 图 19.2.159 所 示 的 草图 19。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 19.2.160 
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所 示 的 草图 19。 





“中 
图 19.2.159 ”草图 19 ( 建 模 环境 ) 图 19.2.160 草图 19 (草图 环境 ) 


Step98. 创建 图 19.2.161 所 示 的 零件 特征 一 一 分 割 面 4。 选 择 下 拉 末 单 手 和) mm 和 > 
ET 一 ”FEI 命令， 选择 图 19.2.162 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ， 选 取 草 图 19 为 
分 制 边界 ， 在 县 要 汶 辣 区 域 的 服 要 六 闻 下 拉 列 表 中 选择 轩 汪 于 是 光 项 ， 在 内 指定 矢量 下 拉 列 
表 中 选择 到 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step99. 创建 偏 置 曲 面 4。 选 取 图 19.2.161 所 示 的 分 割 面 4 为 要 偏 置 的 面 ， 在 旺 香 二 文本 
框 中 输入 值 3， 偏 置 方向 指向 曲面 内 部 ， 完 成 偏 壮 曲面 4 的 创建 ， 结 果 如 图 19.2.163 所 示 。 


图 19.2.161 分割 面 4 图 19.2.162 ”定义 分 割 面 图 19.2.163 偏 置 曲面 4 
Step100. 创建 图 19.2.164 所 示 的 零件 特征 一 一 抽取 5。 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.165 
有 选取 图 19.2.166 所 示 的 面 为 边界 面 ， 在 至 生 区域 中 选中 心 隐 帝 原先 的 复 
， 完 成 抽取 特征 5 的 创建 。 


选择 此 面 选择 此 面 、 
为 种 子 面 、 为 边界 面 、 


图 19.2.164 ”抽取 特征 5 图 19.2.165 ”选择 种 子 面 图 19.2.166 ”选择 边界 面 

Step101. 创建 图 19.2.167 所 示 的 草图 20。 选 取 XY 基准 平面 为 草 网 平面 ， 绘 制图 
19.2.168 所 示 的 草图 20。 

Step102. 创建 医 区 本 
击 中 键 确 认 ; 选取 草图 20 为 边界 对 象 ， 在 损 影 方向 多 域 的 下 拉 列 表 中 选择 革 JE232 有 2 政 
项 ， 在 似 驾 区 域 中 选中 信保 久 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


























Es wy 






































、 
图 19.2.167 草图 20 ( 建 模 环境 ) ”图 19.2.168 草图 20 (草图 环境 ) 图 19.2.169 ”修剪 特 征 6 
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Step103. 创建 图 19.2.170 所 示 的 零件 特征 一 一 通过 曲线 组 4。 选 取 图 19.2.171 所 示 的 
曲线 1 和 曲线 2 为 截面 线 串 ， 分 别 单 击 限 标 中 键 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





[NN 





图 19.2.170 ”通过 曲线 组 4 图 19.2.171 选择 截面 线 串 


Step104. 创建 图 19.2.172 所 示 的 曲面 缝合 8。 选 取 曲 线 组 曲面 1 为 目标 体 ， 选 取 偏 置 
曲面 1 为 刀具 体 。 

Step105. 创建 图 19.2.173 所 示 的 曲面 缝合 9。 选 取 曲 线 组 曲面 2 为 目标 体 ， 选 取 偏 置 
曲面 2 为 刀具 体 。 

Step106. 创建 图 19.2.174 所 示 的 曲面 缝合 10。 选 取 曲 线 组 曲面 3 为 目标 体 ， 选 取 偏 置 
曲面 3 为 刀具 体 。 


只 本 本 


图 19.2.172 ”曲面 缝合 8 图 19.2.173 ”曲面 颖 合 9 图 19.2.174 ”曲面 缝合 10 





Step107. 创建 图 19.2.175 所 示 的 曲面 缝合 11。 选 取 曲 线 组 曲面 4 为 目标 体 ， 选 取 偏 
置 曲面 4 为 刀具 体 。 

Step108. 创建 图 19.2.176 所 示 的 零件 特征 一 一 实例 几何 体 3。 通 过 理 攻 OSI 且 
在 绘图 区 域 中 选取 缝合 9 为 要 镜像 的 体 ， 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 

Step109. 创建 图 19.2.177 所 示 的 零件 特征 一 一 实例 几何 体 4. 通 过 时 国 DN 于 
在 绘图 区 域 中 选取 缝合 10 为 要 镜像 的 体 ， 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 


命令 ， 

















命令 ， 











图 19.2.175 曲面 缝合 11 图 19.2.176 ”实例 几何 体 3 图 19.2.177 ”实例 几何 体 4 





Step110. 创建 图 19.2.178 所 示 的 零件 特征 一 一 实例 几何 体 5. 通 过 定 国 到 个 作 ， 


在 绘图 区 域 中 选取 缝合 11 为 要 镜像 的 体 ， 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 
Step111. 创建 图 19.2.179 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 和 延伸 12。 选 择 下 拉 菜 单 插头 人 @) 

















wp = -A 全 今 ， 在 类 型 多 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [ia 
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选取 图 19.2.180 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 , 选取 镜像 体 8 为 刀具 体 ; 在 天 要 区 域 的 本 里 
F 拉 列表 中 选择 国 本 加 选项 ,然后 选中 | 厅 | 必 光 新 面 卫 十 《 保留 原 有 前面 ) 复 选 框 ,使 修剪 方向 的 箭 
头 均 指向 保留 部 分 。 











目标 体 





图 19.2.178 ”实例 几何 体 5 图 19.2.179 修剪 和 延伸 特征 12 图 19.2.180 ”选取 修剪 参照 
Step112. 创建 图 19.2.181 所 示 的 零件 特征 一 一 修 避 和 延伸 13。 选 择 下 拉 沫 音 手 上 晤 ) 
一 [EE 一 IE 命令， 在 民 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 已 和 了 和 于 光 J 页 ， 
选取 图 19.2.182 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 , 选取 镜像 体 9 为 刀具 体 ; 在 至 重 区 域 的 三 合力 寺 
下 拉 列 表 中 选择 国光 品 吧 选项 ， 然 后 选中 lx 作为 新 面 延伸 (保留 原 有 的 面 ) 复 选 框 ， 使 修剪 方向 的 箭 
头 均 指 同 保留 部 分 。 

















选择 此 面 





图 19.2.181 ”修剪 和 延伸 特征 13 图 19.2.182 选取 修 前 参照 

Step113. 创建 图 19.2.183 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 和 延伸 14。 选 择 下 拉 末 单 手 入 吕 ) 
一 到 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 于 玫 于 
选取 图 19.2.184 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 体 ， 选 取 镜 像 体 10 为 刀 有 具体; 在 宇 豆 区 域 的 
延 二 让 法 下 拉 列 表 中 选择 国 到 先 项 ， 欠 后 选中 Iv 攻 才 新 面 延 塌 5 保留 原 有 的 面 ) 复 选 框 ， 使 修 前 方 
癌 的 第 头 均 指 癌 保留 部 分 。 

Step114. 创建 曲面 缝合 12。 选 取 图 19.2.185 所 示 的 曲面 1 为 目标 体 ， 选 取 几 19.2.185 
所 示 的 曲面 2、 曲 面 3、 曲 面 4 和 曲面 5 为 刀 有 具体 。 


选择 此 面 为 要 
修剪 的 目标 




















图 19.2.183 ”修剪 和 延伸 特征 14 ”图 19.2.184 选取 修剪 参照 图 19.2.185 ”曲面 颖 合 12 


Step115. 创建 图 19.2.186 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 郑 六 全 mm 和 ”六 IE 贡生 
对 全 今 ， 示 统 漳 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 ; 在 边 区 域 中 单 击 沸 下 对 直 E 扩 钮 加 
选择 图 19.2.187 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 , 并 在 时 文本 框 中 输入 数值 3; 单 击 书证 
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按钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 6 的 创建 。 


选择 这 两 条 边线 
为 要 倒 圆 的 边 “ 





图 19.2.186 ” 边 倒 圆 特征 6 图 19.2.187 ”选择 要 倒 圆 的 边 





Step116. 创建 图 19.2.188 所 示 的 边 倒 圆 特征 7。 选 择 下 拉 菜 单 睛 六 臣下” 六 LE 可 
一 > EIEEETEISB 命 令 , 系统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对话 框 ; 在 边 区 域 中 单 击 睛 二 村 吉 E 员 欣 钙 吕 | 
选择 如 图 19.2.189 所 示 的 12 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 并 在 峙 和 1 文本 框 中 输入 数值 2， 单 击 
区 确定 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 7 的 创建 。 


选择 这 12 条 边 _ 
为 要 倒 圆 的 边 “ 


图 19.2.188 边 倒 圆 特征 7 图 19.2.189 ”选择 要 倒 圆 的 边 

Step117. 创建 图 19.2.190 所 示 的 曲线 特征 一 一 直线 1。 选 择 下 拉 菜 单 ” 插 入 下 > 
一” 人 今 ， 示 统 弹 出 “直线 ”对 话 框 ， 在 “直线 ”对 话 框 玫 枯 区 域 的 
训 雪 表 而 下拉 列 表 中 选择 思 赔 选项 ， 然 后 单 市 央 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 
中 输入 坐标 值 0、-20、30 ， 单 击 上 确定 上 钮 , 系统 返回 “直线 ”对 话 框 ,在 该 对 诈 杠 本 二 凋 
区 域 的 回 呈 可 司 下 拉 列 表 中 选择 国葬 选项 ， 然 后 单 击 剧 按钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 在 
该 对 话 框 中 输入 坐标 值 -80、-20、30， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 在 “直线 ”对 话 框 中 单 击 因 弄 证 加 
按钮 ， 完 成 直线 1 的 创建 。 

Step118. 创建 图 19.2.191 所 示 的 基准 点 1。 选 择 下 拉 沫 单 揪 二 区 ] mm 和 ”汪汪 和 一 下 
计生 命令 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 在 “点 ”对 话 框 竟 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国医 县 
选项 ， 在 本 二 辆 画 结 面 x 域 单 击 厅 按钮， 选取 图 19.2.192 所 示 的 曲面 为 对 象 平面 〈 在 面 先 
择 器 中 选择 “单个 面 沪 ， 在 坪 苹 画 醒 圈 区 域 单 击 | 四 控 钮 ， 选 取 图 19.2.190 所 示 的 直线 1 为 
要 相交 的 曲线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 略 王 是 中 立 钮 ， 完 成 基准 点 1 的 创建 。 


选择 此 面 为 \ 


图 19.2.190 ”直线 1 图 19.2.191 基准 点 1 图 19.2.192 ”选取 对 象 平面 
Step119. 创建 图 19.2.193 所 示 的 基准 平面 8。 选择 下 拉 菜 单 括号 mmj”。 医 : 
一 > IE 命令 (或 单 击 品 按钮)， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 “基准 平 
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而 相 切 





面 ” 对 话 框 攻 酝 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 项 ; 在 丰 旬 了 基 型 = 区 域 的 二 蕉 茸 下 拉 列 表 中 选 
择 册 B93 先 项 ， 选 择 图 19.2.194 所 示 的 面 为 相 切 平 面 ， 选 取 基 准点 1 为 指定 点 ; 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 











选择 此 面 为 
,基准 平面 8 相 切 平面 、 









图 19.2.193 ”基准 平面 8 图 19.2.194 ”选取 相 切 平面 
Step120. 创建 图 19.2.195 所 示 的 草图 21。. 选 取 基 准 平面 8 为 草图 平面 ,绘制 图 19.2.196 
所 示 的 日 图 21。 





下 30.0 


图 19.2.195 ”草图 21〈 建 模 环 境 ) 图 19.2.196 草图 21 (草图 环境 ) 








Step121. 创建 图 19.2.197 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 7。 选择 图 19.2.198 所 示 的 曲面 为 目 
标 体 ， 单 击 中 键 确 认 ; 选取 草图 21 为 边界 对 象 ， 在 探 辟 5 癌 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
SEE 于 项 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 ， 使 修 前 方向 指向 模型 内 部 ， 在 蜂王 区 域 中 移 
中 训 你 缠 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


选择 此 面 


图 19.2.197 ”修剪 特征 7 图 19.2.198 ”选择 修剪 目标 体 
Step122. 创建 图 19.2.199 所 示 的 零件 特征 一 一 N 边 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 | 揪 六 全 下 
全 人 邻 ， 系 统 阐 出 “N 边 曲 面 ”对 话 框 ， 在 “N 边 曲 面 ” 对 
话 框 的 问 型 区 域 中 选择 下 拉 列 表 匡 ; 选取 图 19.2.200 所 示 的 边线 , 单 击 下 环 区 域 中 的 























二 按钮 , 选取 图 19.2.200 所 示 的 外 部 环 , 然后 单 击 吉 素 画 区 域 中 的 | 加 按钮 , 选取 图 19.2.201 
所 示 的 约束 面 ， 在 - 懂 基 控制 -选项 组 的 中 必 扩 制 -区 域 中 ， 调 整 Z 轴 滑 块 值 为 52 左右 ; 在 里 村 区 
域 取消 选中 加 [可 丁 大 面 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 Re 瑞 证 绅 冯 钮 ， 完 成 
N 边 曲面 的 创建 。 


选取 此 边线 选择 此 面 
为 参照 边 、 为 边界 面 、 


图 19.2.199 N 边 曲面 图 19.2.200 ”选取 外 部 环 图 19.2.201 选取 约束 面 
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Step123. 创建 图 19.2.202 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 6。 在 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 也 加 
选项 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 19.2.199 所 示 的 N 边 曲 面 为 要 镜像 的 体 ， 在 绘图 区 域 中 选 
取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 

Sp 创建 图 19.2.203 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 和 延伸 15。 选 择 下 拉 沫 单 手记 色 ) 

时 直下 下 介 今 ， 在 共 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 [Bl 先 项 ， 
选取 图 19.2.204 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 目标 ,选取 镜像 体 11 为 刀具 体 ,在 启 旦 区 域 的 耳 伸 法 
下 拉 列 表 中 选择 项 品 训 由 先 项 ， 然 后 选中 IY 作为 新 面 延 伸 ( 保留 原 有 的 面 ) 复 选 框 ,使 修剪 方向 的 第 
头 均 指向 保留 部 分 。 




















一 SY “为 目 标 体 





图 19.2.202 ”镜像 体 6 图 19.2.203” 修 枉 和 延伸 特征 15 图 19.2.204 ”选择 目标 体 


Step125. 创建 曲面 缝合 13。 选 取 修 勇 和 延伸 15 为 目标 体 ， 选 取 N 边 曲面 为 刀 有 其 体 ， 
完成 曲面 缝合 13 的 创建 。 





Step126. 创建 图 19.2.205 所 示 的 零件 特征 一 一 加 厚 。 选 择 下 拉 来 单 捷 入 后 mm 
于 于 一 合 仿 , 示 统 弹出 “加 厚 ” 对 话 框 ; 选取 缝合 13 为 要 加 厚 的 面 ， 
在 项 要 国文 本 框 中 输入 值 1.5， 单 击 “ 反 向 ”按钮 问 ， 加 厚 方向 指向 片 体内 部 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 瑞 是 | 旋钮 ， 完 成 加 厚 的 创建 。 

Step127. 创建 图 19.2.206 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 11。 选择 下 拉 菜 单 莉 信 EY > 
一面 国人 -或 单 击 贺 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 YZ 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.207 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 议 惫 ;区域 的 
请 扯 十 关 量 0 下 拉 列 表 中 选择 伴 选 项 ， 在 限 乔 区域 的 天 外 下 拉 列 表 中 选择 加 攻 国 选项 ， 并 在 其 
下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 茵 素 下 拉 列 表 中 选择 加 加 选项 ， 在 种 多 区 域 中 选 
择 国 卫 早 选项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 



































图 19.2.205 ”加 厚 图 19.2.206” 拉 伸 特 征 11 图 19.2.207 截面 草图 





Step128. 创建 图 19.2.208 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 仲 12。 选 择 下 拉 荣 单 手 入 EE) mm 
ET 一 ”站 ES 命令 (或 单 击 国 技 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 图 
19.2.209 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 19.2.210 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 下身: 

















区 域 的 旧 指 定 关 县 6) td 在 限制 区 域 的 于 下 拉 列 表 中 选择 和 项 ， 
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并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 冉 束 下 拉 列 表 中 选择 [加 于 先 项， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 1.5; 在 础 加 区 域 中 选择 国 加 强 先 项 ,采用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

选择 此 面 








图 19.2.208 ” 拉 伸 特征 12 图 19.2.209 定义 草图 平面 


Step129. 创建 图 19.2.211 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 13。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EY 下 > 
ET 个 令 (或 单 击 国 拉 钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 。 选 取 YZ 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.212 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 蕊 向 区 域 的 
四 二 关 生 0 下 拉 列 表 中 选择 站 选项， 在 配种 区 域 的 匿 泣 下拉 列表 中 选择 ED 玉 四 光 项 ， 并 
在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0.5; 在 市 加 区 域 中 选择 国 了 绍 先 项 , 采用 系统 默认 的 合并 对 象 ; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 























图 19.2.212 ”截面 草图 
Step130. 创建 图 19.2.213 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 14。 选 择 下 拉 菜 单 | 葡 关 后 mm 





一 J 从 今 (或 单 击 国术 钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.214 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 蕊 向 区 域 的 
国 蚜 寺 和 副 | 硬 下拉 列 表 中 选择 轩 选 项 ， 在 力 则 区域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 I 于 选项 ， 并 在 其 
下 的 距离 文本 框 中 输入 值 5; 在 限制 区 域 的 睹 素 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 8， 在 础 轨 区 域 中 选择 车 绍 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 
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系统 默认 设置 值 。 
Step131. 创建 图 19.2.215 所 示 的 基准 平面 9。 在 “基准 平面 ”对 话 框 基 考区 域 的 下 拉 列 














表 中 选择 项 ; 选取 YZ 基准 平面 为 参考 平面 ， 输 入 偏 置 值 105; 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 
基准 平面 9 
中 人 下 
! y | 
图 19.2.213 ” 拉 伸 特征 14 图 19.2.214 ”截面 草图 图 19.2.215 ”基准 平面 9 


Step132. 创建 图 19.2.216 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 15。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多) > 
ET 一 ”站 ES 更 命令 (或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 基 
准 平面 9 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.217 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 田 鲜 区 域 的 
国 蚜 二 和 到 | 硬 下 坟 列 表 中 选择 蛤 选项， 在 国 赔 区 域 的 菩 册 下 拉 列 表 中 选择 国 国 玉 晤 先 项 ， 并 
在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0.5; 在 布 轨 区 域 中 选择 国 卫 强 先 项 , 采用 系统 默认 的 合并 对 象 ; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















图 19.2.216 “ 拉 伸 特征 15 图 19.2.217 截面 草图 





Step133. 创建 图 19.2.218 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 王 A 全 > 
人 人， 示 统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 选 取 拉 伸 12、 拉 
伸 13、 拉 伸 14 和 拉 伸 15 为 要 镜像 的 特征 , 在 绘图 区 域 中 选取 XY 基准 平面 作为 镜像 平面 。 


Ca 














图 19.2.218 ”镜像 特征 


Step134. 创建 图 19.2.219 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 16。 选 择 下 拉 菜 单 匡 和 EE) > 





ET 一 站 ES 命令 (或 单 击 列 | 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 XY 
基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 19.2.220 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 荔 鲜 区 域 的 














E 关 OJ 下 拉 列 表 中 选择 辐 | 选 项 ， 在 碑 知 区 域 的 匿 利 下 拉 列 表 中 选择 [有 蚤 四 尘 项 ， 并 
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在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 6.5;， 在 而 多 区 域 中 选择 国 攻 国 尘 项 ， 选 取 图 19.2.219 所 示 的 目 
标 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





图 19.2.219 ” 拉 伸 特征 16 图 19.2.220 ”截面 草图 





Step135. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 度 件 加 | 一 > 回 | 辐 于 到 命令 ， 即 可 保存 零件 


模型 。 
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实例 人 OO。 鼠标 的 自 顶 向 下 设计 
20.1 概 本 


本 例 详细 讲解 了 一 款 息 标的 整个 设计 过 程 。 本 例 设计 过 程 中 采用 了 最 为 先进 的 设计 方 
法 自 顶 向 下 (TOP-DOWN Design ) 的 设计 方法 。 本 例 设计 产品 的 成 品 模 型 如 图 20.1.1 


所 示 。 








自 项 向 下 的 设计 方法 有 如 下 两 种 。 

方法 一 : 首先 创建 产品 的 整体 外 形 ， 然 后 分 割 产品 ， 从 而 得 到 各 个 零 部 件 ， 再 对 零 音 
件 各 结构 进行 设计 。 

方法 二 : 首先 创建 产品 中 的 重要 结构 , 然后 将 装配 几何 关系 的 线 与 面 复制 到 各 零件 ， 
再 插入 新 的 零件 并 进行 细节 的 设计 。 

本 实例 采用 第 一 种 设计 方法 , 即将 创建 的 产品 的 整体 外 形 分 割 而 得 到 各 个 零件 。 在 UG 
NX 11.0 中 ,用 户 可 以 通过 选择 下 拉 菜 单 下 有 加 下 国 DE 一 p> 攻 全 令 或 者 
在 “装配 导航 器 ”窗口 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 坟 刘 命 令 进 入 WAVE 装配 环 
境 。 设置 工作 部 件 的 方法 是 选择 下 拉 菜 单 烛 本 而 一 > 四 BE 一 于 呈 ' 
令 ， 选 择 要 设计 的 工作 部 件 ， 也 可 以 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 要 设置 的 部 件 上 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 四 2 囊 吉 更 合 令 ， 将 选择 的 部 件 设置 为 工作 部 件 。 

在 使 用 自 顶 向 下 的 设计 方法 进行 设计 时 ， 我 们 先 引入 一 个 新 的 概念 一 一 控件 ， 控 件 即 
控制 元 件 ， 用 于 控制 模型 的 外 观 及 尺寸 等 。 控 件 在 设计 过 程 中 起 着 承上启下 的 作用 。 最 高 
级 别 的 控件 (通常 称 之 为 “一 级 控件 ”是 在 整个 设计 开始 时 创建 的 原始 结构 模型 所 承接 
的 是 整体 模型 与 所 有 零件 之 间 的 位 置 及 配合 关系 ; 一 级 控件 之 外 的 控件 (二 级 控件 或 更 低 
级 别 的 控件 ) 从 上 一 级 别 控件 得 到 外 形 和 尺寸 等 ,再 把 这 种 关系 传递 给 下 一 级 控件 或 零件 。 
在 整个 设计 过 程 中 ， 一 级 控件 的 作用 非常 重要 ， 它 在 创建 之 初 就 把 整个 模型 的 外 观 勾勒 出 
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来 ， 可 以 说 后 续 工 作 都 是 对 一 级 控件 的 分 割 或 细 化 ， 在 整个 设计 过 程 中 创建 的 所 有 控件 或 
零件 都 与 一 级 控件 存在 痢 根本 的 联系 。 本 例 中 一 级 控件 是 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 。 

本 例 中 涩 标的 设计 流程 图 如 图 20.1.2 所 示 。 











一 级 往 件 
MOUSE.PRT 





上 上 部 二 级 控件 下 部 全 级 旦 件 
SECOND_TOPPRT DOWN_COVER.PRT 





三 用 全 屏幕 
TOP_COVER.PRT 0 PRT oe. PRT 


一 








最 终 模 型 
MOUSE.PRT 


图 20.1.2 设计 流程 图 


20.2 创建 一 级 控件 


下 面 讲解 一 级 控件 (MOUSE.PRT) 的 创建 过 程 ,一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 看 十 分 
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重要 的 作用 ， 它 不 仅 为 二 级 控件 提供 原始 模型 ， 并 且 确 定 了 鼠标 的 整体 外 观 形状 。 和 零件 模 
型 及 模型 树 如 图 20.2.1 所 示 。 





9 历 史记 录 模 式 一 图 奈 修 前 片 体 (22) 
由 电 模型 视图 -图 加 拉 伸 (23) 

四 - 太 [ 怠 摄像 机 … 国 忘 修 剖 片 体 24) 
由 医用 户 表达 式 回 戎 修 章 和 延伸 [25 
日 -By 模型 历史 记录 


一 回 剧 修 前 和 延 申 (26) 


- 国 厅 修 部 片 体 (28) 


一 图 胸 草 图 作 ) "SKETCH_001" 


了 图 换 草图 (3) "SKETCH_002" 


图 局 修 前 片 体 (31) 


一 回 硕 偏 填 面 (33) 
图 磺 草图 (34) “SFETCH_010" 


了 图 换 草图 {35) “SIETCH_ Di 


一 图 寻 扫 杭 036) 





一 图 咎 倒 痢 角 rtb) 
-回国 过 图 加 0) 
-回国 边 辣 加 02) 
-回力 过 全 加 (3) 
-回国 过 全 加 (4) 
-回力 这 全 圆 (5) 

… 国 男 拉 伸 46) 

… 闭 明 草 图 (47) “SKETCH_013" 


一 图 三 通过 曲线 网 格 (13) 
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一 图 过 通过 曲线 网 格 (16) 


一 图 三 通过 曲线 网 格 7) 
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一 图 晶 镜 他 特 征 20) 
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图 20.2.1 模型 及 模型 树 








20.3 评 细 攻 计 过 程 








Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 刁 醒 画 | 一 站 有 命令， 系统 阐 出 “新 建 ” 
对 话 框 。 在 而 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 留 型 ， 在 才 而 文本 框 中 输入 文件 名 称 mouse， 单 
市 确定 | 扩 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 添加 图 20.3.1 所 示 的 草图 1 选择 下 拉 菜 单 天 一 > 有 IEEEREEHEETO 和 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 鄙 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 
击 [_ 柄 定 | 绞 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.3.1 所 示 的 草图 1， 单 击 | 器 完成 草图 控 乌 ， 退 出 草 
图 环境 。 

Step3. 添加 图 20.3.2 所 示 的 草图 2。 选择 国 N 厅 | 一 后 四 于 ZT 于 
令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 带 按 钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 
确定 中: 包 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.3.2 所 示 的 草图 2， 单 击 天 这 开本 图 拉 包 ， 退 出 草 
图 环境 。 
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图 20.3.1 草图 1 图 20.3.2 草图 2 

说 明 : 在 添加 样 条 曲线 上 点 的 对 称 约束 时 ， 需 要 在 “启用 捕捉 点 ”工具 条 中 将 “ 控 
点 ”选项 打开 。 

Step4. 添加 图 20.3.3 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 国 > pp 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ;绘制 图 20.3.3 所 示 
的 草图 3 《草图 中 样 条 曲线 乙 轴 方 向 最 高 点 为 YZ 与 草图 1 的 交点 )。 

Step5. 添加 图 20.3.4 所 示 的 基准 平面 1。 通 过 单 击 晨 琶 区 域 的 项 司 按钮 另 调 整 偏 置 方 
向 ， 如 图 20.3.4 所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 < 靖宇 中 交 钮 ， 完 成 基准 平面 1 
的 创建 〈 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 














基准 平面 1 








图 20.3.3 ”草图 3 图 20.3.4 ”基准 平面 1 





Step6. 添加 图 20.3.5 所 示 的 草图 4。 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 抽 外 于 守 于 于 到 于 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.3.5 所 示 的 
草图 4 (草图 中 样 条 曲线 Z 轴 方向 最 高 点 为 基准 平面 1 与 草图 1 的 交点 )， 

Step7. 添 如 图 20.3.6 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 狂人 区) > EE 
EE 要 (或 间 击 中 掖 包 )， 系 统 强 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 并 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 且 和 Di 先 项 ， 在 通过 点 区 域 激 活 介 址 宣 看， 选取 图 20.3.7 所 示 的 点 (草图 1 的 端 
点 ) 为 通过 点 ， 在 睛 本 区 域 的 卢 退 基于 下拉 列表 中 选择 办 选项 ， 单 市 确定 中 拉 钮 ， 完 成 
基准 平面 2 的 创建 。 




















基准 平面 2 
- 选取 此 点 


Ed 
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图 20.3.5 ”草图 4 图 20.3.6 ”基准 平面 2 图 20.3.7 定义 通过 点 
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Step8. 添加 图 20.3.8 所 示 的 草图 5。 选择 下 拉 菜 单项 硬 g 一 > ESEEEEEITO 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 基 准 平面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.3.8 所 示 的 
草图 5 (草图 中 样 条 曲线 乙 轴 方 向 最 高 的 控制 点 与 草图 1 的 端点 重合 )。 

step9. 添加 图 20.3.9 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 区 而 加 一 > ETD 一 > 
ET 和 今 (或 单 击 口 按钮 )， 系 统 阐 出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 在 开 型 区 域 的 下 拉 列 
表 中 选择 选项 ， 在 于 过 点 区 域 激活 医 瞎 点 ， 选 取 图 20.3.10 所 示 的 点 (草图 2 的 端 
点 ) 为 通过 点 ;在 访 冯 区 域 的 闫 焉 定妆 量 | 下 拉 列 表 中 选择 耻 选项 ， 单 击 因 请 证 中 六 钮 ， 完 成 
基准 平面 3 的 创建 。 


























A 站 
pd ; / 
A of pa ™ ~ 
; ) “7 / 选取 此 点 、 
’ UV] 
基准 平面 3 作 \， 
图 20.3.8 ”草图 5 图 20.3.9 ”基准 平面 3 图 20.3.10 ”定义 通过 点 





Step10. 添加 图 20.3.11 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 捕 入 一 > 有 四 于 于 开 于 本 本 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 日 图 ”对 话 框 ; 选取 基准 平面 3 为 理 图 平面 ;绘制 图 20.3.11 所 示 的 
草图 6〈 草 图 中 样 条 曲线 Z 轴 方 向 最 高 点 在 草图 1 所 绘制 的 曲线 上 ， 两 个 端点 与 草图 2 的 
两 个 问 点 重合 )。 

Step11. 添 如 图 20.3.12 所 示 的 草图 7.。 选 择 下 拉 菜 单 生 入 加 一 > 有 ET 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ;绘制 图 20.3.12 所 示 
的 草图 7〈 草 图 中 一 条 样 条 曲线 的 一 个 端点 与 草图 2 的 一 个 端点 重合 , 男 一 个 端点 与 草图 $ 
的 同 侧 奖 点 重合 ， 中 间 两 个 控制 点 分 别 与 章 岗 3 和 音 图 4 同 侧 端点 重合 ;， 另 一 条 样 条 曲线 
为 所 绘制 样 条 曲线 的 镜像 曲线 )。 
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图 20.3.11 草图 6 图 20.3.12 ”草图 7 








Step12. 添加 图 20.3.13 所 示 的 零件 特征 一 一 曲面 1。 选择 下 拉 有 亲 单 ”搬入 EB) > 
人 ， 示 统 漳 出 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 ， 依 次 选取 图 
20.3.14 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 主 曲 线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 后 ， 选 取 曲 
线 3、 曲 线 4 和 曲线 5 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ; 单 击 攻 斑 是 中立 钮 ， 完 成 曲面 特 
征 1 的 添加 。 
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了 ps 3 





图 20.3.13 ”曲面 特征 1 图 20.3.14 ”定义 主 曲 线 串 和 交叉 线 串 

注意 :选取 交 又 线 串 前 ， 单 击 “ 选 项 杆 ” 后 的 由 按钮 ， 选取 交 又 线 串 。 

Step13. 添加 图 20.3.15 所 示 的 零件 特征 一 一 曲面 2。 选择 下 拉 菜 单 ” 插 和 A > 
人 信 ， 依次 选取 图 20.3.16 所 示 的 点 1 (曲线 2 和 曲线 3 
的 交点 )、 曲 线 1 和 点 2 曲线 2 和 曲线 3 的 交点 ) 为 主 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 再 次 
单 击 中 键 后 选取 曲线 2 为 交叉 曲线 ， en 曲线 3 为 交叉 线 串 ， 在 圭 沼 性 区 域 的 
囊 芝 交 全 南下 拉 列 表 中 选择 名 ， 选 取 曲 面 1 为 相 切 对 象 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 单 击 国王 是 虽 掖 钮 ， 完 成 寺 征 2 的 添加 。 

















曲线 2 
AP 
一 av 有 昌 线 1 | 
’ A 





图 20.3.15 ”曲面 特征 2 图 20.3.16 “定义 主 曲线 串 和 交叉 线 串 
Step14. 添加 图 20.3.17 所 示 的 零件 特征 一 一 曲面 3。 选择 下 拉 琵 单 ”” 王 入 号 ) em 
人 人 ， 依次 选取 图 20.3.18 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 
3 ee 曲线 ， ee 下 键 后 ， 4、 曲 线 5 和 曲线 6 为 
































取 曲 面 1 os 其 余 线 申 选择 虹 
民 参 十 中 疼 钮 ， 完 成 曲面 特征 3 的 添加 。 





图 20.3.17 ”曲面 特征 3 图 20.3.18 ”定义 主 曲线 串 和 交叉 线 串 
注意 ; 选取 交 又 线 串 前 ， 单 击 “ 选 项 杆 ” 后 的 加 按钮 ， 选 取 交 又 线 串 ， 
Step15. 添加 曲面 缝合 1。 选 择 下 拉 荣 单 盾 入 > 用 三 王 到 EW .. 
令 ， 系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ， 在 问 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 选 择 曲 面 1 为 目 
标 休 ， 选择 曲面 2 和 曲面 3 为 刀具 体 :其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 确 呈 | 扩 馈 ， 
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完成 曲面 缝合 1 的 添加 。 

Step16. 创建 图 20.3.19 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AE > 
ET 一 站 ES 命令 (或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 从 按钮 ， 选 取 
ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.3.20 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 市 册 完 研 草 图 沪 饰 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 上 宇和 旱 下拉 列 表 中 选择 | 加 选项 ， 在 力 风 域 
的 菩 融 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 并 在 其 下 的 虹 诸 文本 框 中 输入 值 30， 在 项 台 区 域 中 选 
择 国 呈 弹 沈 项 ， 系 统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 求 差 运 算 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 


























的 大 二 定 引信 铀 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


[ 








图 20.3.19 ” 拉 伸 特征 1 图 20.3.20 ”截面 草图 

Step17. 洪 加 图 20.3.21 所 示 的 零件 特征 一 一 曲面 4。 选择 下 拉 采 单 。” 精 尺 号 ， 人 
人 全， 依次 选取 图 20.3.22 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 主 曲 
线 ， 并 分 别 里 击 中 键 确 认 ; 再 次 单 击 中 键 后 依次 选取 曲线 3 和 曲线 4 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 
单 击 中 键 确 认 ; 在 硅 营 性 区 域 的 柬 一 主 号 审 下 拉 列 表 中 选择 请 量 夷 昌 选 项 ， 选 取 颖 合 曲 面 1 为 相 
切 对 象 ; 方法 相同 ， 定 义 旱 旺 主 号 申 和 第 一 吏 训 号 绰 与 颖 合 曲 向 1 相 切 ;其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 单 击 量 元 定 则 | 按钮， 完成 曲面 特征 4 的 添加 。 



































人 曲线 4 曲线 1 
a 方 有 
2 1 
、 | | 


图 20.3.21 曲面 特征 4 图 20.3.22 ”定义 主 曲线 串 和 交叉 线 串 
Step18. 添加 图 20.3.23 所 示 的 零件 特征 一 一 曲面 5， 添加 步骤 参照 Step17。 
Step19. 添加 曲面 缝合 2。 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 一 > 下 一 外 
令 ， 在 炎 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 了 如 先 项 ， 选 取 图 20.3.24 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 选 取 
由 面 4 和 曲面 5 为 刀具 体 :其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 时 于 定 上 钮 ， 完 成 曲面 终 
合 2 的 添加 。 











此 曲面 为 目标 体 参照 





图 20.3.23 ”曲面 特征 5 图 20.3.24 定义 日 标 体 
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Step20. 创建 图 20.3.25 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 EY > 
一 站 EEIS 合 令 ( 或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 单 击 对 按 钮 ， 选 取 
YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.3.26 所 示 的 截面 草 
图 (直线 的 一 个 端点 与 草图 6 的 端点 重合 ), 单 击 噶 完成 音 图 护 争 ,退出 草图 环境 ; 在 国 得 证 关 量 
F 拉 列表 中 选择 二 | 选 项 ; 在 区 天 区 域 的 匿 科 下 拉 列 表 中 选择 [EDEE 天 四 选项 , 并 在 其 下 的 重 查 文 
本 框 中 输入 值 60; 在 布 芝 区 域 中 选择 医 国 和 夺 项 ; 在 误区 域 的 情 漠 下拉 列 表 中 选择 国 结 先 
项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 形 是 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


























.0 





图 20.3.25” 拉 伸 特 征 2 图 20.3.26 截面 草图 





Step21. 添加 图 20.3.27 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 1. 选择 下 拉 菜 单 精 和 AE 下 > 
可 一 ”ESEEIEI 合 仿 ， 洋 出 “ 馆 像 特征 ”对 话 框 ， 选 取 拉 伸 特征 2 为 镜像 
特征 对 象 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 镜像 平 而 ， 单 市 大 了 爱 及 钮 ， 完 成 镜像 特 
征 1 的 创建 。 

Step22. 创建 图 20.3.28 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 1。 选择 下 拉 菜 和 单 ” 插 和 A > 
区 于 一 人， 示 统 弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 ， 选 择 图 20.3.29 所 示 
的 目标 体 并 单 击 中 键 确 认 ， 选 取 拉 伸 特 征 2 和 镜像 特征 1 为 边界 对 象 ， 在 星 末 区域 中 选中 
梧 蚤 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 确定 必 钮 ,完成 修剪 特征 1 的 添加 。 




















”~ 此 面 为 目标 体 参 照 





图 20.3.27 镜像 特征 1 图 20.3.28 ”修剪 特征 1 图 20.3.29 ”定义 目标 体 








Step23. 添加 图 20.3.30 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 3 《隐藏 所 有 草图 )。 选 择 下 拉 菜 音 














所 示 的 截面 草图 ， 单 击 兢 完成 草图 以 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 答 这 达 国 下拉 列表 中 选择 国 选 








1 


项 ; 在 项 各 区 域 的 医 泣 下 拉 列 表 中 选择 





证 国 沈 项， 并 在 其 下 的 醒 查 文本 框 中 输入 值 30; 
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在 而 多 区 域 中 选择 医 瑟 熏 寺 项 ， 在 副 区 域 的 二 昏 下拉 列 表 中 选择 匡 国 选项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 中 的 大 元 时 加 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





图 20.3.30” 拉 伸 特 征 3 图 20.3.31 截面 草图 


Step24. 添加 图 20.3.32 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 2。 选 择 下 拉 菜 单 狂 入 全 > Li 时 
一 ET 命令， 选择 图 20.3.33 所 示 的 目标 体 并 单 击 中 键 确认 ， 选 取 拉 伸 特征 
2 为 边界 对 象 ， 在 昨 锚 区 域 中 选中 国 各 罚单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
| 确定 | 拉 钮 ， 完 成 修剪 特征 2 的 添加 。 


























此 面 为 目标 体 参照 








图 20.3.32 ”修剪 特征 2 图 20.3.33 ”定义 目标 体 





Step25. 添加 图 20.3.34 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 3。 选择 下 拉 菜 单 狂 A 于 时 
一 上 JIEEETT 合 今 , 不 本 如 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 对 选 项, 选择 图 20.3.35 
所 示 的 目标 体 并 单 击 中 键 确认 ， 选 取 图 20.3.35 所 示 的 刀具 体 ; 单 击 避 | 按钮 调整 修 前 方向 ， 
修剪 后 如 图 20.3.34 所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 ® 兢 定 正 放 钮 ， 完 成 修剪 特 
征 3 的 添加 。 




















此 而 为 刀具 体 参 照 
此 而 为 目标 体 参照 
N 


N 
N 





N 





图 20.3.34 ”修剪 特征 3 图 20.3.35 ”定义 目标 体 和 刀具 体 








Step26. 添加 图 20.3.36 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 4。 选择 下 拉 菜 单 手 入 > Li 
一 人 命令; 选择 图 20.3.37 所 示 的 目标 体 并 单 击 中 键 确认 ,选取 图 20.3.37 
所 示 的 刀具 体 ， 修 前 后 如 图 20.3.36 所 示 ;， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 因 请 定 加 入 
钮 ， 完 成 修剪 特征 4 的 添加 。 
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此 面 为 目标 体 参照 
此 面 为 刀具 体 参照 2 
图 20.3.36 “修剪 特征 4 图 20.3.37 定义 目标 体 和 刀具 体 








Step27. 添加 图 20.3.38 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 5。 选择 下 拉 菜 单 二 一 > G3 开工 

一 > 加 命令 ;选择 图 20.3.39 所 示 的 目标 体 并 单 击 中 键 确认 ,选取 图 20.3.39 
所 示 的 边界 对 象 ， 在 旺 丽 区 域 中 选中 | 圈 甬 织 单 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 
世 玛 十 | 交 馈 ， 完 成 修 前 特征 $ 的 添加 。 











此 面 为 边界 对 象 参 昭 





此 和 面 为 目标 体 参照 


~ 





图 20.3.38 ”修剪 特征 5 图 20.3.39 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 
Step28. 添加 图 20.3.40 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 mm LE 
一 > ET 命令 ; 选择 图 20.3.41 所 示 的 目标 体 并 单 击 中 键 确 认 , 选取 图 20.3.41 
所 示 的 边界 对 象 ， 在 医 域 区 域 中 选中 俩 效 弃 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 特征 6 的 添加 。 














此 面 为 目标 体 参 照 


N 
N 


此 面 为 边界 对 象 参 昭 





图 20.3.40” 修 前 特征 6 图 20.3.41 定义 目标 体 和 边界 对 象 
Step29. 添加 图 20.3.42 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 7。 选择 下 拉 菜 单 播 二 区 mm 和 由 在 
一 > 命令; 选择 图 20.3.43 所 示 的 目标 体 并 单 击 中 键 确认 , 选取 图 20.3.43 
所 示 的 边界 对 象 ， 在 区 域 区 域 中 选中 国 放 弃 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
| 王 定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 特征 7 的 添加 。 

















此 面 为 目标 体 参照 此 面 为 边界 对 象 参 昭 





图 20.3.42 ”修剪 特征 7 图 20.3.43 ”定义 目标 体 和 边界 对 象 
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Step30. 添加 图 20.3.44 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 狂 六 全 mm 后 让 
一 > DEEEI3 更 命令 (或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 选 取 图 20.3.45 所 示 
的 边线 为 截面 草图 ， 在 状 各 时 守 国 下 拉 列 表 中 选择 疲 选项 ， 在 原生 区 域 的 医 硬 下 拉 列 表 中 先 
择 世 划 国 选项 , 并 在 其 下 的 中 高 文 本 框 中 输入 值 -5; 在 限制 区 域 的 占 素 下 拉 列 表 中 选择 [于 和 
项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 135; 在 砷 多 区 域 中 选择 国史 选项 ; 在 商量 区 域 的 居间 
F 拉 列表 中 选择 国 加 先 项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 二 守 旨 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 
创建 。 





























图 20.3.44” 拉 伸 特 征 4 图 20.3.45 ”截面 草图 


rs wy 


Beem = = 
\/ < 























你 前 


上 命令; 20.3.47 所 示 的 目标 体 ( 单 击 拉 伸 特 征 4 曲面 的 中 心 位 
置 ) 并 单 击 中 键 确认 ， 选 取 图 20.3.47 所 示 的 边界 对 象 ( 其 余 所 有 曲面 )， 在 眉山 区 域 中 选 
中 国 罚 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 开 确定 肯 x 钮 ， 完 成 修剪 特征 8 的 
添加 。 











mm 








此 面 为 目 标 体 参照 、 


N 







此 面 为 边界 对 象 参照 





图 20.3.46 ”修剪 特征 8 图 20.3.47 定义 目标 体 和 边界 对 象 

Step32. 添加 曲面 缝合 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 KG 一 > 攻 EEI 一 > 人 国人 沾 八 ， 
在 瑟 垩 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 E 于 国 这 项 ， 选 择 颖 合 曲面 1 为 目标 体 ， 选 择 其 余 所 有 的 曲 
面 为 刀具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 量 形 是 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 3 的 添加 。 

Step33. 添加 偏 置 面 。 选择 下 拉 菜 单 本 六 从] = SE > 全 | 坑 轩 面 全 人 ， 
系统 弹出 “ 偏 置 面 ”对 话 框 ， 选 取 修剪 特征 8 的 曲面 为 偏 置 而 ， 在 酉 区 域 的 二 文本 框 中 
输入 值 2， 调 整 偏 置 方向 向 外 ， 在 “ 偏 置 面 ”对话 框 中 单 击 略 一 是 加 六 钮 ， 完 成 偏 吐 面 的 
添加 。 

step34. 添加 图 203.48 所 示 的 草图 8 选择 下 拉 某 单 国 N 一 > 下 相 玉 于 于 于 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ;， 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 20.3.48 所 示 
的 音 图 8。 























Step35. 添加 图 20.3.49 所 示 的 草图 9. 选 择 下 拉 菜 单 匡 入 加 一 2 拉丁 古 于 于 可 呈 
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命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选取 基准 平面 2 为 草图 和 平面， 绘制 图 20.3.49 所 示 的 

















图 20.3.48 ”草图 8 图 20.3.49 草图 9 








Sr 添加 图 20.3.50 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 。 选 择 下 拉 菜 单 插 入 加 一 医 加 开 
乙酉 到 于 全 今 ， 未 统 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 选取 草图 9 为 截面 曲线 并 单 击 中 键 确 


认 ， ee 8 为 引导 线 ; pe 完成 扫 扰 特征 的 添加 。 
下 BS a 











Do 























获 丁 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 体 ”对 话 框 ， 选 取 图 20.3.51 所 示 的 目标 体 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 扫 
掠 特征 为 刀具 体 ， 单 击 导 | 掖 钮 ， 调 整修 剪 方向 向 外 ， 单 击 育 证 引 必 包 ， 完 成 修 前 体 特征 
的 添加 。 











此 实体 为 日 标 体 参 昭 





图 20.3.50” 扫 掠 特征 图 20.3.51 定义 目标 体 





Step38. 添加 图 20.3.52 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 2( 隐 藏 扫 掠 特征 1)。 选 择 下 拉 菜 单 
本 一 今 ， 示 统 漳 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ， 选 取 修 
前 体 特征 为 镜像 对 象 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 馆 像 平面 ， 单 击 sE 计 jx 包 ， 
完成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step39. 添加 图 20.3.53b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 斜 角 。 选 择 下 拉 沫 单 种 人 下 
ET 人 (或 单 击 [按钮 )， 系 统 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 枢 ， 选 
择 图 20.3.53a 所 示 的 边线 为 倒 斜 角 参 照 , 在 顺 秆 区 域 的 慌 贰 面 下 拉 列 表 中 选择 国 辆 汶 先 项 ， 
并 在 功 亚 文本 框 输 入 值 2， 单 击 < 闯 定 引 六 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特征 的 添加 。 


-© 


a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 20.3.52 ”镜像 特征 2 图 20.3.53” 倒 斜 角 特征 


Step40. 添加 图 20.3.54 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 1。 选 择 下 拉 荣 单 重信] > 




















选取 此 边线 为 倒 斜 角 参照 
/ 
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ED 一 IEETETIS 合 令 “或 单 击 曾 按 钮 )， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 
择 图 20.3.54a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 村 要 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 必 博 定 引信 
钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 


这 两 条 边 为 这 倒 国 


a) a b) 边 倒 圆 
图 20.3.54” 边 倒 圆 特征 1 











Ly 





Step41. 添加 图 20.3.55b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 2。 选择 图 20.3.55a 所 示 的 边线 为 


边 倒 加 参照 ， 并 在 内 芭 1 文本 框 中 输入 值 3。 


a) 边 倒 贺 前 b) 边 倒 圆 
图 20.3.55” 边 倒 圆 特征 2 





此 边 为 边 倒 圆 参 申 


i / 





| 


Step42. 添加 图 20.3.56b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 3。 选 择 图 20.3.56a 所 示 的 边 链 为 
边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 2.5。 
此 边 链 为 边 倒 贺 参照 


< < 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 20.3.56” 边 倒 圆 特征 3 









Step43. 添加 图 20.3.57b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 4。 选择 图 20.3.57a 所 示 的 边 链 为 
边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 2.5。 


此 边 链 为 边 倒 圆 参照 > — 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
20.3.$7 边 倒 圆 特 征 4 








Step44. 添加 图 20.3.58b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 5。 选 择 图 20.3.58a 所 示 的 两 条 边 
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a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 20.3.58” 边 倒 圆 特征 5 


示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 5 一 > 

吧 十 特 : a 令 (或 单 击 恩 控 钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 蜀 按钮 ， 选 取 
ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [区 定 4 包 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.3.60 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 砚 完成 草图 掖 乌 ， 退 出 草图 环境 ;在 国 朝 宇 关 量 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 在 大 到 区 域 
的 轿 妈 下 拉 列 表 中 选择 国 国 耶 本 入 项 ， 并 在 其 下 的 者 村 文本 框 中 输入 值 30， 在 击 台 区 域 中 选 
择 回 国 汪 选项 ， 在 放 区 域 的 卫 江 型 下 拉 列 表 中 选择 项 国 选项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 
展开 证 中 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建。 





























图 20.3.59” 拉 伸 特 征 $ 图 20.3.60 ”截面 草图 





Step46. 添加 图 20.3.61 所 示 的 草图 10。 选 择 下 拉 菜 捷 作 多 mm 呈 症 | 在 性 萝 环 境 中 给 制 草图 如、.. 
命令 ; 选取 XY 基准 平面 为 草图 乎 向， 绘制 图 20.3.61 所 示 的 草图 10。 
Step47. 保存 零件 模型 .选择 下 拉 菜 单 文生 思 下 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 








图 20.3.61 早 图 10 


20.4 创建 上 部 二 级 控件 


下 面 要 创建 的 上 部 二 级 控件 〈second) 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 一 部 分 ， 二 级 控件 
继承 了 一 级 控件 的 相应 外 观 形状 ， 同 时 它 又 作为 控件 模型 为 三 级 控件 和 按键 提供 相应 外 观 
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和 对 应 尺寸 ， 这 保证 了 设计 零件 的 可 装配 性 。 下 面 讲 解 上 部 二 级 控件 的 创建 过 程 ， 零 件 模 
型 及 模型 树 如 图 20.4.1 所 示 。 





-全 历史 记录 模式 

四 -四 模型 视图 

四 加 控 甸 机 | 一 轿 虽 链接 的 复 台 曲线 (13) “Linel0" 

Er 入 模型 历史 记录 i … 轿 名 链接 的 复合 曲线 (14) “Line9" 
i … 国 多 链接 慎 站) 国贸 / 链接 的 捍 合 曲 贱 (5) "Line8" 
一 轿 乱 . 链接 体 (1) - 回 各 做 前 性 L161 
人 … 国 外 链接 的 基准 坐标 系 从 ) … 国 肾 壳 7) 


i ~… 国 则 | 坊 置 曲面 (18) 
i … 轩 学 扩大 曲面 (19) 

… 图 加 拉 伸 tz0) 

1 一 图 辆 拉 伸 (21) 

加 … 图 ,里 修剪 和 延伸 (22) 
一 国 . 填 修 前 和 延伸 (23) 
i | pa 4 


… 图 六 链接 的 复合 曲线 [3 "Conicl” 
i 图 昌 链接 的 复 台 曲线 4 "LinelB” 
mh … 国 是 链接 的 复合 曲线 5) “Linel5" 
… 国 是 链接 的 复合 曲线 [B) "LinelB" 
部 … 国 是 链接 的 复合 曲线 他] "LinelT™” 
… 国 是 链接 的 复合 曲线 [B) “Limel2” 
… 国 是 链接 的 复合 曲线 [9) "Linell™ 
be … 国 是 六 链接 的 复 台 曲线 (10) "Linel3” 
忆 … 国 日 六 链 接 的 复 台 曲线 (11) “Lineld" 
be … 轿 外 链接 的 复合 曲线 (12) “Line7" 








图 20.4.1 模型 及 模型 树 
Step1. 创建 second 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 要 绍 
命令 ， 系 统 进入 WAVE 模式 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 名 国 嫩 先 项 上 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 区号 一 > 二 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 


























话 框 中 的 指定 部 件 名 扩 钮 ， 将 国 更 和 四 设 定 到 工作 目录 ， 在 弹出 的 “ 选 
择 部 件 名 ”对 话 框 的 要 二 国文 本 框 中 输入 文件 名 second， 单 击 一 包 ， 系 统 再 次 
弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ”对 话 框 中 多 于 外， 系 


统 弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ” 对话 框 ， 选 取 一 级 控件 中 的 实体 ， 草 图 10、 拉 伸 5 和 基准 
坐标 系 作为 要 复制 的 几何 体 ， 单 击 旺 斑 定 | 控 钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋” 对话 框 ; 在 “新 
建屋 ”对 话 框 中 单 击 且 本 本 加 拉 钒 ， 完 成 second 层 的 创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 
网 加 ES 先 项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回 区 ES 六 下 强 命 令 ， 对 模型 进行 编辑 

Step2. Go 20.4.2 所 示 的 修剪 体 特征 。 选 择 下 拉 荣 单 揪 六 全。 mm 天- 
了 命令， 系统 弹出 “修剪 体 ”对 话 框 ;， 选取 图 20.4.3 所 示 的 目标 体 ， 单 击 中 键 
确认 ， 选 取 图 20.4.3 所 示 的 刀具 体 ; 单 击 导 | 按钮 , 调整 修剪 方向 , 修剪 后 如 图 20.4.2 所 示 ; 
在 “修剪 体 ”对 话 框 中 单 击 丰 请 时 | 灾 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 的 添加 (隐藏 刀具 体 )。 

此 实体 为 目 慰 体 参照 


























此 面 为 力 具体 参照 





图 20.4.2 ”修剪 体 特 征 图 20.4.3 ”定义 目标 体 和 刀具 体 
Step3. 添加 图 20.4.4 的 零件 特征 一 一 抽 壳 。 选 择 下 拉 沈 单 持 关 冯 ， 
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一 > 本 | 本 命令 (或 单 击 因 按钮)， 系 统 弹 出 “ 抽 壳 ”对 话 框 ;， 在 “ 抽 壳 ”对 话 杠 
要 型 多 域 的 下 拉 列 表 中 选择 CE 选项 , 沈 择 图 20.4.5 所 示 的 而 为 移 除 面 ,在 尾 醒 区 
域 的 匡 要 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 鸭 掖 钮 ， 调 整 抽 壳 方向 向 外 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 ， 在 “ 抽 壳 ”对话 框 中 单 击 因 博时 国 掖 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 添加 。 














此 面 为 移 除 面 





a 


图 20.4.4” 抽 壳 特征 图 20.4.5 ”定义 移 除 面 


Step4. 添加 图 20.4.6 所 示 的 零件 特征 一 侦 置 曲面 。 选 择 下 拉 染 单 手 和 A 一 > 
EE 一 > | ， 示 统 漳 出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 ， 选 取 图 20.4.7 所 示 
的 曲面 为 偏 置 曲面 (将 面 选择 范围 调整 为 单个 面 ); 单 击 异 按 钮 ,调整 偏 置 方向 为 ZC 轴 负 
向 ;在 区 域 的 文本 框 中 输入 值 0.5; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 
中 单 击 因 瑚 是 到 拉 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 的 添加 。 














此 面 为 偏 置 曲面 参照 





图 20.4.6 ” 偏 置 曲面 图 20.4.7 定义 偏 置 曲面 

Step5. 添加 图 20.4.8 所 示 的 编辑 曲面 , 选择 下 拉 菜 单 二 加 一 > [下 [了 
定量 介 今 ， 示 统 弹 出 “扩大 ”对 话 杠 ; 选取 偏 置 曲面 为 扩大 对 象 ， 在 届时 区 域 中 选中 
由 风 | 单 选项 ， 在 较 吉 天文 木 框 中 输入 值 10， 在 风机 文本 框 中 输入 值 10， 在 轩 下 吉 机 | 广 
本 框 中 输入 值 10， 在 攀 W 杠 可 文本 框 中 输入 值 10， 在 “扩大 ”对 话 框 中 单 击 国 驻守 中 交 钮 
完成 编辑 曲面 的 添加 。 

Step6. 添加 图 20.4.9 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 。、 叶 NE > 
一 > 古人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 牟 按钮， 选取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.4.10 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 殴 完成 草图 控 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 得 宇 关 量 下 拉 列 表 中 选择 加 | 选 项 ， 在 醒 辐 区 域 
的 弄 妨 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 莫 素 | 下 
拉 列 表 中 选择 KE 到 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 30; 在 看 冰 区 域 中 选择 国 本 和 夺 项 ; 
在 一 下 区 域 的 荫 开 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 略 斑 是 吕 六 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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< < 二 


图 20.4.8 ”编辑 曲面 图 20.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 20.4.10 ”截面 草图 

Step7. 添加 图 20.4.11 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 对 I 一 > 
ET 人 今 (或 单 击 而 控 钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 价 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 过 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.4.12 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 茵 完成 草图 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 得 定妆 时下 拉 列 表 中 选择 加 | 选 项 ， 在 醒 到 区域 
的 攻击 下 拉 列 表 中 选择 [EDE 国 选项 ， 并 在 其 下 的 起 宫 文 本 框 中 输入 值 0， 在 硬 利 区域 的 匿 竹下 
拉 列 表 中 选择 汪 到 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 30; 在 看 灾区 域 中 选择 国 呈 有 汪 夺 项 ， 
在 要 区 域 的 本 去 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 户主 |x 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 2 的 创建 。 





70 





























图 20.4.11 ” 拉 伸 特征 2 0 截面 草图 

Step8. 添加 网 20.4.13 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 1〈 隐 藏 实体 )。 选 择 下 拉 荣 单 力 闪电 
一 > 区 了 二 一 加 于 于 人， 示 统 璋 出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ， 在 杰 区 域 
的 下 拉 列 表 中 选择 思 配 对 对 先 项 ， 选 取 拉 伸 特征 2 为 目标 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 编辑 曲面 
为 刀具 体 ， 单 击 避 | 按钮 ， 调 整修 前 方向， 修剪 后 如 图 20.4.13 所 示 ; 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 值 ， 在 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 中 单 击 是 | 必 钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 添加 。 

Step9. 添加 图 20.4.14 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 2。 选 择 下 拉 菜 单 于 人 ] 一 > G3 
一 > [于 于 于 人 今 ， 在 浊 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 对 先 项， 选取 编辑 曲面 
为 目标 ， 单 击 中 键 确认 ;选取 拉 伸 特征 1 为 刀具 体 ， 单 击 里 | 按钮， 调整 修 前 方向 ， 修 前 后 
如 图 20.4.14 所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 星 斑 是 | 六 钮 ， 完 成 修 前 特征 2 的 


深 加 。 


对 全 上 仙 避 


图 20.4.13 ”修剪 特征 1 图 20.4.14 修剪 特征 2 ”图 20.4.15 修 草 特征 3 图 20.4.16 修 筋 特征 4 
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Step10. 添加 图 20.4.15 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 3。 选 择 下 拉 菜 单 故 可 一 > [ET 
一 > E23 和 今 ， 远 取 修 前 特征 2 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 修 前 特征 1 
为 刀具 体 ， 在 芭 王 区域 中 选中 国 岂 加 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 右 | 
按钮 ， 完 成 修 前 特征 3 的 添加 。 

Step11. 侈 前 前 位: 
一 > 由 |[ 玉 于 机 时 人， 在 开 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 囊 习 渴 项 ， 远 取 拉 伸 特征 
1 为 目标 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 修剪 特征 3 为 刀具 体 ， 单 击 鸭 按 钮 ， 调 整修 剪 方向 ， 修 前 
后 如 图 20.4.16 所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 殉 是 | 按钮 ， 完 成 修 前 特征 4 
的 添加 。 

Step12. 添加 曲面 颖 合 。 选 择 下 拉 菜 单 狂 关 后 = 革 机 浊 。 
系统 弹出 “ 颖 合 ”对 话 框 ， 在 路 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 和 国 选项 ;选择 修剪 特征 3 为 目 
标 体 ， 选 择 其 余 的 为 刀具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 旺 壕 是 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 
缝合 的 添加 (显示 实体 ) 。 

Step13. 保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 训 半 加 | => 回力 下 轩 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 











二 人 [ES 









































20.5 按 键 





按键 (key) 从 上 部 二 级 控件 中 继承 外 观 和 必要 的 尺寸 ， 以 此 为 基础 进行 细 化 即 得 到 完 
整 的 按键 零件 。 下 面 讲解 按键 盖 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 20.5.1 所 示 。 








:历史 记录 模式 
由 . 国 模 型 视图 
由 - 放 [ 须 操 合 机 | 一 图 六 链接 的 复合 曲线 (17) “Line8"* 
由 芒 用 记 表 不 |: “图 六 链接 的 捍 合 曲线 (18) “Linel8" 
号 昼 型 历 史记 录 | … 图 入 链接 的 音 合 曲线 【19] "Linel0" 
. … 国 各, 链接 体 0) _ 回 时 链接 的 复 台 曲线 20) “Line9" 
必 国策. 链接 体 1) … 轿 全 链接 的 复 台 曲线 公 11 “Linell" 
全 … 国 由 链接 的 基准 坐标 对 区 ) 站 用 链接 的 点 这 2) 
… 轿 名 链接 的 基准 平面 63) 一 轿 国 修 章 体育 3) 
- 一 园 谷 链接 的 其 洼 轴 (4) 图 辆 拉 伸 24) 
… 回 留 ] 得 接 的 基准 平面 上] 一 图 需 坊 置 面 名 5) 
本 园 晤 链接 的 基准 轴 心 ) 一 图 贺 拉 伸 tz6) 
忆 … 轿 留 ] 得 接 的 基准 平面 个 ) “回回 拉 伸 [27) 
一 园 旬 链接 的 其 洼 轴 昌 ] … 问 国 拉 伸 (28) 
i … 轿 和 链接 的 复合 曲线 (8) “Linel7" _ 回 狂言 合并 29) 
a … 国 凤 链 接 的 复合 曲线 (10) “Linel3" 一 图 回 拉 伸 30) 
1 … 辆 日 六 链接 的 复合 曲线 和 1) “Linel4" 图 贱 进 倒 圆 31) 
1 … 国 是 六 链接 的 复 台 曲线 (12) “Linel2" 图 印 过 例 圆 (32) 
全 … 国 是 链接 的 复合 曲线 fl3] “ConielY … 轿 团 进 辣 回 [33 
i … 图 入 链接 的 复合 曲线 (14) “Linel6" … 轿 图 进 倒 圆 34) 


De … 国 久 链接 的 捍 合 曲线 【15) “Linel5” 
i ~… 国 久 链接 的 捍 合 曲线 【16) “Line7" 





图 20.5.1 模型 及 模型 树 
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Step1. 创建 key 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 四 名 国 酝 先 项 上 左 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 国 加 一 衣 EE 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 








中 的 “> 指定 部 件 避 ~ 负 ， 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 属 轩 | 面 文 木 杠 
中 输入 文件 名 key， 单 击 [_ 中 省 必 包 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ” 
对 活 框 中 的 至 于 究 饥 ， 系统 弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 


选取 上 部 二 级 控件 作为 要 复制 的 几何 体 ， 单 击 量 斑 是 下 | 扩 钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建屋” 对话 
框 ， 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 时 二 | 核 钮 ， 完 成 key 层 的 创建 ， 在 “装配 导航 器 ” 
口中 的 回 钙 国 早 先 项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 到 于 合 令 ， 对 模型 进 
行 编辑 。 

Step2. 添加 网 20.5.2 所 示 的 修 避 体 特 征 。 选 择 下 拉 末 单 手 入 EE mm 
加 3 加 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 体 ” 对 话 框 ， 选 取 图 20.5.3 所 示 的 目标 体 ， 单 击 中 键 
人 确认， 选取 图 20.5.3 所 示 的 刃具 体 ， 修 前 后 如 图 20.5.2 所 示 ; 在 “修剪 体 ” 对 话 框 中 单 击 
区 确定 中 交 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 的 添加 隐藏 刀具 体 )。 


1 


图 20.5.2 ”修剪 体 特 征 图 20.5.3 ”定义 目标 体 和 刀具 体 


Step3. 添加 图 20.5.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 仲 1 选择 下 拉 菜 单 二 全 ] 一 > EI 王 到 开 

一 > EL 合 令 “或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 绘 制 截面 ” 
按钮 贺 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 究 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 
单 击 旺 圳 是 | 接 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.5.5 所 示 的 截面 草图 (该 草图 是 对 修剪 1 的 
边线 偏 置 得 到 的 )， 单 击 哎 帘 威 草图 掖 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 宇 妆 量 下拉 列表 框 中 选择 
选项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 醒 向 区 域 的 畏 缚 下 拉 列 表 中 选择 回 选 项 ， 并 在 其 下 的 大 辆 文本 框 中 
给 入 值 15; 在 国王 下 拉 列 表 中 选择 本 BE 证 畦 先 项 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 在 利于 
区 域 中 选择 EE 国 生 先 项 ， 单 击 大 请 玫 加 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 添加 。 




















此 面 为 刀具 体 参照 
此 实体 为 目标 体 参照 



































图 20.5.4” 拉 伸 特 征 1 图 20.5.5 截面 草图 
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Step4. 添加 零件 特征 一 一 仿冒 面 ,选择 下 拉 末 香 括 入 => 
IE 命令 ,系统 弹出 “ 偏 置 面 ”对话 框 ; 选取 图 20.5.6 所 示 的 面 为 偏 置 对 象 ; 在 而 四 
区 域 的 本 文本 框 中 输入 值 1， 单 击 国 控 钮 ， 调 整 偏 置 方向 为 XC 轴 正 向 ， 在 “ 偏 置 面 > 对 
话 框 中 单 击 时 韦 害 S| 护 钮 ， 完 成 偏 置 面 的 添加 。 

Step5. 添加 图 20.5.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2 选择 下 拉 菜 单 国 呈 | 一 > ETEEES 
一 全 IEEE 4 ea 后 各 册 “ 拉 介 ， 对 话 相 音 击 “ 拉 伸 ”对 话 























np oe —— ey 进入 草图 环境 ， 绘 制图 20.5.8 所 示 的 截面 草图 ， a 
觅 完成 音 图 入 急 ， 退 出 草 图 环境 ， 在 痢 晶 定 血 量 下 拉 列 表 中 选择 守 选 项 ， 在 力 区 域 的 异 幅 下 
拉 列 表 中 选择 本 先 项 ， 并 在 其 下 的 四 离 文本 框 中 输入 值 -25， 在 限制 区 域 的 句 束 下 拉 列 表 
中 选择 医 由 先 项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 国际 先 项 ,选择 拉 伸 2 为 目标 体 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 中 的 区 寺村 正弘 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


















~ 


此 而 为 偏 置 面 参照 





图 20.5.6 ”定义 偏 置 面 图 20.5.7 ” 拉 伸 特征 2 图 20.5.8 ”截面 草图 


Step6. 添加 图 20.5.9 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 3。. 选 择 下 拉 菜 单 国 叶 | 一 > ET 于 到 

一 > [站 ES 命令 (或 单 击 国 控 钮 )， 有 系统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 牟 按钮 ， 选 取 XY 基准 
平面 为 草图 平面 ， 单 击 确 定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.5.10 所 示 的 截面 草图 〈 偏 
置 截面 草图 所 示 的 三 个 长 方形 ， 偏 置 值 为 0)， 单 击 哎 守 威 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 
天 下 定妆 昌 下拉 列表 中 选择 呀 | 尘 项 ， 在 醒 串 区域 的 改 十 下 拉 列 表 中 选择 [了 国 先 项， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 腿 币 区 域 的 毕 更 下 拉 列 表 中 选择 国 到 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 55， 在 而 多 区 域 中 选择 国 叶 国 诗 项 ， 选 择 拉 伸 3 为 目标 体 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 中 的 大 斑 是 加 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
































Step7. 添加 图 20.5.11 所 示 的 零件 特征 一 拉 仲 4. 选 择 下 拉 菜 单 本 ES 一 加 
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一 > [站 ES 命令 “或 单 击 础 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 大， 系统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 鳄 按钮， 选取 XY 基准 
平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 是 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.5.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 
击 喇 完成 草图 以 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 靖 焉 宇 关 国 下 拉 列 表 中 选择 加 | 尘 项 ， 在 大 癌 区 域 的 愤 明 
F 拉 列表 中 选择 国 杜 先 项 ， 并 在 其 下 的 外 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 硬 知 区 域 的 匿 利 下 拉 列 表 
中 选择 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 55; 在 市委 区 域 中 选择 国 3 先 项 ， 选 择 
拉 伸 4 为 目标 体 ， 单 市“ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 区 直 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

Step8. 添加 零件 特征 一 一 合并 , 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 加 
命令 ， 系 统 弹出 “合并 ”对 话 框 ;选取 图 20.5.13 所 示 的 目标 体 ， 选 取 图 20.5.13 所 示 的 
工具 体 ， 单 击 芽 确定 肝 钮 ， 完 成 合并 特征 的 添加 。 
































此 为 目标 体 参照 
“此 为 刀具 体 参照 





图 20.5.11 ” 拉 伸 特征 4 图 20.5.12 ”截面 草图 图 20.5.13 ”定义 目标 体 和 刀具 体 
Step9. 添加 图 20.5.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 $。 选 择 下 拉 荣 单 岳 入 EY mm 
EE 0 人 ^ (或 单 击 国 掖 钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 题 中 











， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 喉 按钮， 选取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 过 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.5.15 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 殴 完成 草图 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 得 宇 关 时 下 拉 列 表 中 选择 加 | 选 项， 在 配色 区 域 
的 弄 蝇 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 吴京 下 
拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 55; 在 看 冰 区 域 中 选择 国 叶 国光 项 ， 
在 仿 旱 区域 的 仿 旱 下 拉 列 表 框 中 选择 国 味 先 项 ， 在 结束 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 中 的 大 斑 年 吕 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 




















图 20.5.14” 拉 伸 特 征 5 图 20.5.15 ”截面 草图 
Step10. 添加 图 20.5.16b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) ==> 
一 | 人 (或 单 击 国术 包 ;， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 择 
20.5.16a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 , 并 在 对 要 有 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 届 证 引 必 饥 ， 
完成 边 倒 加 特征 1 的 添加 。 
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此 边 链 为 边 倒 圆 参照 


/ 
/ 
>/ 
， 
~ 、 
' 放大 图 
+- - | 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 20.5.16 ” 边 倒 圆 特征 1 


Step11. 添加 图 20.5.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 加 2。 选择 下 拉 菜 单 插入 > 
I 于 今 ; 选择 图 20.5.17a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 , 并 在 要 时 
文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 诡 定 引 交 饵 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 添加 。 

















/ 
此 边 链 为 边 倒 圆 参照 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 20.5.17 边 倒 圆 特 征 2 


Step12. 添加 图 20.5.18b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 3。 选择 图 20. 5.18a 所 示 的 边 链 为 
边 倒 加 参照 ， 并 在 半生 1 文本 框 中 输入 值 0.15。 
此 边 链 为 边 倒 圆 参照 











a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 20.5.18” 边 倒 圆 特征 3 


Step13. 添加 图 20.5.19b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 4。 选择 图 20.5.19a 所 示 的 边 链 为 
边 倒 圆 参 照 ， 并 在 半生 1 文本 框 中 输入 值 0.15。 








此 边 链 为 边 倒 圆 参 照 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 20.5.19” 边 倒 圆 特征 4 


Step14. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 变 和 加 | 一 > 回 区 于 命令 , 即 可 保存 零件 模型 
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20.6 创建 上 圭 





上 盖 (top_over) 虽然 是 以 一 个 单独 的 零件 从 上 部 二 级 控件 上 被 分 割 出 来 的 ， 但 经 过 必 
要 的 细 化 就 可 以 生成 最 终 的 零件 模型 。 下 面 将 讲解 上 盖 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 
20.6.1 所 示 。 

Step1. 创建 top_cover 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回转 殴 测 选 项 上 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 区 一 国 玫 合 令 ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 second 部 件 ; 在 
“装配 导航 器 ”窗口 中 的 - 回 且 ER 选项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 和 证 命 邻 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ; 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 
二 指定 部 考 儿 按钮 ， 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 国 攻 而 文 木 框 中 输 
入 文件 名 top_cover, 单 击 | 六 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建屋 ” 对话 框 ; 单 击 “ 新 建屋” 
对 话 框 中 的 一 类 党 择 按钮 ， 系 统 弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 
选取 二 级 控件 中 的 实体 , 片 体 、 基 准 坐标 系 及 草图 作为 要 复制 的 几何 体 , 单 击 旺 壕 定 | 拉 钮 ， 
系统 重新 弹出 “新 建 层 ”对话 框 ; 在“ 新建 层 ” 对 话 框 中 单 击 县 瑚 定 由 | 近 钮 ， 完成 top_cover 
层 的 创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 "四 外 国 酌 33 对 和光 项 |- 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 同人 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 














































" 八 历史 记录 模式 -图 息 过 人 出 贺 (19) 
由 畏 模型 视图 Ee 图 四 拉 伸 训 0) 
由 - 祖 [ 咒 摄像 机 图 回 拉 伸 多 1) 
由 攻 用 户 表 这 式 . 间 图 加 拉 伸 庆 2) 
口 芒 模型 历史 记录 5 图 加 拉 伸 产 3) 
一 图 乱 ,链接 传 四 ) 图 加 拉 伸 (24) 
一 国名 ,链接 体 (1) 一 图 襄 实 例 几何 体 25) 


i 一 图 成 实例 几何 体 28) 


… 回 名 链接 的 上 复合 曲线 (15) “Linel0" “图 局 简单 筷 29) 





图 国 过 例 贺 “171 


… 轿 请 过 出 国 (161 


图 20.6.1 模型 及 模型 树 








Step2. 添加 图 20.6.2 所 示 的 修剪 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 首 辣 可 ”一 和 
本 命 今 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 体 ” 对 话 框 ， 选 取 图 20.6.3 所 示 的 目标 体 ， 单 击 中 键 
确认 ， 选 取 图 20.6.3 所 示 的 刀具 体 ; 单 击 剖 按 钮 ,调整 修剪 方向 , 修 前 后 如 图 20.6.2 所 示 : 
在 “ 修 前 体 ” 对 话 框 中 单 击 国 袁 定 加 掖 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 的 添加 〔 隐 藏 刀具 体 )，。 
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此 面 为 刀具 体 参 照 
此 实体 为 目标 体 参照 





图 20.6.2 ”修剪 体 特征 1 图 20.6.3 ”定义 目标 体 和 刀具 体 
Step3. 添加 图 20.6.4b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 1。 选择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 
ED 一 > TT 仿 (或 单 击 别 坟 钮 )， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ， 选 
择 图 20.6.4a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 音 本 昌文 本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 居 确 是 中 交 钮 ， 
完成 边 倒 圆 特 征 1 的 添加 。 


此 边 链 为 边 倒 圆 参照 













uD em em em el 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 








命令 ， 本 20.6.5a a R， 并 在 国 弄 
文本 框 中 输入 值 0.5; 完成 边 倒 圆 特征 2 的 添加 。 


此 边 链 为 边 倒 圆 参照 
2 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 20.6.$ 边 倒 圆 特征 2 


Step5. 添加 图 20.6.6b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 3。 选择 下 拉 菜 单 插入 > 
IE 一 > 局 IEEEEISB 合 令 ， 选择 图 20.6.6a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 要 时 
文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 诡 定 引 | 包 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 添加 。 














此 边 链 为 边 倒 圆 参照 
放大 图 ， 


ee 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
20.6.6_ 边 倒 圆 特征 3 
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Step6. 添加 图 20.6.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 莉 训 加 下 
ET 一 3 今 (或 单 击 国 按钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 剖 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 嘲 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 瑚 定 由 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.6.8 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 嘱 完成 草图 扩 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 四 计量 下 拉 列 表 中 选择 四 | 选项， 在 网 则 区域 
的 玫 贡 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 甘 束 下 
拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 30; 在 看 冰 区 域 中 选择 国 时 国光 项 
单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 民 丑 定 绅 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














i 





Db 
图 20.6.7” 拉 伸 特 征 1 图 20.6.8 ”截面 草图 

Step7. 添加 图 20.6.9 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 NE > 
ST ~ EE 3 今 (或 单 击 国 接 包 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 [ 时 按钮 ， 选 取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.6.10 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 殴 完成 齐 图 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 得 宇 关 里 下 拉 列 表 中 选择 加 j 选 项 ， 在 醒 加 区域 
的 天 乡下 拉 列 表 中 选择 回国 国 选 项， 并 在 其 下 的 是 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 阳台 区 域 的 匿 和 下 
拉 列 表 中 选择 KE 辐 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 30; 在 看 冰 区 域 中 选择 国葬 国光 项 ; 
单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 略 斑 定 虽 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


























图 20.6.9” 拉 伸 特 征 2 图 20.6.10 ”截面 草图 
Step8. 添加 图 20.6.11 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 “ 国 Ng 一 > 
~ 人 (或 单 击 而 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
站， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 电 按钮 ， 选 取 
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XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 过 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.6.12 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 吕 完 成 草图 扩 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 并 宇和 时 下 拉 列 表 中 选择 四 选项 ， 在 办 出 区 域 
的 加 本 下 拉 列 表 中 选择 国 本 先 项 ， 并 在 其 下 的 下 要 文本 框 中 输入 值 16， 在 力 册 区 域 的 菩 汉 下 
拉 列 表 中 选择 区 项 ; 在 荐 台 区 域 中 选择 国 BBB 和 项 ,在 态 加 区 域 的 畏 时 下 拉 列 表 中 
选择 国 国 兴 项 ， 在 匿 简 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 大王 证 加 | 掖 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 3 的 创建 。 























上 


图 20.6.11 ” 拉 伸 特征 3 图 20.6.12 截面 草图 








Step9. 添加 图 20.6.13 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选择 下 拉 菜 单 手 和 AS) > 
ET 一 站 EEIS 合 令 ( 或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 价 按钮， 选取 
XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.6.14 所 示 的 截面 草 
( 偏 置 主 控件 最 后 草图 中 的 三 个 长 方形 ， 偏 置 值 为 0)， 单 击 镶 完成 草图 护 乌 ， 退 出 草图 环 
境 ， 在 国 时 宇和 台 下 拉 列 表 中 选择 四 I 选项， 在 国 则 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项 ， 并 
在 其 下 的 臣 面 文本 框 中 输入 值 15, 在 国 可 区 域 的 菩 击 | 下拉 列表 中 选择 国有 开国 入, 在 利于 
区 域 中 选择 ED 弹 选项 ， 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 大玉 是 虽 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 

































图 20.6.13” 拉 伸 特 征 4 图 20.6.14 ”截面 草图 

Step10. 添加 图 20.6.15 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 $。 选 择 下 拉 菜 单 捷 人 EE) mm 

ET ~» 0 人 ^ (或 单 击 国术 馈 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 是 








， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 哑 按钮， 选取 
图 20.6.16 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.6.17 
所 示 的 截面 草图 ， 单 市 脆 完 三 晶 图 护 包 ， 退 出 草图 环境 ， 在 请 指定 舌 量 下 拉 列 表 中 选择 区 先 
项 ， 在 力 册 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 值 0， 在 大 和 
区 域 的 玫 册 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 值 3， 在 条 如 区 域 中 选 
择 有 EE 且 选项 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 瑚 是 中 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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Step11. 添加 图 20.6.18 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 几何 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 播 关 名 
一 > 医 3EEETII 一 > 到 [EEC 命令 ， 系 统 阐 出 “阵列 儿 何 特征 ”对 话 框 ; 在 对 
话 框 的 邮局 | 下 拉 列 表 中 选择 国 时 和 基 ， 渴 取 拉 伸 特 征 5 为 移动 对 象 ， 在 于 吉本 区 域 激活 
着 指定 点 |， 选 取 图 20.6.19 所 示 的 点 1 (图 20.6.19 所 示 的 拉 伸 特征 5 右 下 顶点 )， 在 至 区 域 
激活 国正 计 画 ， 选 取 点 2 (图 20.6.19 所 示 的 长 方 体 的 顶点 ); 单 击 国 瑚 是 中 扩 钮 ， 完 成 阵列 
几何 特征 1 的 创建 。 











图 20.6.18 ”阵列 几何 体 特征 1 图 20.6.19 ”定义 平移 点 





Step12. 添加 图 20.6.20 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 几何 特征 2。 参 照 Step11 添加 实例 几 
何 体 特征 2。 





Step13. 添加 零件 特征 一 一 合并 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 六 人 mm 和 ”。 世 :IE 
命令 ， 系 统 弹出 “合并 ”对 话 框 ， 选 取 图 20.6.21 所 示 的 目标 体 ， 选 取 拉 伸 特 征 5、 阵 列 几 
何 特征 1 和 阵列 几何 特征 2 为 工具 体 ;， 单 击 国 斑 定 加 控 钮 ， 完 成 合并 特征 的 添加 。 

此 为 目标 体 参 照 








图 20.6.21 定义 目标 体 





Step14. 添加 图 20.6.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选择 下 拉 荣 单 揪 六 天 
一 国人 (或 单 击 国 护 饲 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 贺 | 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 名 按钮 ， 选 取 








XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.6.23 所 示 的 截面 草 
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图 ， 单 击 殴 完成 草图 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 得 宇 关 对 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 在 醒 囊 区域 
的 双 栈 下 拉 列 表 中 选择 国 I 于 光 项 ， 并 在 其 下 的 甸 可 文本 框 中 输入 值 0， 在 醒 到 区 域 的 匿 简 下 
拉 列 表 中 选择 国 EE 强硬 先 项 ， 在 市 条 区 域 中 选择 国 B 先 项 ， 系 统 将 自动 与 模型 中 了 唯一 个 
体 进行 布尔 合并 运算 ; 在 国 本 | 区域 的 国 副 下 拉 列 表 中 选择 欧 王 光 项 ， 在 面 本 本 而 下 拉 列 表 中 
选项 ， 在 玫 加 文 本 框 中 输入 值 -2， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 二 时 四 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 6 的 创建 。 





























图 20.6.22” 拉 伸 特 征 6 图 20.6.23 ”截面 草图 

Step15. 添加 图 20.6.24 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 。 选择 下 拉 菜 单 匡 入 一 > 图 了 于 
一 全 命 令 (或 单 击 剧 按钮), 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ; 在 位 时 区 域 激活 奖 指 定点 oj， 
捕捉 图 20.6.25 所 示 的 圆 弧 中 心 为 孔 位 置 ; 在 问 S 下 拉 列 表 中 选择 轩 了 二 和 项 , 在 开 革 和 RR 寺 
区 域 的 三 者 下 拉 列 表 中 选择 医 旺 和 加 选项 ， 在 | 直径 文本 框 中 输入 值 3， 在 深度 限制 下 拉 列 表 中 
选择 区 选项 , 在 项 到 | 文 本 框 中 输入 值 8 在 匡 生 和 文本 框 中 输入 值 118; 单 击 民 确 守 中 包 ， 
完成 孔 特征 的 创建 。 


























选取 此 圆 弧 
’ 





图 20.6.24 ”了 和 孔 特征 图 20.6.25 ”定义 孔 的 位 置 

Step16. 添加 图 20.6.26 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 选择 下 拉 菜 单 插入 EY > 
EE = 加 | 拉 促 3 人 (或 单 击 国 接 包 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 哈 按钮 ， 选 取 
YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 [确定 上 j 包 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.6.27 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 跑 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 状 得 宇 关 量 下 拉 列 表 中 选择 伴 选 项 ， 在 芹 币 区域 
的 四 强 下 拉 列 表 中 选择 [DOE 玫 选项， 并 在 其 下 的 二 查 文 本 框 中 输入 值 0， 在 属 叫 区 域 的 匿 王 | 下 
拉 列 表 中 选择 KE 到 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 55; 在 看 冰 区 域 中 选择 国葬 国光 项 。 
系统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 求 差 运 算 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国 瑚 是 加 扩 钙 ， 


完成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 


图 20.6.26” 拉 伸 特征 7 图 20.6.27 截面 草图 
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Step17. 添加 图 20.6.28b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 4。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 | 下 > 
ED 一 局 ESIEISB 合 令 ; 选择 图 20.6.28a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 , 并 在 要 
文本 框 中 输入 值 0.5; + 完成 边 倒 圆 特 征 4 的 添加 。 


Ey 边 倒 圆 参照 











a) 边 倒 加 前 b) 边 倒 圆 后 
图 20.6.28” 边 倒 圆 特征 4 
Step18. 添加 图 20.6.29b 所 示 的 零件 特征 一 一 边 倒 圆 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AE > 
细节 特征 二) ， 字 国 而 弄 对 今 ; 选择 图 20.6.29a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 , 并 在 正本 
文本 框 中 输入 值 0.5， 单 er— 完成 边 倒 圆 特征 5 的 添加 。 
此 过 链 为 过 倒 国 参 昭 














a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 20.6.29 边 倒 圆 特 征 5$ 


Step19. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 亦 件 辐 | 下 IE 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 





20.7 创建 下 





下 面 讲解 下 盖 down_cover) 的 创建 过 程 , 下 盖 是 从 一 级 控件 中 分 割 出 来 的 一 部 分 
从 而 也 继承 了 一 级 控件 的 相应 外 观 形 状 ， 同 时 也 为 滚轮 的 创建 提供 必要 的 尺寸 参考 。 此 处 
将 分 割 出 的 模型 进行 相应 的 细 化 ， 即 得 到 零件 模型 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 几 20.7.1 所 示 。 


图 辑 拉 伸 (15) 


























ee “加 各 抽取 的 面 46) 
.wp [ 动 摄 俐 机 : 思 合 扩大 曲面 (17) 
[3 模型 历史 记录 : 回 记 收音 和 延伸 (19) 

-回程 ,链接 体 0) 轿 略 和 蜂 合 (20) 
团 名 ,链接 体 (1) “回国 修 葛 体 21) 

回 鳞 链接 的 基准 坐标 系 2) “回国 拉 伸 2) 
固 向 链接 的 草图 (3) “skETCH_013 -图 殴 草图 (23) “SKETCH_007" 
回国 修 前 体 (4) 图 贺 拉 伸 Cd) 

一 轿 团 进 辣 回 5) 一 了 轿 加 拉 伸 (25) 

固 轿 克 6) 轿 受 技 模 (26) 
回 辑 拉 伸 (7) -回国 拉 伸 (27) 
回 尝 找 模 (3) … 回 口 基准 平面 (28) 
回避 沉 头 孔 9) 一 回国 拉 伸 (29) 
闭口 基准 平面 (10) 固 晶 镜 令 特征 (30) 
固 贺 拉 伸 41) 轿 包 抽取 的 面 (33) 
轿 贺 拉 伸 (12) - 回 筷 抽取 的 面 (34) 
图 口 基准 平面 (13) 

一 回国 拉 伸 (14) 





图 20.7.1 模型 及 模型 树 
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Step1. 创建 down_cover 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 四国 于 3 和 项 上 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 一 > 下 命 令 ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 mouse 部 
件 。 激 活 总 装配 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 固 胞 攻 宝 选项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 国 加 一 > 让 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对话 框 。 单 击 “ 新 建 层 ” 对 话 框 中 的 




















”指定 部 件 名 | 光 包 ， 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 要 卫 而 玉 木 框 中 输 
入 文件 名 down_cover， 单 击 [ 下放 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 。 单 击 “ 新 奸 
层 ” 对 话 框 中 的 二 法 择 ， 按钮 ,系统 弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 


框 ， 选 取 实 体 、 片 体 、 草 图 及 基准 作为 要 复制 的 几何 体 ， 单 市 是，| 扩 钮 ， 系 统 重新 弹出 
“新 建屋 ”对 话 框 。 在 “ 狐 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 星 元 是 | 六 钮 ， 完成 down_cover 层 的 创建 ; 
在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 四 国王 
ESEEEEE 合 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 添加 图 20.7.2 所 示 的 修剪 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单独 症 吕 ”一 思 
本 [ER 命令， 系统 弹出 “ 修 前 体 ”对 话 框 ， 选 取 图 20.7.3 所 示 的 目标 体 ， 单 击 中 键 
确认 ， 选 取 图 20.7.3 所 示 的 刀具 体 ， 修 前 后 如 图 20.7.2 所 示 ， 在 “修剪 体 ” 对 话 框 中 单 击 
必 瑚 是 中 六 钮 ， 完 成 修 前 体 特征 的 添加 隐藏 刀具 体 )， 

此 实体 为 目标 体 参照 




















此 面 为 思 其 体 参 贿 


人 





> 


图 20.7.2 ”修剪 体 特 征 图 20.7.3 ”定义 目标 体 和 刀具 体 





Step3. 创建 图 20.7.4b 所 示 的 边 倒 圆 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 插头 全 一 让 于 于 
一 > IE 命令 ,系统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 ; 在 边 区域 中 单 击 基 宝玉 包 多 | 
选择 图 20.7.4a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 村 有 文本 框 中 输入 数值 2.5; 单 击 因 形 是 中 扩 
钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 的 创建 。 











a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 20.7.4” 边 倒 圆 特征 


Step4. 添加 图 20.7.5 的 零件 特征 一 一 抽 元 。 选择 下 拉 来 蛙 炳 A > 
=——p> | ES 
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域 的 里 归 文本 框 中 输入 值 1; 单 击 国 较 钮 ， 调 整 抽 壳 方 向 向 外 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 单 击 必 天 是 中 交 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 添加 。 
此 面 为 移 除 面 


~ my 


图 20.7.5” 抽 壳 特征 图 20.7.6 ”定义 移 除 面 


Step5. 添加 图 20.7.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AE  _> 
一 人 (或 单 击 国 护 钮 )， 未 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 | 而， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 牟 按钮， 选取 
图 20.7.8 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 市 恒定 | 过 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.9 所 
示 的 截面 草图 ， 单 市 器 完成 间 图 扩 乌 ， 退 出 草 图 环境 ， 在 罩 宇和 量 下 拉 列 表 中 选择 四 选 项 ， 
在 国事 区 域 的 棋 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 贡 ， 在 限 风 域 的 基本 下 拉 列 表 中 选择 国 加 
选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 15;， 在 市 甸 区 域 中 选择 国 BB 强 先 项 ， 系 统 将 自动 与 模 
型 中 唯一 个 体 进行 布尔 合并 运算 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 大 斑 是 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 









































的 创建 。 
57.5 
下 人 > 十 六 
图 20.7.7” 拉 伸 特 征 1 图 20.7.8 ”定义 草图 平面 图 20.7.9 ”截面 章 图 





Step6. 添加 零件 特征 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 酉 RE 一 > EE 一 > 

命令 , 系统 阐 出 “ 拔 模 ” 对 话 框 ; 在 屡 型 S 下 拉 列 表 中 选择 医 且 本 选项 , 激活 同和 和 

区 域 ， 在 靖 王 宇 妆 时 加 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 激 省 且 村 区 域 的 国光 泽国 定 面 ， 沈 择 图 

20.7.10 所 示 的 平面 ; 激活 项 搁 福 的 面 3 芭 域 的 闫 造 芭 加)， 选 择 图 20.7.11 所 示 的 平面 , 在 | 章 度 1 
文本 框 中 输入 值 1， 在 “ 拔 模 ”对 话 框 中 单 击 固形 是 引信 钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


< 而 下 的 面 


图 20.7.10 ”固定 平面 图 20.7.11 要 氢 模 的 面 
Step7. 添加 图 20.7.12 所 示 的 零件 特征 一 一 和 孔 。 选择 下 拉 菜 单 岳 作 ) => 国税 引 记 
一 > ET 全 今 (或 单 击 乌 按钮 )， 系统 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 ; 选取 图 20.7.13 所 示 的 平 





























面 为 孔 的 放置 平面 ， 系 统 弹出 “草图 点 ”对 话 框 ， 在 国 指 定点 下拉 列 表 中 选择 加 上 4 选项 ， 将 
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选择 范围 改 为 “整个 装配 ”， 在 绘图 区 选取 图 20.7.14 所 示 的 圆 弧 ， 单 击 上 美加 | 六 钮 ， 关 闭 
“草图 点 ”对 话 杠 ， 删 除 多 余 的 点 ， 单 击 因 完成 音 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 系 统 返 回 “ 孔 ” 
对 话 框 ; 在 类 型 下 拉 列 表 中 单 击 节理 护 钮 , 在 形 姑 和 RR 寺 区 域 的 咸 素 下 拉 列 表 中 选择 上 
选项 ， 在 正二 区 域 的 项 妥 相国 文本 框 中 输入 数值 5， 在 卫 谎 页 文 木 框 中 输入 值 8， 在 芽 国 文 
本 框 中 输入 值 3， 在 病 王 王 参 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 单 击 因 斑 是 中 交 钮 ， 完 成 孔 特征 的 


创建 。 
此 面 为 放置 平面 


图 20.7.13” 定义 通过 面 























| 






CLC----l 





选取 此 圆 弧 


和 去 


图 20.7.14 ”定义 孔 的 位 置 





Step8. 创建 图 20.7.15 所 示 的 基准 平面 1。 选取 图 20.7.16 所 示 的 边 为 病 点 ， 单 市 确定 沁 
按钮 ， 单 击 居 | 按钮 ,调整 偏 置 方 向 ， 如 图 20.7.15 所 示 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
单 击 民 确 定 中 交 铀 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 


基准 平面 1 
’ 





选取 此 边 










图 20.7.15 ”基准 平面 1 图 20.7.16 定义 基准 平面 距离 





Step9. 添加 图 20.7.17 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 mm 和 
一 DIEEIS 合 令 ( 或 单 击 融 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 大， 系统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 合 按钮 ， 选 取 
基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 市 _ 殉 定 | 雪 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.18 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 呈 完 成 草图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 焉 宇 妆 量 下 拉 列 表 中 选择 站 选项， 在 大 入 区域 
的 天 清 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 并 在 其 下 的 起 覃 文本 框 中 输入 值 0， 在 力 册 区 域 的 天时 下 
拉 列 表 中 选择 国语 于 先 项 ， 选 取 图 20.7.19 所 示 的 面 为 拉 伸 对 象 ， 在 枯 吕 区 域 中 选择 
国 BE53 先 项 ， 系 统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 合并 运算 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 
民 确 定 加 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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些 面 为 拉 伸 选 定 对 象 参 咎 





图 20.7.17” 拉 伸 特征 2 图 20.7.18 ”截面 草图 图 20.7.19 ”定义 拉 伸 选 定 对 象 


Step10. 添加 图 20.7.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选择 下 拉 菜 单 独到 全 mm 和 
ET 一 > 古人 (或 单 击 贺 扩 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 加 |， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 莉 按钮， 选取 
基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 市 殉 定 | 去 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.21 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 胸 完成 草 图 护 乌 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 指 证 美 时 下拉 列 表 中 选择 准 选 项 ， 在 国 则 区 域 
的 到 遇 下 拉 列 表 中 选择 了 王选 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 多 域 的 甘 素 | 下 
拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 10; 在 有 名 区 域 中 选择 国医 早先 项 . 
系统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 求 差 运 算 ; 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 时 旨 包 ， 
完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


























图 20.7.20” 拉 伸 特 征 3 图 20.7.21 截面 草图 


Step11. 添加 图 20.7.22 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 菜 单 轩 和 A 一 上 起 
一 > | ES 命令 (或 单 击 口 按 钮 )， 系统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 要 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 用 和 用 先 7 页 ， 在 通过 点 区 域 激活 僵直 宣 量 ， 选 取 图 20.7.23 所 示 的 点 (三 条 
边线 的 交点 ) 为 通过 点 ， 在 足 避 区 域 的 状 二 宇 芝 划 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 单 击 用 荆 定 加 入 
钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step12. 添加 图 20.7.24 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 择 下 拉 菜 单 ” 捷 必 镶 ) —i> 
IE 一 ”加 EEIS 合 入 (或 单 击 国 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 鸭 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ;， 单 击 莉 按钮 ， 选 取 
基准 平面 2 为 草图 平面 ， 单 市 确定 上 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.25 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 左 完成 草图 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 国 得 宇 关 量 下 拉 列 表 中 选择 国 j 选 项 ， 在 配色 区 域 
的 机 加 下 拉 列 表 中 选择 国 避 选项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 值 1.5; 在 国名 区 域 的 匿 和 下 
拉 列 表 中 选择 国标 先 项 ， 选 取 图 20.7.26 所 示 的 面 为 对 象 ， 在 利率 区 域 中 选择 国 BE 
项 ， 系 统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 合并 运算 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 BN 时 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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-基准 平面 2 


选取 此 点 - , | 
~、 i 


图 20.7.22 ”基准 平面 2 图 20.7.23 ”定义 通过 点 图 20.7.24 ” 拉 伸 特征 4 





放大 图 


此 面 为 拉 伸 选 定 对 象 参照 





图 20.7.25 ”截面 草图 图 20.7.26 “定义 拉 伸 选 定 对 象 
添加 图 20.7.27 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 $S。 选 择 下 拉 菜 单 匡 和 EY > 
ET 一 > ES 命令 (或 单 击 故 拉 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 特 按钮 ， 选 取 
基准 平面 ZX 为 草图 平面 ; 单 击 上 形 定 | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 ,绘制 图 20.7.28 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 殴 完成 草图 控 钊 ， 退 出 草 网 环境 ， 在 国 指 宇 守 时下 拉 列 表 中 选择 殴 选 项 ;在 柄 由 域 
的 攻击 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 司 先 项 ， 并 在 其 下 的 四 二 文 本 框 中 输入 值 7， 在 需 训 区 域 中 选择 
EE. 在 要 区 域 的 本 可 下 拉 列 表 中 选择 国 如 先 项 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 是 亿 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


























-=---= 





| 


图 20.7.27“” 拉 伸 特 征 $ 图 20.7.28 截面 草图 

Step14. 添加 零件 特征 一 一 抽取 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 加 一 >” ES 
3 人， 示 统 漳 出 “抽取 几何 特征 对 话 框 ， 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
下 先 项 ,在 面 区 域 的 面 江 现下 拉 列 表 中 选择 国 可 选项 ; 选取 图 20.7.29 所 示 的 曲面 为 抽取 
对 象 ， 然 后 在 要 区域 中 取消 选中 四 | 辐 要 末 加 复 选项 ， 在 “抽取 ”对 话 框 中 单 击 呈 列 定 中 
钮 ， 完 成 抽取 特征 1 的 添加 。 

Step15. 添加 图 20.7.30 所 示 的 编辑 曲面 ,选择 下 拉 菜 单 对 加 一 > [地 
于 9 有 命令， 系统 弹出 “扩大 ”对 话 框 ; 选取 抽取 特征 1 为 扩大 对 象 ; 在 误区 域 中 选 
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中 加 畏 双 单 先 项， 在 国 本 可 机 文本 框 中 输入 值 60， 其 他 设置 保持 系统 默认 值 ， 在 “扩大 ”对 
话 框 中 单 击 大 袁 是 中 交 钮 ， 完 成 编辑 曲面 的 添加 。 





,此 面 为 抽取 面 参 昭 
图 20.7.29 ”定义 抽取 对 象 图 20.7.30 ”编辑 曲面 








Step16. 添加 图 20.7.31 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 1。 选择 下 拉 菜 单 帮 而 加 一 > [ET 了 
ET 命令 ， 系 统 阐 出 “ 修 前 和 延伸 ”对 话 框 ， 在 可 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 
选择 国 琵 到 避 六 项 ;选取 编辑 曲面 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确认 ;选取 拉 伸 特征 5 为 刀具 体 ， 
单 击 居 | 按钮 ,调整 修 前 方向 , 修剪 后 如 图 20.7.31 所 示 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
在 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 中 单 击 民 询 守 绅 闪 钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 添加 。 
Step17. 添加 图 20.7.32 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 2。 选 择 下 拉 菜 单 蜂 遇 加 一 > [ET 了 
一 > 四 [于 于 人， 示 统 漳 册 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ， 在 杰 轨 区 域 的 下 拉 列 表 中 
选择 国 汗 于 吾 先 项 , 渤 取 拉 伸 特征 5 为 目标 体 , 单 击 中 键 确认 ; 选取 修剪 特征 1 为 刀具 体 ， 
单 击 届 | 按 钮 ， 调 整修 前 方向 ， 修 前 后 如 图 20.7.32 所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 
在 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 中 单 击 民 询 定 绅 闪 钮 ， 完 成 修剪 特征 2 的 添加 。 




































图 20.7.31 ”修剪 特征 1 图 20.7.32 ”修剪 特 征 2 


step18. 添加 曲面 颖 合 。 选 择 下 拉 菜 单项 疯 辐 一 > EE 一 辣 |EEST 
系统 弹出 “缝合 ”对 话 框 ; 在 炎 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 如 先 项 ;选择 修剪 特征 1 为 目 
标 体 ， 选 择 修剪 特征 2 为 刀具 体 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 车 寺 S| 护 钮 ， 完 成 
曲面 缝合 的 添加 。 


Step19. 添加 图 20.7.33 所 示 的 零件 特征 
-p> 刻 药 体 并 ) 




















修剪 3。 选择 下 拉 菜 单 手 入 入 mm | 
| 命令， 系统 弹出 “修剪 体 ”对 话 框 ， 选 取 实体 为 目标 体 ， 选 取 颖 合 曲 
面 为 刀具 体 ; 调整 修 前 方向 ， 修 前 后 如 图 20.7.33 所 示 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 在 
“ 修 前 体 ” 对 话 框 中 单 击 国 参 是 虽 扩 钮 ， 完 成 修 前 特征 3 的 添加 。 

Step20. 添加 图 20.7.34 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 择 下 拉 菜 单 揪 入 区。 下 > 
人 (或 单 击 而 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 生 按钮 ， 选 取 
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图 20.7.35 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 市 懈 定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.36 所 示 
的 截面 草图 ， 单 市 哆 完 三 草图 扩 包 ， 退 山 草图 环境 ， 在 四 定 甘 量 下 拉 列 表 中 选择 于 选项 ， 
在 力 册 区 域 的 酉 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 者 本 文本 框 中 输入 值 0， 在 根 接 区 域 
的 器 束 下拉 列 表 中 选择 加 主 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 训 文 本 框 中 输入 值 18; 在 市 加 区 域 中 选择 
国 R33 先 项 ， 系 统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 合并 运算 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 
区 定 外包 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
























图 20.7.34” 拉 伸 特 征 6 


此 面 为 草图 平面 








图 20.7.3$ ”定义 草图 平面 图 20.7.36 截面 草图 





Step21. 添加 图 20.737 所 示 的 草图 1 选择 下 拉 菜 单 醒 5 一 w IEEEREEEEESO 
命令 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 叶 按钮， 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 
市 车 二 |% 钮 ,进入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.37 所 示 的 草图 1， 单 击 苞 这 成 草图 以 乌 ， 退 山 
草图 环境 。 








图 20.7.37 草图 1 


Step22. 添加 图 20.7.38 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 选择 下 拉 菜 单 下 AE] mm 








ET 一 > 站 ES 命令 (或 单 击 国 护 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 选 取 草 
图 1 为 截面 曲线 ; 在 所 列表 中 渤 样 图 法 基 ， 在 醒 向 区 域 的 医科 下 拉 列 表 中 选择 

让 项 ， 并 在 其 下 的 茵 文本 框 中 输入 值 15， 在 乔 吾 区 域 中 选择 国 国 国 先 项， 系统 将 
自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 求 差 运算 ; 单 击 “ 拉 伸 ” 对 活 棋 中 的 Ej 完成 拉 
伸 特 征 7 的 创建 。 
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图 20.7.38 ” 拉 伸 特征 7 
Step23. 添加 图 20.7.39 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 8。 选 择 下 拉 荣 单 狂 六 后 sp 后 SE 下 世 








一 > 站 ES 卫 命 令 “或 单 击 而 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 题 





， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 僵 按钮 ， 选 取 图 20.7.35 
所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 市 屯 定 | 妆 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.40 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 呈 完成 草图 掖 钊 ， 退 出 草图 环境 ， 在 状 答 宇 芝 量 下 拉 列 表 中 选择 辐 选 项 ， 在 厦 向 区 域 
的 医 简 | 下 拉 列 表 中 选择 ED 国正 选项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 值 3， 在 荐 名 区 域 中 选择 
国 四 可 六 项 ， 远 择 模 型 中 唯一 个 体 进行 布尔 求 差 运 算 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 8 瑞 定 中 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 























图 20.7.39” 拉 伸 特 征 8 图 20.7.40 ”截面 草图 





Wi 添加 零件 特征 一 一 拔 模 。 选 择 下 拉 菜 单一 EE 于 一 > 
本 医 到 人 今 , 系统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 ; 在 到 下 拉 列 表 中 选择 国语 先 项 , 激活 陪 本 向 
区 域 ， 在 畴 蜡 二 半 时 加 下 拉 列 表 中 选择 | 国 | 选项， 激活 要 要 本 要 域 的 国 婉 择 画 十 面 辜 ， 选 择 图 
20.7.41 所 示 的 平面 ; 激活 要 下 醒 的 面 区 志 的 精 选 反面 WY), 选择 图 20.7.42 所 示 的 平面 , 在 弟 度 1 


文本 框 中 输入 值 20， 在 “ 拔 横 ”对话 框 中 单 击 瑞 富 引 包 ， 完 成 拔 模 特征 的 创建 。 
ne 


选取 此 面 Te 
放大 图 
一 一 > ! 


图 20.7.41 选择 固定 平面 图 20.7.42 ”选择 要 拔 模 的 面 
Step25. 添加 图 20.7.43 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 9。 选择 下 拉 菜 单 岳 六 区) sp ELE 直 
一 > 站 ESIS 命 人 (或 单 击 贺 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 
框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 列 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 骅 









































， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 单 击 锥 按钮， 选取 YZ 基准 
平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 瑞 定 | 掖 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.44 所 示 的 截面 草图 ( 截 
面 草图 直线 的 下 端点 约束 在 实体 的 内 表面 上 )， 单 击 哎 完 咸 章 图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 ;在 











训 时 定量 下 拉 列 表 中 选择 当先 项 ， 在 本 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ,在 本 吉文 木 
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框 中 输入 值 0.5; 在 限制 区 域 的 球 曾 下拉 列表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 曾 文 本 框 中 输入 
值 0; 在 眼 制 区域 的 睹 束 下 拉 列 表 中 选择 BE 和 先 项 ; 在 布 宁 区 域 中 选择 国 了 于 先 项 ， 
系统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 合并 运算 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 人 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 














图 20.7.43” 拉 伸 特 征 9 图 20.7.44 ”截面 草图 


Step26. 添加 图 20.7.45 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 荣 单 揪 关 全 mm 和 ”汪汪 :了 和 一 
DIE 命令， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 划 型 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 CE 和 选项 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 对 象 平面 , 在 里 可 x 域 的 苔 吉文 本 框 中 
输入 值 16， 调 整 偏 置 方向 如 图 20.7.45 示 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 = 二 > 
钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 添加 。 

Step27. 添加 图 20.7.46 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 10。 选 择 下 拉 菜 单 括 入 EE) mm 
Ea = 出 上 | 拉 促 人 今 (或 单 击 而 控 钮 )， 系统 判 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 |， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 对 按钮 ， 选 取 
基准 平面 3 为 草图 平面 ， 单 市 确定 肝 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.7.47 所 示 的 截面 草 
(截面 草图 直线 的 下 端点 约束 在 实体 的 内 表面 上 )， 单 击 品 完成 草图 接 饵 ， 退 出 草图 环境 ; 
在 国王 二 美国 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 在 项 国 区 域 的 项 于 下拉 列表 中 选择 国王 渤 项 ， 在 芽 简 文 
本 框 中 输入 值 0.5; 在 限制 区 域 的 列 淖 下 拉 列 表 中 选择 [EEi 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 窗 文本 框 中 输 
入 值 0， 在 碟 驯 区域 的 医科 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 生 先 项 ， 在 天 下 区 域 中 选择 国生 选项 ， 
系统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 体 进行 布尔 合并 运算 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 国王 于 到 扩 钙 ， 
完成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 





























































49 Sa。 -基准 平面 3 
TPR 8 


内 





图 20.7.4$ ”基准 平面 3 图 20.7.46” 拉 伸 特 征 10 图 20.7.47 截面 草图 





Step28. 添加 图 20.7.48 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 .选择 下 拉 菜 单 括 入 和 一 > 加 半 址 刘 呈 
一 ”ED 命令 ， 阐 出 “镜像 特征 ”对 话 框 ; 选取 拉 伸 特征 9 和 拉 伸 特征 10 为 
镜像 特征 对 象 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 旺 形 宣 | 近 饥 ， 完 成 镜 
像 特征 的 创建 。 

Step29. 添加 零件 特征 一 一 抽取 2。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和) = BB 一 














249 


UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 








守信 ， 示 统 漳 出 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 ， 在 要 MN 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
到 和 项 ,在 国 区 域 的 画 本 二 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ; 选取 图 20.7.49 所 示 的 两 个 曲面 为 
抽取 对 象 ， 在 “抽取 ”对 话 框 中 单 市 以 钮 ， 完 成 抽取 特征 2 的 添加 。 

此 两 面 为 抽取 和 面 参照 











图 20.7.48 ”镜像 特征 图 20.7.49 ”定义 抽取 对 象 





Step30. 保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 训 半 国 | 一 > 回回 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 


20.8 深 和 轮 





本 实例 介绍 了 鼠标 滚轮 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 旋转 、 拉 伸 和 倒 圆 角 等 命令 。 和 零件 模 
型 及 模型 树 如 网 20.8.1 所 示 。 
由 . 转 模 型 视图 


由 .时 [ 咒 报信 机 
日 -BS 模型 历史 记录 





图 20.8.1 模型 及 模型 树 


Step1. 创建 trolley 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 名 加 本 93 先 项 上 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 吕 一 > 说 命 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 。 单 击 “ 新 建 层 ” 




















对 话 框 中 的 0 指定 部 件 避 | 包 ， 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 诈 框 的 要 本 国 
文本 框 中 输入 文件 名 trolley， 单 击 [， 吧 ”上 必 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建屋” 对 话 框 。 单 击 
“新 建 层 ” 对 话 框 中 的 于 择 外 | ， 系 统 弹 出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ” 


对 话 框 ， 选取 图 20.8.2 所 示 的 曲面 (20.7 节 中 Step28 抽取 的 两 个 曲面 ) 和 基准 为 要 复制 的 
几何 体 ， 单 市 珊 定 入 钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 。 在“ 新建 层 ” 对 话 框 中 单 击 
性 天 是 由 控 钮 ， 完 成 trolley 层 的 创建 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -加 外 国 先 项 上 古市 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 区 到 呈 汪 下 玫 合 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 添加 图 20.8.3 所 示 的 直线 。 选 择 下 拉 菜 单 关 一 > EE 一 忆 | 











命令 , 系统 弹出 “直线 ”对 话 框 。 在 “直线 ”对 话 框 圳 点 区 域 的 起 点 选项 下 拉 列 表 中 选择 村 型 
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选项 ,选取 图 20.8.4 所 示 的 圆 弧 1 的 圆心 ， 丰 要 本 疝 [x 域 的 区 品 量 到 下 拉 列 表 中 选择 及 
选项 ， 选 取 图 20.8.4 所 示 的 圆 弧 2 的 圆心 ， 单 击 略 斑 定 中 交 钮 ， 完 成 吉 线 的 添加 。 


直线 
/ 圆 弧 2 (他 


’ 





一 1 
圆 距 1 
下 《2 
图 20.8.2 定义 复制 几何 体 图 20.8.3 ”创建 直线 图 20.8.4 ”定义 通过 点 





Step3. 添加 图 20.8.5 所 示 的 基准 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 AE) -=> ES 入 
中 ESET 命令 ， 系 统 阐 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 刚 & 区 域 的 下 











拉 列 表 中 选择 了 攻 下 和 加 先 项 ,选取 图 20.8.6 所 示 的 圆心 为 通过 点 , 在读 贞 区 域 的 靖 指 定 夫 量 区 





F 拉 列表 中 选择 圈 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国 坑 是 加 扩 乌 ， 完 成 基准 平 
面 的 添加 。 


基准 于 而 & 
人 peg -局 
op # A 选取 紫 点 
» 
图 20.8.5 ”基准 平面 图 20.8.6 ”定义 通过 点 





Step4. 创建 图 20.8.7 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 。 选 择 国 | 一 > ET 

帮 EBD 命令 ( 或 单 市 网 掖 包 )， 系 统 弹 出 “旋转 ”对 话 框 ， 单 击 酉 区域 中 的 国术 包 ， 
系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 图 20.8.5 中 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 
| 确定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.8.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 呈 完 成 草图 按钮 ， 退 出 
草图 环境 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 20.8.9 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 在 “旋转 ”对 话 框 力 册 区 域 
的 轩 屿 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 , 并 在 第 度 文 本 框 中 输入 值 0, 在 炭素 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 
项 ， 并 在 盐 本 文本 框 中 输入 值 3600， 在 王强 区 域 中 选择 EE 生 过 项 ， 单 击 民 琵 定 于 拉 钮 ， 完 成 
旋转 特征 的 创建 。 





























终点 [555 dc 一 选取 此 直线 
-a AX 
开始 =0 
= \ 和 
图 20.8.7 旋转 特征 图 20.8.8 ”截面 草图 图 20.8.9 ”定义 旋转 轴 








Step5. 添加 图 20.8.10 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 。 选 择 下 拉 0 菜单” 翘 A 一 > 
一 > 国营 仿 (或 单 击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ; 单 击 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 听 按钮 ， 选 取 
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ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 20.8.11 所 示 的 截面 草 
图 〈 截 面 草图 与 复制 的 几何 体 同心 且 等 圆 弧 )， 单 击 跤 冠 三 草图 控 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 
多 入 定 妆 量 下拉 列表 中 选择 图 计 项 ， 在 配种 区 域 的 匿 短 下 拉 列 表 中 选择 EDE 有 四 让 项 ， 并 在 
其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 5.5; 在 布尔 区 域 中 选择 国 结 先 项 ， 系 统 将 自动 与 模型 中 唯一 个 
体 进行 布尔 合并 运算 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 大玉 是 中 们 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 





























图 20.8.10” 拉 伸 特 征 图 20.8.11 截面 草图 
Step6. 设置 隐藏 。 设 置 基 准 和 厂 体 隐藏 。 
Step7. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 立 半 加 | 一 > 回回 于 对 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 





20.9 ”编辑 模型 显示 





以 上 模型 的 各 个 部 件 已 经 创建 完成 ， 但 还 不 能 得 到 清晰 的 装配 体 模型 ， 要 想得到 比较 
清晰 的 装配 体 部 件 ， 还 要 进行 如 下 编辑 。 

Step1. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -图 名 国王 雪 先 项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 命令 ， 系 统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 mouse 部 件 。 

Step2. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 可 印 装 出 选 项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
EE 于 更 命 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 编辑 [E) ws 7 国生 EE 全 今 ， 系 统 弹 出 “类 
选择 ”对 话 框 ， 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 较 村 则 区 域 中 的 直接 钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 、 国 济 、 吓 玉 、 国 3 理 和 加 先 项 ， 单 击 [ 古 守护 包 ， 系 
统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 国生 区域 中 的 [ 利 按 钮 ; 单 击 对 话 框 中 的 世 吉 是 | 
按钮 。 

Step4. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 罗 

ETT 




















项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 将 二 级 控件 隐藏 
Step5. 至此， 完整 的 鼠标 模型 已 经 完成 ， 可 以 对 整个 部 件 进行 保存 。 
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实例 他人 毛衣 去 毛 器 外 过 


21.1 概 述 


本 实例 详细 讲解 了 一 款 毛 衣 去 毛 器 的 设计 过 程 ， 同 样 ， 本 实例 也 采用 了 自 顶 向 下 的 设 
计 方 法 。 在 开始 设计 之 前 要 仔细 分 析 模 型 的 设计 过 程 ,考虑 每 一 个 单独 的 结构 如 何 创 建 ， 
如 何 从 整体 结构 中 分 割 出 单独 的 零 部 件 ， 并 且 要 保持 关联 。 本 例 中 毛衣 去 毛 器 的 设计 过 程 
清晰 明了 ， 每 创建 一 个 控件 都 会 分 割 出 一 个 零 部 件 ， 最 后 一 级 控件 分 割 出 三 个 零 部 件 ， 共 
同 组 成 完整 的 装配 体 。 最 终 狼 配 模型 如 图 21.1.1 所 示 。 





从 A 向 查看 
图 21.1.1 毛衣 去 毛 器 模型 


21.2 一 级 控件 





本 例 中 毛衣 去 毛 器 的 设计 流程 图 如 图 21.2.1 所 示 。 

下 和 面 讲解 一 级 控件 (FIRST.PRT) 的 创建 过 程 。 一 级 控件 在 整个 设计 过 程 中 起 独 十 分 
重要 的 作用 ， 在 创建 一 级 控件 时 要 考虑 到 分 割 子 零件 的 方法 ， 为 了 保持 关联 ， 在 一 级 控件 
中 要 创建 一 些 草图 为 多 个 子 零 件 共 有 用。 零件 模型 及 模型 树 如 图 21.2.2 所 示 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 全 四 ”mm 上 天生 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ” 对 话 
框 ， 在 模型 选项 卡 的 一 概 区 域 中 选取 模板 类 型 为 宇 妆 上 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
trim_pelucohi， 在 变 合 深 文本 框 中 输入 文件 路 径 D:\ugnx11.11\work\ch21; 单 击 上 确定 目 馈 ， 
进入 闭 配 环境 ， 关 财 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 。 
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一 级 控件 (FIRSTPRT) 








EEC 
{<EED 


开关 后 盖 1 
SWITCH.PRT DOWN_COVER.PRT SECOND.PRT 





， « 
盒子 三 级 控件 
BOX.PRT THIRD.PRT 
前 盖 
FRONT COVER.PRT 四 级 控件 
FOURTH.PRT 


最 终 模 型 入 





TRIM PELUCOHI.PRT 





-要 一 | 


右 兽 左 广 前 端 外 胸 
RIGHTPRT LEFTPRT CRUST.PRT 


图 21.2.1 设计 流程 图 








-全 历史 记录 模式 

由 转 模型 视图 

由 -% [ 怠 摄像 机 

日记 模型 历史 记录 一 国 国 拉 伸 7) 
… 轿 绕 基准 坐标 系 0) 一 甚 部 过 出国 418) 
回国 拉 伸 出) … 国 于 拉 伸 (19) 
“ 回 口 基准 平面 (2) … 回 国 拉 伸 20) 
“ 回 口 基准 平面 (3) … 回 国 拉 伸 包 1) 
图 砚 草 图 (5) “SIETCH_001” : ， 
一 回 哆 草图 (6) “SIKETCH_002” 一 回 克 草 图 它 3) “sRETCH_D12 
1 轿 唤 草图 (7) “SEETCH_003" “图 的 草图 [e241 "SEETCH 013" 
- 回 咒 草图 6) “SKETCH_004" 一 图 磺 草 图 (25) “SKETCH_D14" 
一 轿 唤 草图 (9) “skETCH_005* … 图 丫 基准 平面 (6 
一 图 咒 草图 (10) “SHETCH_006” … 图 晃 草 图 心 7) “SFEETCH_015" 
一 图 哎 草图 (11) “skETCH_007" 一 图 磺 草 图 (28) “SEETCH_016" 
“回国 边 便 加 (12) … 国 哎 草 图 [29) “SIETCH_D1T* 
“Me 通过 曲线 组 (13) 一 图 牛 草 图 [301 “SEETFH 018" 
“ 回 轩 合并 44) … 团 哟 草图 (31) "SFETCH_019" 


图 21.2.2 零件 模型 及 模型 树 
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Step2. 创建 first 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 区 于 于 选项 ， 在 四 5 于 2 二 渤 项 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > 下 于 到 命令 ， 示 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 在 “新 建屋” 对话 框 中 单 击 
下 玫 》， 针 条 统 弹出 “选择 部 件 名 ”对 诈 框 ; 在 几时 硬 | 
文本 框 中 输入 first， 单 市 [一 圈 ”上 腔 钮 ， 回 到 “新 建屋 ”对 话 框 ， 单 市 [ 玩 定 上 包 ， 完 成 
first 层 的 创建 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -加 光量 呈 册 所 项 上 右 击 ， 系 统 弹 出 快捷 菜 
单 ; 在 此 快捷 菜单 中 选择 世 攻 SET 命 令 ， 对 模型 进行 编辑 ,选择 下 拉 菜 单 
插入 人 > ET 一 > 令 ， 系 统 弹 出 “基准 CSYS” 对 话 框 ; 单 击 
区 确定 中 交 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 。 

Step3. 创建 图 21.2.3 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 在 应 用 模块 功能 选项 卡 设计 区 域 单 
击 区 建 异 扩 饵 , 进入 建 模 环境 ,选择 下 拉 菜 单 旺 和 EE 一 > 于 下 一 DE 于 
令 (或 单 击 国 | 控 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 ， 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按 馈 茵 
系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 , 单 击 带 按钮, 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面, 单 市 SE 
按钮 , 进入 草图 环境 , 绘制 图 21.2.4 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 唤 于 司 竺 图 按钮 ， 退 出 草图 环境 ; 
在 “ 拉 伸 ”对 话 框 羽 柄 区 域 的 国 措 定 寺 时 了 于 下拉 列表 中 选择 轩 选 项， 在 国 册 区 域 的 国 国 下拉 
列表 中 选择 国 司 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 值 0， 在 力 出 区域 的 医 册 下 拉 列 表 中 移 
择 国 要 先 项 ， 并 在 其 下 的 萝 要 文本 框 中 输入 值 40， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 大 议 是 中 掖 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


wag 


图 21.2.3” 拉 伸 特 征 1 
Step4. 创建 图 21.2.5 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 捷 中 
DIE 命令 ， 系 统 漳 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 单 击 国 开 是 加 掖 负 ， 完 成 基准 平面 1 
的 创建 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 光盘 )。 
Step5. 创建 图 21.2.6 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 染 单 插头 色 ) 苇 蕉 /点 各; 
DERET 命令 ， 在 状 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 芷 和 汪 下 选项 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 
参考 平面 ， 在 粳 章 区域 的 咽 名 文本 框 中 输入 值 60; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





















HD 





》 



































~ 


基准 平面 1 





基准 平面 2 
图 21.2.5 ”基准 平面 1 图 21.2.6 ”基准 平面 2 
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Step6. 创建 图 21.2.7 所 示 的 基准 平面 3。 选择 下 拉 亲 单质 入 > ES 一 上 
人 (， 具 休 参 数 和 操作 参见 随 书 光 盘 )。 
Step7. 创建 图 21.2.8 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 荫 而 是 一 有 ER 
命令 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ; 单 击 鄙 按钮 ,选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 人 
，， 进入 草图 环境 , 选择 下 拉 菜 单 上 是 一 一 故人 

， 在 弹出 的 “交点 ”对 话 框 中 选取 曲线 1 为 要 相交 的 曲线 ， 单 击 因 形 十 下 六 馈 ， 本 
1 如 图 21.2.9 所 示 。 绘 制图 21.2.9 所 示 的 草图 1, 使 草图 经 过 交点 1; 单 击 和 过 友 汪 国 
按钮 ， 退 出 草图 环境 。 





UL] 











图 21.2.7 基准 平面 3 





图 21.2.9 草图 1 (草图 环境 ) 


Step8. 创建 图 21.2.10 所 示 的 草图 2。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 21.2.11 
所 示 的 草图 2。 





图 21.2.10 草图 2( 建 模 环 境 ) 图 21.2.11 草图 2 (草图 环境 ) 
Step9. 创建 图 21.2.12 所 示 的 草图 3。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 选 择 
下 拉 菜 单 于 交加 一 > 匡 于 [于 于 一 本 人， 看 漳 由 的 “交点 ”对 
话 框 中 选取 草图 1 为 要 相交 的 曲线 ， 单 击 星 本 困 钮 ， 完 成 交点 1 的 创建 选取 草 图 2 为 要 








相交 的 曲线 ， 完 成 交点 2 的 创建 ， 绘 制图 21.2.13 所 示 的 草图 3， 约束 草图 线 与 两 个 交点 相交 。 
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草图 3 


es 





图 21.2.12 章 图 3( 建 模 环 境 ) 图 21.2.13 ”草图 3 (草图 环境 ) 
Step10. 创建 图 21.2.14 所 示 的 草图 4。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 绘 制 方法 参见 Step9。 
绘制 图 21.2.15 所 示 的 草图 4。 


一 一 


2 
2 i | 
站 有 
[ 一 LW 
j i gi 
Lt Eee 


图 21.2.14 草图 4 ( 建 模 环境 ) 图 21.2.15 早 图 4 (草图 环境 ) 
Step11. 创建 图 21.2.16 所 示 的 草图 5。 选 取 其 准 平 面 2 为 草图 平面 ， 绘 制 方法 参见 Step9。 
绘制 图 21.2.17 所 示 的 草图 5。 








图 21.2.16 草图 5 ( 建 模 环境 ) 图 21.2.17 草图 5 (草图 环境 ) 


Step12. 创建 图 21.2.18 所 示 的 草图 6。 选 取 图 21.2.19 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制 方 
法 参见 Step9。 绘 制图 21.2.20 所 示 的 草图 6。 









草图 6 EL 
se 草图 平面 ~、、 一 人 
图 21.2.18 草图 6〈 建 模 环 境 ) 图 21.2.19 ”定义 草图 平面 


Step13. 创建 图 21.2.21 所 示 的 草图 7。 选取 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 将 草图 6 投影 到 
草图 平面 





基准 平面 3 





图 21.2.21 草图 7 ( 建 模 环境 ) 
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Step14. 创建 图 21.2.22b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 狂 科 全 > 生 

TS 玫 命令 “或 单 击 避 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 融 ” 对 话 框 ， 在 边 区 域 中 单 

击 贺 校 钮 ， 选 择 图 21.2.22a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 并 在 医 本 国文 本 框 输 入 值 12， 单 击 
民 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 








人 -一 -~ 选取 此 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 


bi 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.2.22 ” 边 倒 圆 特 征 1 


Step15. 创建 图 21.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 曲线 组 。 选 择 下 拉 菜 单 “ 狂 入 E。 下 
ET 一 CE 命令 ， 系 统 阐 出 “通过 曲线 组 ”对 话 框 ， 选取 草图 6 为 
截面 线 串 1， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 草 图 7 为 截面 线 申 2, 单 击 鼠 标 中 键 ; 单 击 居 本 加 入 
钮 ， 完 成 曲线 组 的 创建 。 

说 明 : 两 草图 选择 的 位 置 应 在 同 侧 ， 读 者 可 以 自己 试 着 选 一 下 。 在 定义 曲线 串 时 ， 注 
意 两 曲线 的 方向 可 通过 里 | 按钮 来 调整 ， 此 类 情况 以 后 不 再 欧 述 . 

Step16. 创建 合并 1。 选择 下 拉 荣 单一 天 E mp” 攻 3 UW 全 今 (或 
单 击 轧 按钮 )， 系 统 弹 出 “合并 ”对 话 框 ; 选取 图 21.2.24 所 示 的 实体 为 目标 体 ， 选 取 曲 线 
组 为 刀具 体 ， 单 击败 参 是 中 放 钮 ， 完 成 合并 特征 1 的 创建 。 














目标 体 
图 21.2.23 ”曲线 组 图 21.2.24 定义 目标 体 





Step17. 创建 图 21.2.25 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 ,选择 下 拉 菜 单 且 R 加 一 > 医 ET 
一 > 7 国人 今 ， 示 统 弹 出 “ 打 掠 ”对话 框 ， 在 二 加 多 域 单 击 肝 时 4 包 [| 
在 绘图 区 域 中 依次 选取 草图 3、 草 图 4、 草 图 5 和 草图 6 为 截面 线 串 〈 每 次 在 选取 草图 后 都 
要 单 击 鼠标 中 键 确 认 )， 在 民国 区 域 单 击 关 下 可 曲线 人 乌 | 下， 在 绘图 区 域 中 选取 草图 1、 
草图 2 为 扫 掠 引导 线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 在 芒 面 生 页 三 选项 组 区 域 戎 图 的 下 拉 
列表 中 选择 国 晤 和光 项 ， 取 消 选 中 站 帮 本 本 | 复 选项 ， 在 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 并 
在 葬 关 方法 区域 连 襄 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 在 吝 区 域 引导 线 选项 卡 中 的 重新 构建 下 拉 
列表 中 选择 国 加 了 HE 杏 先 项 ， 在 设 要 区 域 震 面 选项 卡 中 的 本 新 辣 于 下 拉 列 表 中 选择 国生 4 
项 ， 在 到 区 域 的 国 至 玫 文本 框 中 输入 0.02， 其 他 按 系 统 默认 设置 ， 单 击 “ 扫 掠 ”对 话 杠 
中 的 民 歼 定 中 六 钮 ， 完 成 扫 掠 的 创建 。 

说 明 : 两 条 截面 线 所 指 的 方向 要 一 致 ， 两 引导 线 的 方向 也 要 一 致 。 为 后 面 创 建 特 征 方 
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便 ， 读 者 可 以 将 草图 隐藏 。 方 法 如 下 : 选择 下 拉 菜 单 坊 辑 外) 
村 人 ， 在 弹出 的 “显示 和 隐藏 ”对 话 框 中 选择 
后 的 “-” 按 钮 )， 单 击 关 闭 4 知 ， 

Step18. 创建 合并 2。 选取 合并 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 扫 掠 特征 为 刀具 体 完成 合并 特征 
2 的 创建 。 

Step19. 创建 图 21.2.26 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 在 绘图 区 选取 图 21.2.27 所 示 的 草 
图 为 拉 伸 截 面 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 萝 鲜 区 域 的 闫 指定 半 量 51 下拉 列表 中 选择 全 选 项 ， 确 定 
拉 伸 开始 值 和 结束 值 ， 在 限制 区 域 的 弄 冲 下 拉 列 表 中 选择 国 梧 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 负 文本 杠 
中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 茵 束 下 拉 列 表 中 选择 [EE 国 选项 ， 并 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 

3; 在 砷 东区 域 中 选择 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


we/ 


图 21.2.25 ” 扫 掠 图 21.2.26 ” 拉 伸 特征 2 图 21.2.27 截面 草图 


Step20. 创建 图 21.2.28b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 21.2.28a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
边 ， 并 在 尘 笃 1 文本 框 输入 值 2， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 


“选取 此 条 边线 为 边 倒 圆 参照 


图 21.2.28” 边 倒 圆 特征 2 


Step21. 创建 图 21.2.29 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 取 图 21.2.30 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.2.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 太庙 区 域 的 峭 指 定 舌 量 oj 下 拉 列 
表 中 选择 对 选项 ， 在 力 可 多 域 的 习习 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 并 在 其 下 的 下 本 文本 框 中 
输入 值 0; 在 限制 区 域 的 器 束 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 25; 
在 础 加 区 域 中 选择 国 E 结 先 项 ,采用 系统 默认 的 合并 对 象 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 






































a) 边 倒 圆 前 




















草图 平面 


~ 
ey 


图 21.2.29” 拉 伸 特 征 3 图 21.2.30 ”定义 草图 平面 图 21.2.31 截面 草图 








Step22. 创建 图 21.2.32 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 取 图 21.2.33 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.2.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 欧 和 鲜 区 域 的 莫 指 定 矢量 0] 下拉 列 
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表 中 选择 准 选 项 ， 在 国 和 区域 的 荆 通 “入 列 表 中 选择 过 项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文本 框 中 
输入 值 0; 在 限制 区 域 的 正 束 | 下 拉 列 表 中 选择 国 闻 了 先 项 ， 在 市 区 域 中 选择 国 了 早先 项 , 采 
用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


草图 平面 


图 21.2.32” 拉 伸 特征 4 图 21.2.33 ”定义 草图 平面 图 21.2.34 截面 草图 


Step23. 创建 图 21.2.35 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 21.2.36 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 二 于 | 区 域 的 因 指 证 壬 量 罗 站 下 拉 列 表 中 选择 芝 
选项 ; 在 限制 区 域 的 睹 束 下 拉 列 表 中 选择 加 局 先 项 ， 并 在 其 下 的 跑 册 文本 框 中 输入 值 50; 
在 瘟 时 区域 的 以 莹 型 下 拉 列 表 中 选择 苹 国 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








醒悟 一 1 












































图 21.2 .35 拉 伸 特征 $ 图 21.2.36 截面 草图 


Step24. 创建 图 21.2.37 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 21.2.38 所 示 的 截面 草图 (约束 草图 中 的 圆 弧 与 模型 边线 重合 ); 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 蕊 向 
区 域 的 国 E 关 到 | 硬 下 拉 列 表 中 选择 选 项 ， 在 国 和 区域 的 国 册 下 拉 列 表 中 选择 国 到 
项 ， 并 在 其 下 的 臣 离 文本 框 中 输入 值 7.5， 在 硬 于 区 域 的 密 昏 下 拉 列表 中 选择 匡 国 选项 ， 其 


他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
115.0 
my 兰 


图 21.2.37 拉 伸 特征 6 图 21.2.38 ”截面 草图 

注意 : 在 绘制 图 21.2.38 所 示 的 截面 草图 时 要 将 草图 1 显示 出 来 。 

Step25. 创建 图 21.2.39 所 示 的 草图 8。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.2.39 所 
不 的 草图 8。 

Step26. 创建 图 21.2.40 所 示 的 草图 9。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.2.40 所 
未 的 草图 9。 

Step27. 创建 图 21.2.41 所 示 的 草图 10。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 21.2.41 
所 示 的 军 图 10。 
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图 21.2.41 诗 图 10 





图 21.2.40 草图 9 
Step28. 创建 图 21.2.42 所 示 的 基准 平面 4。 在 兽 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 巴 国 尘 半 项， 
在 四 加 了 类型 sx 域 的 区 要 到 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 玉 竺 ! 柯 村 区 域 中 选取 图 21.2.43 所 
示 的 拉 伸 曲面 为 相 切面 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 剧 ， 在 弹出 的 “点 ”对 话 框 蕊 本 的 下 拉 列 
表 中 选择 EEEEEEBEED 寺 项 ; 选取 疼 21.2.43 所 示 的 曲面 边 为 参照 ,在 哺 要 的 本 区 域 的 医 玫 
































下 拉 列 表 中 选择 国 旺 i 先 项 ， 然 后 在 班长 自 务 比 文本 框 中 输入 值 50。 
选取 该 平面 = 一， 
、 _ 太 大 图 _ 
“基准 平面 4 
图 21.2.42 ”基准 平面 4 图 21.2.43 ”定义 参考 


Step29. 创建 图 21.2.44 所 示 的 草图 11。 选 取 基 准 平面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.2.44 
所 示 的 草图 11。 

Step30. 创建 图 21.2.45 所 示 的 草图 12。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.2.45 
押 示 的 草图 12。 





图 21.2.44 章 图 11 图 21.2.45 ” 理 图 12 


Step31. 创建 图 21.2.46 所 示 的 草图 13。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.2.46 
所 示 的 草图 13。 
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图 21.2.46 草图 13 
说 明 : 图 21.2.46 所 示 的 草图 中 的 尺寸 73.6 是 以 圆 孤 的 圆心 与 Y 轴 形 成 的 。 
Step32. 创建 图 21.2.47 所 示 的 草图 14。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘制 图 21.2.47 
所 示 的 草图 14。 
Step33. 创建 图 21.2.48 所 示 的 草图 15。 选 取 ZX 基准 平 而 为 草图 平面， 绘制 图 21.2.48 
所 示 的 草图 15。 








图 21.2.47 诗 图 14 图 21.2.48 早 图 15 








Step34. 保存 零件 模型 .选择 下 拉 菜 单 训 年 加 | 一 > 回回 于 同 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 


21.3 二 级 控件 





下 和 面 要 创建 的 二 级 控件 (SECOND.PRT) 是 从 一 级 控件 CEFIRSTPRT) 中 分 割 出 来 的 
一 部 分 ， 它 继承 了 一 级 控件 的 相应 外 观 形状 ， 同 时 它 又 作为 控件 模型 ， 为 三 级 控件 提供 相 
应 外 观 和 尺寸 。 下 面 讲 解 二 级 控件 的 创建 过 程 ， 零件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 21.3.1 所 示 。 

Step1. 创建 second 层 。 在 “装配 导航 大 ”窗口 中 右 击 弹出 快捷 亲 早 ， 在 此 快捷 末 单 中 
选择 [TD 命令 ， 系 统 进 入 WAVE 模式 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -回忆 后 SMW 
项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 @ 一 四 于 国 合 令 ， 系 统 弹出 “新 建 层 ”对 
话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 指定 达 全 以 钮 ， 在 漳 出 的 “选择 部 件 
名 ”对 话 框 的 国 中 芭 国 通 文 本 框 中 输入 文件 名 second; 单 击 [ 中 “|% 包 ， 系统 再 次 弹出 “新 
建屋 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 二 关 这 六 按钮， 系统 弹出 “WAVE 组 
件 间 的 复制 对话 框 ;选取 一 级 控件 所 做 的 实体 、 片 体 、 草 图 基准 和 CSYS, 然后 单 击 且 壕 定 上 
按钮 , 系统 重新 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ; 在 “新 建屋 ”对话 框 中 单 击 量 王 宇 吕 六 钮 , 完成 second 
层 的 创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回避 亲生 过 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
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择 司 ies 二 出 合 今 ， 对 模型 进行 编辑 。 


于 历史 记录 模式 } 


由 围 模型 视图 -国贸 :链接 的 基 稚 坐标 系 (9) 

由 - 二 [ 吉 探 像 机 … 轿 如 链接 的 基准 平面 10) 

蝇 - 模型 历史 记录 一 轿 和 链接 的 草图 【111 “SKETCH_019: SKETCH_019" 
… 国 各 ,链接 体 必 ) … 图 乔 链 接 的 草图 (12) “SHETCH_014: SKETCH_014" 
… 国 和 钼 , 链 接 体 (1) … 图 衣 链 接 的 草图 13) “sHETCH_013.: SFETCH_013" 
… 国 季军 接 体 包 ) … 图 乔 链 接 的 草图 (14) “SIETCH_015.: SKETCH_015" 
一 图 眉 链接 的 基准 平面 3) … 国 谣 3 链 接 的 草图 【151 “SKETCH_017: SKETCH_017"* 
一 国名 链接 的 基准 轴 忆 ) 一 轿 肝 链接 的 草图 【161 “SFETCH_D12.: SKETCH_012"* 
… 轿 多 链接 的 基准 平面 所 ) 一 图 和 链接 的 草图 【171 “SIETCH_D16:SIETCH_Dl6” 
一 图 晤 链接 的 基准 轴 避 ) 一 轿 肝 链接 的 草图 (18) “SIETCH_n16:SIETCH_D16” 
回合 链接 的 基准 灿 让) _ 国 国 修 曾 体 019) 
… 国 四 链接 的 基准 平面 外) … 国 如 拉 伸 tz0) 





图 21.3.1 零件 模型 及 模型 树 











Step2. 创建 图 21.3.2 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 。 选 择 下 拉 菜 单一 > [GE 
一 > 辐 | 因子 今 ， 示 统 弹 出 “修剪 体 ”对 话 框 ， 选取 图 21.3.3 所 示 的 模型 体 为 修剪 的 
目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 图 21.3.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ， 单 击 “ 修 剪 体 ”对 话 框 中 的 
因 瑚 是 中 扩 钮 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 删 除 多 余 的 实体 ， 保 留 部 分 如 图 21.3.2 所 示 〔 隐 藏 片 体 ) 











“刀具 体 


’ 
’ 


目标 体 、、 


~ 





图 21.3.2 ”修剪 体 图 21.3.3 ”定义 目标 对 象 


Step3. 创建 图 21.3.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 
图 环境 ， 绘 制图 21.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .方向 区域 的 背 指 定 拓 县 oj 下 拉 列 
表 中 选择 图 选项 ， 在 攻 到 区 域 的 医科 下拉 列表 中 选择 ED 及 四 项 ， 并 在 其 下 的 更 曾 文 本 框 中 
输入 值 50， 在 设置 区 域 的 健 半 型 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

















一 ODL_ 人 
一 二 
放大 图 | 
图 21.3.4” 拉 伸 特 征 图 21.3.5 ”截面 草图 


Step4. 保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 交 人 加 | 一 > 并 下 天 国 命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 


三 级 控件 (“THIRD.PRT) 是 在 继承 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 基础 上 创建 出 来 的 一 
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个 控件 , 它 为 后 面 要 创建 的 四 级 控件 提供 整体 外 形 及 矿 寸 。 下 面 讲解 三 级 控件 的 创建 过 程 ， 
零件 模型 及 相应 的 模型 树 如 网 21.4.1 所 示 。 


田 - 明 模型 视图 

四 -外 [ 埃 报价 机 

由- 党 用户 表达 式 

日- 广 模型 历史 记录 
一 国策 . 链接 体 各) 

… 国 咎 ,链接 体 (1) 

… 国 和 , 链接 体 名 ] 

一 国 旭 链接 的 基准 平面 (3) 

下 二 于 


可 0 "IE 











图 21.4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 创建 third 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 加 后 i 秆 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 攻守 一 > 国语 恒 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ” 
对 话 框 中 的 二 一 证 部 件 才 人 包 ， 在 弹出 内 “选择 部 件 名 ”对 话 框 
的 必 二 对面 引文 木 框 中 输入 文件 名 third; 单 击 [ 严 | 灾 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 
框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 一 关于 笃 、 玉 饥 ， 系 统 漳 出 “WAVEB 组 件 间 的 复制 ” 
对 话 框 ， 选 取 二 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图 、 基 准 和 CSYS， 然 后 单 击 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 系 
统 重新 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 量 元 是 由 | 拉 钮 ， 完 成 third 层 的 
创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回合 车 芋 竺 项 上 右 击 ， 系 统 弹 出 快捷 菜单 ， 在 此 快捷 
菜单 中 选择 回国 E30 全 今 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 21.4.2 所 示 的 零 件 特征 一 一 修 尽 体 。 选 取 图 21.4.3 所 示 的 模型 体 为 要 修 
前 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 后 选取 图 21.4.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ; 单 击 国 控 钮 ， 使 箭头 指 
向 被 修剪 的 部 分 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 
































图 21.4.2 ”修剪 体 图 21.4.3 ”定义 目标 对 象 
Step3. 创建 图 21.4.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 进入 
草图 环境 ， 绘 制图 21.4.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .区 向 -区域 的 类 指定 条 量 外 下拉 
列表 中 选择 图 选项 ， 在 功 到 区 域 的 匿 科 下 拉 列 表 中 选择 [ED 有 驯 选项 ， 并 在 其 下 的 二 查 文 林 

















框 中 输入 值 50; 在 全 三 区 域 的 禄 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ;, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Nl 2 
图 21.4.4” 拉 伸 特 征 1 图 21.4.5 ”截面 草图 








Step4. 创建 图 21.4.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2; 选取 图 21.4.7 所 示 的 平面 〈 拉 伸 1 
的 平面 ) 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 田 鲜 区 域 的 
国 下 二 和 到 | 硬 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 国 册 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 加 
选项 ， 并 在 其 下 的 四 本 文 本 框 中 输入 值 0， 在 力 出 区域 的 甘 覃 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 并 
在 其 下 的 中 可 文本 框 中 输入 值 15;， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 在 天 村 区域 的 枚 要 下 拉 
列表 中 选择 国 回 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 略 形 是 国 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 
草图 平面 


’ 


























图 21.4.6 ” 拉 伸 特征 2 图 21.4.7 定义 草图 平面 





图 21.4.8 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 21.4.9 所 示 的 零件 特征 一 一 修 王 和 延伸 。 选择 下 拉 末 早 捷 入 mm 















ED 一 人 ,不 开 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 加 于 先 项 ,选取 拉 
伸 1 为 要 修 前 的 目标 体 , 选取 拉 伸 2 为 刀具 体 , 在 雪村 区 域 的 本 时 疆 下 拉 列 表 中 选 拌 E 国 BE 
选项 ， 然 后 选中 | 厅 条 面 到 坤 《各 二 原 有 前面 复 选 项 ， 使 修剪 方向 的 第 头 均 指向 保留 部 分 ， 单 
击 & 确 定 下 妆 钮 ， 完 成 修 前 和 延伸 的 创建 。 


一 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 21.4.9 ”修剪 与 延伸 
Step6. 保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 | 六 件 加 ”一 > 辐 | 加 于 本 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 
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21.5 四 级 控件 


四 级 控件 (FOURTH.PRT) 是 从 三 级 控件 CTHIRD.PRT) 中 分 割 出 来 的 ， 它 为 后 面 的 零 
部 件 提供 外 形 及 尺寸 。 下 面 讲解 四 级 控件 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 21.5.1 所 示 。 


-多 历史 记录 模式 

由 . 国 模型 视图 

由 昨 咒 撮 创 机 

由 .区 用户 表达 式 

口 -E 异型 历史 记录 

… 国 各, 链接 体 加) 








图 21.5.1 零件 模型 及 模型 树 











Step1. 创建 fourth 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 的 图 加 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 芒 呈 一 和 医 二 上 生命 邻 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 
话 框 中 的 上 指 二 某 件 | 交 包 ， 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 
更 本 可 画幅 木 框 中 输入 文件 名 fourth;， 单 击 上 ” 上 拉 钮 ， 系 统 青 次 弹出 “新 建屋” 对 话 
框 ， 单 击 “ 新 建 层 ” 对 话 框 中 的 一 关 计 得、 所 乌 ， 系统 弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ” 
对 话 框 ， 选 取 三 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图 、 基 准 和 CSYS;， 单 击 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 重 
新 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 ; 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 性 瑚 是 串 拉 钮 ， 完 成 fourth 层 的 创建 ; 
在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -加 车 轩 清远 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
DEEEEEE 命令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 21.5.2 所 示 的 零件 特征 一 一 修 筋 体 。 选 取 图 21.5.3 所 示 的 模型 体 为 要 修 
前 的 目标 体 ， 单 击 幢 标 中 键 ， 选 取 图 21.5.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 (将 图 21.5.3 所 示 的 片 颖 
合 后 再 做 修剪 体操 作 )， 分 割 方向 指向 被 修剪 的 部 分 ， 完 成 修 前 体 的 创建 〈 隐 藏 片 体 )。 






































目标 体 ~ ~ ~ -~、 
< 





图 21.5.2 ”修剪 体 图 21.5.3 ”定义 目标 对 象 
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Step3. 创建 图 21.5.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 取 ZX 其 准 平面 为 草图 平面 。 进入 
草图 环境 ,绘制 图 21.5.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 "区 向 区域 的 隙 指定 条 量 中) 下 拉 
列表 中 选择 加 选项， 在 轿 则 区 域 的 国 寺 下 拉 列 表 中 选择 国 加 如 入 项 ， 并 在 其 下 的 下 本 文本 
框 中 输入 值 50， 在 中 时 区 域 的 二 型 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 

















图 21.5.4” 拉 伸 特 征 1 pn 截面 草图 

Step4. 创建 图 21.5.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 >。 选择 下 拉 菜 单 手 六 加 一 > 加 于 而 于 
一 > 四 辐 囊 本 和 今 ， 选 取 图 21.5.7 所 示 的 平面 ( 拉 伸 特征 1 的 平面 ) 为 草图 平面 ， 绘 
制图 21.5.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 圾 柄 区 域 的 国 BE 训 下拉 列表 中 选择 国 | 
选项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 于 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 负 文本 框 
中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 茵 束 下 拉 列 表 中 选择 [EE 国 选项 ， 并 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 
25; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 在 他 醒 区 域 的 泪 鲁 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 单 击 对 
话 框 中 的 情 副 是 加 六 钮 ， 完 成 拉 仲 2 的 创建 。 
下 图 痒 面 






































图 21.5.6” 拉 伸 特 征 2 图 21.5.7 定义 草图 平面 图 21.5.8 截面 草图 

Step5. 创建 图 21.5.9 所 示 的 零件 特 4 获 丁 
ED 一 > FE 命令， 厅 区 和 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [ETE 汪 下 
选取 拉 伸 1 为 目标 体 , 选取 拉 伸 2 为 刀具 体 , 在 野生 区 域 的 廿 全 革 知 下 拉 列 表 中 选择 必 尖 吕 吉 ) 
项 ， 然 后 选中 [x 作 光 新 面 延伸 5 保留 原 有 的 面 ) 复 选 项 ， 使 修剪 方向 的 箭头 均 指 向 保留 部 分 ; 单 击 
民 王 是 引入 钮 ， 完 成 修剪 和 延伸 的 创建。 









































a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 21.$.9 ”修剪 和 延伸 


Step6. 创建 图 21.5.10 所 示 的 章 图 1。 选 取 图 21.5.7 所 示 的 平面 〈 拉 伸 特 征 1 的 平面 
为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 21.5.10 所 示 的 草图 1。 
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Step7. 创建 图 21.5.11 所 示 的 草图 2。 选取 图 21.5.12 所 示 的 平面 〈 拉 伸 特 征 2 的 平面 ) 
为 草图 平面 ， 绘 制图 21.5.11 所 示 的 封闭 草图 。 


站 放大 图 | 








图 21.5.10 草图 1 图 21.5.11 草图 2 图 21.5.12 ”定义 章 图 平面 
Step8. 创建 图 21.5.13 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 。 选 择 下 拉 菜 单 国 四 证 浊 
一 > [ESIEEEETS 命令 ， 系 统 进 入 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 ， 选 择 截 面 草图 2 为 扫 
掠 截面 ， 单 击 中 键 ， 选取 截面 草图 1 为 引导 线 ; 在 芒 寺 :区域 中 的 秘 仿生 文本 框 中 输入 值 0， 
并 在 铺 E 天 四 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 尼 珊 时 绅 钮 ， 完 成 扫 掠 
特征 的 创建 。 
0 创建 图 21.5.14 RNA 件 特征 一 一 阵列 几何 体 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 得 关 包 ) 
ET ET 命令 ， 系 统 弹 出 “阵列 几何 体 特征 ”对 话 框 ; 
在 对 话 框 的 镍 局 -所 列 表 中 法 扣 办 选取 扫 掠 为 阵列 几何 休 和 征 ; 在 下 向 1 区 域 
的 国 虹 二 芭 本 四 下 下拉 列 表 中 选择 | 轩 选 项 , 在 夯 画 | 下 拉 列 表 中 选择 本 开间 图 园 项 ,然后 在 后生 
文本 框 中 输入 阵列 数量 为 $， 在 $ 焉 文本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 


设置 值 ， 单 击 轩 二 定 中立 钮 ， 完 成 阵列 几何 体 特征 的 创建 。 


图 21.5.13 ” 扫 掠 特征 图 21.5.14 阵列 几何 体 特 征 

Step10. 创建 合并 。 选 取 图 21.5.15 所 示 的 实体 为 目标 体 ; 选取 扫 捧 特征 和 阵列 几何 体 
特征 为 刀 有 基体 ， 完 成 合并 的 创建 。 

Step11. 创建 图 21.5.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选取 图 21.5.16 所 示 的 平面 为 晶 图 
平面 ， 绘 制图 21.5.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 ' 太 向 区 域 的 测 指 定 押 量 0 下拉 列 
表 中 选择 二 选项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 力 可 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 甘 束 | 下 拉 列 表 中 选择 了 二 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 可 文 


本 框 中 输入 值 2， 在 布尔 区 域 中 选择 国 B 结 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 和 象 。 
草图 TEs 

























































”目标 体 





图 21.5.15 ”定义 目标 体 图 21.5.16” 拉 伸 特征 3 图 21.5.17 截面 草图 
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Step12. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 朗 件 加 一 > 回国 于 加 鱼 令 ， 即 可 保存 零件 
模型 。 


21.6 下 天 


下 新 (DOWN_COVER.PRT) 继承 了 一 级 控件 CEFIRSTPRT) 相应 的 外 观 形状 ， 同 时 
获得 本 喘 的 外 形 尺 寸 ， 和 零件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 21.6.1 所 示 。 

Step1. 创建 down_cover 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 器 和 对 先 项 上 右 击 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 BB 站 一 > 医 本 量 合 仿 ， 示 统 进入 一 级 控件 区 域 ， 激 活 一 
级 控件 ; ee 
中 选择 区划 一 > 让 于 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 层 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 
HS 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 诈 框 的 加 本 面 
文本 框 中 输入 文件 名 down_cover:; 单 市 [中 皮包 ， 系统 再 次 弹出 “ 狐 建 层 ” 对 话 框 ; 
单 击 “新 建屋 ”对 话 框 中 的 二 关 计 村 按 钮 ， 系 统 弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 
话 框 ， 选 取 一 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图 、 基 准 和 CSYS， 单 击 星 斑 定 | 扩 钮 ， 系 统 重新 
弹出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 一 确定 “到 饥 ， 完成 down_cover 层 的 
创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -图 器 Ws 寺 先 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 局 下 二 合 令 ， 对 模型 进行 编辑 。 















































-上 历史 记录 模式 

由 -四 模型 视图 

四 ¥ [ 圳 探 泗 机 

由 党 用 户 表达 式 

日 本 力 史记 录 
… 国 短 , 链 接 体 站 ) 
同时 纤 按 杂 站 1 
i 图 台 链接 的 草图 28) 
ie -回国 修剪 佳人 9] 
人 … 轿 团 进 羡 回 [30) 
人 “图 国 过 例 加 (31) 


ok -回回 拉 伸 33 
a … 图 国 拉 伸 34) 
Ee … 图 加 拉 伸 35) 
8 … 图 贺 拉 伸 [61 
“回回 拉 伸 (37) 
图 罗拉 伸 38) 
a _ 国 印 过 个 加 (391 


图 21.6.1 零件 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 21.6.2 所 示 的 零 员 型 体 为 修 丁 
的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 21.6.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ， 单 击 冒 | 按钮， 使 第 头 指向 
饿 修 辟 的 部 分 ， 完 成 修 可 体 的 创建 ( 隐 殖 厂 体 )。 











a 




















-2 > 
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目标 体 、 





图 21.6.2 ”修剪 体 图 21.6.3 ”定义 目标 对 象 


Step3. 创建 图 21.6.4b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 图 21.6.4a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 
的 边 ， 并 在 尘 笃 1 文本 框 输入 值 3， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 、 


图 21.6.4 边 倒 圆 特征 1 








a) 边 倒 圆 前 





Step4. 创建 图 21.6.5b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 选 择 图 21.6.5a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 
的 边 ， 并 在 半 笃 1 文本 框 输入 值 1。 
选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 、、 








图 21.6.5” 边 倒 圆 特征 2 
Step5. 创建 图 21.6.6 所 示 的 抽 元 。 选择 下 拉 亲 转手 和 > 
Ea 人 ^ (或 单 击 国 护 负 )， 系统 弹出 “ 抽 过 ”对话 框 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 类 型 区 域 
的 下 拉 列 表 中 选择 CL 项 ; 选择 图 21.6.7 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 遇 枝 区 域 的 屋 度 
文本 框 中 输入 值 2, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 市 硼 守护 钮 , 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 


时 ” 


图 21.6.6” 抽 壳 特征 图 21.6.7 定义 移 除 面 























Step6. 创建 图 21.6.8 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选取 图 21.6.9 所 示 的 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 21.6.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 圾 柄 区 域 的 
国 蚜 二 半 到 | 硬 下拉 列 表 中 选择 四 I 选项， 在 力 册 区 域 的 对 8 下拉 列表 中 选择 国 吾 选项 ， 并 在 其 
下 的 茵 本 文本 框 中 输入 值 0， 在 轿 科 区 域 的 萎 册 下 拉 列 表 中 选择 屋 选项 ， 在 和 如 区 域 
中 选择 国 呈 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 
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图 21.6.8” 拉 伸 特 征 1 图 21.6.9 ”定义 草图 平面 图 21.6.10 ”截面 草图 

Step7. 创建 图 21.6.11 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选取 图 21.6.12 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.6.13 所 示 的 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ”对 话 框 世 向 区 域 的 北 指 宇和 打量 WW 下拉 
列表 中 选择 蕉 选 项 ， 在 力 则 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 
输入 值 0; 在 限制 区 域 的 器 束 | 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 10; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 在 础 欠 区 域 中 选择 国 了 E 强 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ; 
在 蝙 置 下 拉 列 表 中 选择 国 四 先 项 , 并 在 型 文本 框 中 输入 值 0, 在 占 束 文本 框 中 输入 值 1; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 























草图 平面 











图 21.6.11 拉 伸 特征 2 图 21.6.12 ”定义 草图 平面 图 21.6.13 ”截面 草图 

Step8. 创建 图 21.6.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 取 图 21.6.12 所 示 的 平面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 21.6.15 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 哆 前 区 域 的 睛 指定 半 量 5 下 拉 列 表 
中 选择 驾 选 项 ， 在 硬 末 区域 的 别 下 下 拉 列 表 中 选择 [国光 项 ， 并 在 其 下 的 二 本 文本 框 中 输入 
值 0;， 在 眼 制 区 域 的 冉 束 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文本 框 中 输入 值 8; 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 在 得 灾区 域 中 选择 国生 选项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ; 
在 偏 置 下拉 列表 中 选择 国 强 先 项 ， 并 在 睹 束 | 文 本 框 中 输入 值 0.5; 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 。 























图 21.6.14” 拉 伸 特 征 3 图 21.6.15 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 21.6.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选取 图 21.6.12 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.6.17 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 房 向 区域 的 病 指 定 血 量 0) 下 拉 列 
表 中 选择 鹤 叶 项 ， 在 力 则 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 吉本 文本 框 中 输 
入 值 0; 在 限制 多 域 的 句 束 | 下 拉 列 表 中 选择 [8 于 先 项 , 并 在 其 下 的 中 敲 文本 框 中 输入 值 8; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 在 看 灾区 域 中 选择 医 攻 到; 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 。 























UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 


全 


ss 和 i 让 
图 21.6.16” 拉 伸 特 征 4 图 21.6.17 截面 草图 


Step10. 创建 图 21.6.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 在 绘图 区 选取 图 21.6.19 所 示 的 草 
图 为 拉 伸 截 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 员 鲜 区 域 的 国 提 二 菇 量 匡 0 下拉 列 表 中 选择 外 选项 ， 在 略 和 
区 域 的 型 淖 下 拉 列 表 中 选择 KE 国 选 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 茵 素 
下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 跑 离 文本 框 中 输入 值 1; 在 蝙 时 | 下 拉 列 表 中 选择 国 加 
选项 ， 并 在 球 册 文本 框 输入 值 -1， 在 语素 文本 框 输入 值 0。 在 帮 呈 区 域 中 选择 国 卫 国 夺 项 ， 
采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 






































图 21.6.18 ” 拉 伸 特征 $ 图 21.6.19 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 21.6.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选取 图 21.6.21 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.6.22 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 洲 和 鲜 区 域 的 大 指 定 关 量 下 拉 列 
表 中 选择 国 选 项 ， 在 国 册 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 并 在 其 下 的 甸 可 文本 框 中 输 
入 值 0; 在 眼 制 多 域 的 甘 束 | 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 3; 
在 市 加 区 域 中 选择 国 卫 绍 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 。 














pet 

















ee 
图 21.6.20” 拉 伸 特 征 6 图 21.6.21 定义 草图 平面 
(汪汪 三 三 二 二 
25 | 


图 21.6.22 截面 千 图 


Step12. 创建 图 21.6.23b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选择 图 21.6.23a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
边 ， 并 在 党 年 1 文本 框 中 输入 值 1。 
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选取 此 边线 为 要 倒 国 的 边 - - - 





b) 边 倒 圆 前 
图 21.6.23 ” 边 倒 圆 特征 3 


Step13. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 变 件 加 | 一 > 回国 于 加 命令 ， 即 可 保存 零件 
模型 。 


21.7 开 < 


下 面 讲 解 开 关 SWITCH.PRT) 的 创建 过 程 。 开 关 继 承 了 一 级 控件 (FIRST.PRT)〉 相 应 
的 外 观 形状 ， 然 后 根据 参照 特征 创建 出 来 ， 这 样 能 保证 零 部 件 之 间 的 可 装配 性 。 零 件 模 型 
及 相应 的 模型 树 如 网 21.7.1 所 示 。 


"个 启 史 记录 模式 . } 


十 |.. | 

由 时 模型 视图 - 回 攻 全 并 (2) 

由 罗 [ 咒 报 情 机 

ee ee 一 图 团 过 倒 圆 (431) 

和 [入 用 户 表达 式 

: 醒 弄 厅 iH 录 | ~ 图 团 过 倒 圆 (44) 
ee | “ 回 殉 草图 (45) “SFETCH_ O08" 

| 卫 昌 | 访 置 曲面 (46) 


~ _ 加 襄 修剪 片 体 47) 
i 一 轿 .二 做 前 和 延伸 046) 





Ee - 加 厚 i49) 

i … 国 放 和 合并 50] 

本 -加 钱 过 倒 圆 (51) 
加 i 拉 伸 33) -回回 拉 伸 三 2) 
一 轿 史 坊 寺 曲面 上 4) … 国 加 拉 伸 (53) 
a 一 轿 地 修 前 和 延伸 5) … 国 加 拉 伸 (54) 
… 图 , 间 修 前 和 延伸 36) … 国 寻 拉 伸 (55) 
和 天 忆 | 加 厚 (37) … 国 团 过 例 回 (56) 
I “… 回 刘 台 并 (38) … 回 策 过 便 国 57) 
… 图 是 偏 置 曲面 (39) 图 团 进 合 圆 (58) 
一 轿 .地 修 竟 和 延伸 (40) 图 团 进 合 圆 (59) 
… 国 晤 :加 厚 (41) … 国 请 过 出国 80) 


| 
图 21.7.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 创建 switch 层 。 在 “装配 导航 器 ” 0 Dae) 先 J 页 上 右 击 ， 在 系 
统 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 区 ”> ERD’ 令 ， 系 统 进 入 一 级 控件 区 域 ， 激 活 总 
装配 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -回忆 本 总 的 抽 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 区 号 一 > 革 语 到 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋” 对 话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 
3 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 加 本 而 


文本 框 中 输入 文件 名 switch， 单 击 上 | 交 钒 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 ; 单 击 
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“新 建屋” 对 话 框 中 的 用 光大 皖 扩 乌 ， 系 统 弹 出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 
选取 一 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草图、 基准 和 CSYS， 单 击 二 加 | 光 包 ， 系 统 重新 弹出 “新 
建屋” 对 话 框 ; 在“ 新建 层 ” 对 话 框 中 单 市 车 衣 | 拉 钮 ， 完 成 switch 层 的 创建 ; 在 “ 装 卫 
导航 器 ”窗口 中 的 回电 后 风光 和 且 过 项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 国王 

令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 21.7.2 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 在 绘图 区 选取 图 21.7.3 所 示 的 草图 
为 拉 伸 截面 〈 一 级 控件 中 绘制 的 草图 )。 在 状 王 二 守 量 下 拉 列 表 中 选择 恩 选 项 ， 然 后 选择 草 
图 所 在 的 平面 ， 在 力 册 区 域 的 国 测 下 拉 列 表 中 选择 加 由 竺 项 ， 并 在 其 下 的 相 本 文本 框 中 
输入 值 10， 在 惧 时 区 域 的 全 型 下 拉 列 表 中 选择 国 品 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





























图 21.7.2” 拉 伸 特征 1 图 21.7.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 21.7.4b 所 示 的 边 倒 圆 。 选 择 下 拉 菜 单 旺 A) > Bn 
一 四 下 于 今 ， 示 统 弹 出 “ 边 倒 贺 ”对话 框 ， 选 择 图 21.7.4a 所 示 的 边 链 为 圆 角 
， 在 著 本 加 文 本 框 中 输入 值 10， 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 民情 定 绅 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 


ey 结果 如 图 21.7.4b DI 


选取 此 边 链 
图 21.7.4 边 倒 圆 


Step4. et 21.7.5b Wi J 8 => EE 
可 ET 了 














~ 





a) 边 倒 圆 前 




















文本 框 中 输入 值 2， a MA 完成 抽 壳 特征 的 


人 mw 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 21.7.5 ” 抽 壳 特征 


Step5. 创建 图 21.7.6 所 示 的 零件 特 4 区 盘 体 。 选 取 模 型 实体 为 修 筋 的 目标 体 ， 单 


选取 此 和 平面 
为 移 除 面 “、 
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击 鼠 标 中 键 后 ， 选 取 图 21.7.2 所 示 的 拉 伸 1 为 刀具 体 ， 分 割 方向 指向 被 修剪 的 部 分 。 

Step6. 创建 图 21.7.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 取 图 21.7.8 所 示 的 基准 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 21.7.9 所 示 的 截面 草图 。 在 状 验 这 守恒 下 拉 列 表 中 选择 品 选 项 ， 在 大 到 区 域 
的 弄 巡 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 著 训 下 
拉 列 表 中 选择 项 ;在 布 芝 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国葬 辐 尘 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 
对 象 。 


区 草图 平面 


图 21.7.6 ”修剪 体 图 21.7.7“” 拉 伸 特征 2 图 21.7.8 ”定义 草图 平面 ”图 21.7.9 截面 草图 

Step7. 创建 偏 置 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 搬 关 全 mm 和 [LE 人 站 凡生 一 因 串 | 房 置 曲面 0... 
命令 , 系统 弹出 “ 偏 置 曲面 "对话 框 ; 选取 图 21.7.10 所 示 实 体 表面 为 要 偏 置 的 曲面 ; 在 基本 
文本 框 中 输入 值 0， 单 市 民 瑞 定 中 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 1 的 创建。 

Step8. 创建 图 21.7.11 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 和 延伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 N=> 
ED 一 | 人， 示 统 弹出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ， 在 本 区 域 的 下 拉 
列表 中 选择 思 本 于 对 光 项 , 选取 图 21.7.12 所 示 的 两 条 边线 为 延伸 对 象 ; 在 莱 本 区域 的 碟 圈 文 
本 框 中 输入 值 5， 单 击 国 瑚 是 中 交 钮 ， 完 成 修剪 和 延伸 1 的 创建 。 

















[| 
































- - - 7 选取 这 两 条 边 


_ ”选取 该 平面 为 偏 轩 面 和 
So -< ,7 线 为 延伸 对 象 


图 21.7.10 ”定义 偏 置 面 图 21.7.11 修剪 和 延伸 1 图 21.7.12” ”定义 边线 


Step9. 创建 图 21.7.13 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 和 延伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 插入 ) > 
于 一人， 示 统 弹出 “修剪 和 延 仲 ”对话 框 ， 在 汗 型 区 域 的 下 拉 
列表 中 选择 国语 选项 , 选取 图 21.7.14 所 示 的 两 条 边线 为 延伸 对 象 ; 在 政和 电 区 域 的 碟 高 文 
本 框 中 输入 值 3， 完 成 修剪 和 延伸 2 的 创建 。 















_ -7 选取 这 两 条 边 
,7 线 为 延伸 对 象 





图 21.7.13 ”修剪 和 延伸 2 图 21.7.14 ”定义 边线 
Step10. 创建 图 21.7.15 所 示 的 加 厚 1。 选 择 下 拉 荣 单 揪 吉 后 > 由 站 和 用 
于 是 命令 ， 系 统 阐 出 “加 厚 ” 对 话 框 ; 选择 图 形 区 的 曲面 为 要 加 厚 的 面 ， 在 态度 区 
域 的 蝙 置 1 文 本 框 中 输入 值 1， 加 厚 方向 为 指向 实体 外 部 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
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单 击 大 贡 本 加 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建。 

Step11. 创建 合并 1。 选 取 加 厚 1 为 目标 体 ， 选 取 其 余 的 实体 为 刀具 体 。 完成 布尔 合 
并 1 的 创建 。 

Step12. 创建 偏 置 曲 面 2。 选 取 图 21.7.16 所 示 的 实体 表面 为 要 偏 置 的 面 ， 在 戎 要 加 文本 
框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


LE > 选取 该 平面 为 要 俩 置 的 面 ~ 全 


图 21.7.15 加 厚 1 图 21.7.16 定义 偏 置 面 

Step13. 创建 图 21.7.17 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 和 延伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 揪 庆 司 ] > 
于 一 人， 示 统 弹出 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 ， 在 请 型 区 域 的 下 拉 
列表 中 选择 围攻 aa 先 项 , 选取 图 21.7.18 所 示 的 两 条 边线 为 延伸 对 象 , 在 让 伸 区域 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 7， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step14. 创建 图 21.7.19 所 示 的 加 厚 2。 在 图 形 区 选取 偏 置 曲面 2、 修 雯 和 延伸 3 为 要 加 
厚 的 面 ， 在 -厚度 -区域 的 访 量 1 文本 框 中 输入 值 0.5， 加 厚 方向 为 指向 实体 外 部 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 

Step15. 创建 合并 2。 选取 加 厚 2 为 目标 体 ， 选 取 其 余 的 实体 为 刀 上 其 体 。 

选取 这 两 条 边线 为 延伸 对 象 _、 


有 


图 21.7.17 修剪 和 延伸 3 图 21.7.18 ”定义 边线 图 21.7.19 加 厚 2 
Step16. 创建 图 21.7.20b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 图 21.7.20a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 
册 的 边 ， 并 在 尘 答 1 文本 框 中 输入 值 2?， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


选取 这 四 条 边线 
为 要 倒 加 的 边 



































a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.7. 20 ” 边 倒 圆 特征 1 


Step17. 创建 图 21.7.21b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 21.7.21a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 
册 的 边 ， 并 在 竺 和 色 1 文本 框 中 输入 值 4， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 
,选取 这 四 条 边线 为 要 全 圆 的 边 


下 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.7.21 边 倒 圆 特征 2 
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Step18. 创建 图 21.7.22 所 示 的 草图 1。 选取 图 21.7.23 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 进入 草图 
环境 ， 绘 制图 21.7.22 所 示 的 草图 1。 








a ve 至 图 平面 
| 放 大 图 | / re 
| ;tr \ 

图 21.7.22 草图 1 图 21.7.23 ”定义 草图 平面 





Step19. 创建 偏 置 曲面 3。 选取 图 21.7.24 所 示 的 实体 表面 为 要 偏 置 的 曲面 ， 在 妨 吾 1 文 
本 框 中 输入 值 0， 完 成 偏 置 曲面 3 的 创建 。 
Step20. 创建 图 21.7.25 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE > LE 内 
一 命令 ， 系 统 弹 出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ; 选择 偏 置 曲面 3 为 目标 体 ， 
单 击 中 键 确认 ; 选取 草图 1 为 边界 对 象 ， 在 区 域 区 域 选中 国 放 弃 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 值 ， 单 市 [ 磁 定 | 过 钮 ， 完 成 修剪 的 创建 。 
说 明 : 在 选取 修剪 目标 体 时 ， 选 取 图 21.7.24 所 示 的 位 置 后 选取 全 询 弃 单 选项 。 如果 选 取 


中 间 的 部 分 ， 应 该 选中 “保留 ” 单 选 项 。 
起 oy We so# 


_- - - - 选取 该 表面 为 偏 置 面 
图 21.7.24 定义 偏 置 面 图 21.7.25 修剪 1 
Step21. 创建 图 21.7.26 所 示 的 零件 特征 一 一 修 甬 和 延伸 4。 选 择 下 拉 荣 单 征 关 芭 ， 
下 [EE 一 JET 命令， 在 民 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 上 恩 本 汪 光栅 ， 
选取 图 21.7.27 所 示 的 两 条 边线 为 延伸 对 象 ， 在 普 件 ;区域 的 旺 总 文本 框 中 输入 值 3。 
Step22. 创建 图 21.7.28 所 示 的 加 厚 3。 在 图 形 区 选取 修剪 1、 修 屋 和 延伸 4 为 要 加 厚 的 
面 , 在 | 坦 香 芋 文 本 框 中 输入 值 0.5， 加 厚 方向 为 指向 实体 内 部 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


RY 2 选取 这 两 条 边线 为 延伸 对 象 ~ ~ ~ 7 
- ~ p> 
A N24 mem 


图 21.7.26 ”修剪 和 延伸 4 图 21.7.27 定义 边线 图 21.7.28 加 厚 3 









































Step23. 创建 合并 3。 选 取 加 厚 3 为 刀 有 具体， 选取 其 余 的 实体 为 目标 体 ， 完 成 合并 3 的 
创建 。 

Step24. 创建 图 21.7.29b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 图 21.7.29a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 
同 的 边 ， 并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 1， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 
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a) 边 倒 图 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.7.29 边 倒 圆 特 征 3 


Step25. 创建 图 21.7.30 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选取 图 21.7.31 所 示 的 基准 平面 为 
草图 平面 , 绘制 图 21.7.32 所 示 的 截面 草图 。 在 限制 区 域 的 弄 妨 下 拉 列 表 中 选择 8 于 先 项 ， 
并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 值 0。 在 眼 制 区 域 的 吴 束 下 拉 列 表 中 选择 EB 时 
域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 如 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 





























图 21.7.30” 拉 伸 特 征 3 图 21.7.31 定义 草图 平面 图 21.7.32 ”截面 草图 
Step26. 创建 图 21.7.33 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 21.7.34 所 示 的 截面 草图 ; 在 < 拉 伸 对 话 框 而 配 区 域 的 恩 提 之 菇 量 E 下 拉 列 表 中 选择 加 
选项 ; 在 限制 区 域 的 鱼 束 | 下 拉 列 表 中 选择 了 WW 训 先 项 ,并 在 其 下 的 距离 文 木 框 中 输入 值 4.5; 
在 市 条 区 域 中 选择 国 BB 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 。 




















图 21.7.33” 拉 伸 特 征 4 图 21.7.34 截面 草图 


Step27. 创建 图 21.7.35 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选 取 图 21.7.36 所 示 的 基准 平面 为 
草图 平面 , 绘制 图 21.7.37 所 示 的 截面 草图 (将 最 大 实体 边缘 向 内 偏 置 0.2)。 在 基 指 定 关 量 下 
拉 列 表 中 选择 兄 选 项 ， 选 择 图 21.7.36 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 在 轿 册 区 域 的 国 国 下 地 
列表 中 选择 国王 选项 ,并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 -5; 在 眼 制 多 域 的 睹 素 | 下拉 列 表 中 选 
择 选项 ， 在 在 多 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 阮 国 尘 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 在 
遍 寺 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 列 淖 文本 框 中 输入 值 0， 在 冉 束 | 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
























写 贯通 

















图 21.7.35 “ 拉 伸 特征 5 图 21.7.36 “定义 草图 平面 图 21.7.37 ”截面 草图 
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Step28. 创建 图 21.7.38 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 给 
制图 21.7.39 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ” 0 下 拉 列 表 中 选择 
加 选项 ， 在 力 风 域 的 菩 草 下拉 列 表 中 选择 国 国 国生 先 项 ， 并 在 其 下 的 医术 文本 框 中 输入 值 
6。 二 采用 系统 默认 的 合并 对 象 。 

















图 21.7.38” 拉 伸 特征 6 图 21.7.39 ”截面 草图 


Step29. 创建 图 21.7.40b 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选择 图 21.7.40a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 
的 边 ， 并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 0.2。 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 








,> 选取 这 两 边线 为 要 倒 圆 的 边 


SS 一 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.7.40 边 倒 圆 特征 4 


Step30. 创建 图 21.7.41b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 S。 选 择 图 21.7.41a 所 示 的 六 条 边线 为 要 倒 
同 的 边 ， 并 在 尘 答 1 文本 框 中 输入 值 0.5， 完 成 边 倒 辆 特征 5 的 创建 。 








,了 选取 这 六 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.7.41 边 倒 圆 特 征 $ 


Step31. 创建 图 21.7.42b 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选 择 图 21.7.42a 所 示 的 三 条 边 链 为 要 倒 
凤 的 边 ， 并 在 尘 符 1 文本 框 中 输入 值 0.5， 完 成 边 倒 圆 特 征 6 的 创建 。 





“~ 选取 这 三 条 边 链 为 要 倒 圆 的 边 


0 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.7.42” 边 倒 圆 特征 6 


Step32. 创建 图 21.7.43b 所 示 的 边 倒 圆 特征 7。 选择 图 21.7.43a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 
册 的 边 ， 并 在 尘 儿 1 文本 框 中 输入 值 3。 
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选取 这 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 、、 





a) 边 倒 圆 前 
图 21.7.43” 边 倒 圆 特征 7 


Step33. 创建 图 21.7.44b 所 示 的 边 倒 圆 特征 8。 选择 图 21.7.44a 所 示 的 边 链 为 要 倒 圆 的 
边 ， 并 在 党 各 了 文本 框 中 输入 值 0.5。 





选取 这 条 边 链 为 要 倒 圆 的 边 ~ 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.7.44 边 倒 圆 特征 8 





Step34. 保存 零件 模型 .选择 下 拉 菜 单 医 铺 加 | 一 > JE 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 





21.8 盒 子 


下 和 面 讲解 合子 部 分 (BOX.PRT) 的 创建 过 程 ， 盒 子 作 为 二 级 控件 (SECOND.PRT) 的 
一 部 分 ， 也 同样 继承 了 相应 的 外 观 形状 ， 同 时 获得 本 身 的 外 形 尺寸 ， 零 件 模型 及 相应 的 模 
型 树 如 图 21.8.1 所 示 。 

Step1. 创建 box 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回忆 革 生 训 捕 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 EBD 一 本 于 合 今 ， 和 东 统 进入 一 级 控件 区 域 ， 在 “装配 导航 
器 ”窗口 中 的 可 的 亲生 达 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 器 EEEEEI 命令 在 
“装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 加 贡生 选项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 一 > 
3 命令， 系统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ”对 话 框 中 的 
9 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 于 面 | 
文本 框 中 输入 文件 名 box; 单 击 [上 | 扩 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ; 单 击 “ 新 
建屋 ”对 话 框 中 的 用 区 汪汪 扩 乌 ， 系 统 弹 出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 
取 二 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图 、 基 准 和 CSYS， 单 击 痛 定 “ | 六 钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 
建屋” 对 话 框 ， 在 “新 建 层 ” 对 话 框 中 单 击 硬 形 是 加 扩 钮 ， 完 成 box 层 的 创建 ， 在 “装配 导 
航 器 ”窗口 中 的 加 名 央 尘 和 项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 BE 到 
对 模型 进行 编辑 。 
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由 - 围 , 模型 视图 
由 -六 [ 吉 探 者 机 
由 -党 用 户 表达 式 


… 图 园 拉 伸 27) 


… 轿 园 拉 伸 28) 


加 和 独 倒 料 角 9) 


… 图 酌 草 图 (30) “3IETCH 





图 21.8.1 零件 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 21.8.2 所 示 的 零件 特征 一 一 修一 体 。 选 取 图 21.8.3 押 示 的 模型 体 为 修剪 
的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 后 ， 选 取 图 21.8.3 所 示 的 片 体 为 刀 有 共 体 ， 分 割 方 癌 指向 被 修剪 的 


部 分 。 

















图 21.8.2 ”修剪 体 图 21.8.3 ”定义 目标 对 象 


并 在 守 巷 1 文本 框 中 输入 值 5。 
A ,选取 这 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 


mi 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.8.4 边 倒 圆 特 征 1 


Step4. 创建 图 21.8.5b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 选 择 图 21.8.5a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 医 
的 边 ， 并 在 举 笃 了 文本 框 中 输入 值 2( 隐 藏 片 体 )。 














ee ~ ~ 选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 
a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.8.5 边 倒 圆 特征 2 


Step5. 创建 图 21.8.6 所 示 的 抽 壳 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 芋 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
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选项 ， 选 择 图 21.8.7 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 又 区 域 的 旦 度 文 本 框 中 输入 值 


2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
区、 


图 21.8.6 ” 抽 壳 图 21.8.7 定义 移 除 面 


Step6. 创建 图 21.8.8 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选取 图 21.8.9 所 示 的 平面 为 草图 平 
面 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 21.8.10 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 荡 和 区域 的 
国 虹 宇和 一 | 硬 下拉 列表 中 选择 国 I 选项 ， 在 国 册 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 I 于 选项 ， 并 在 其 
下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 甘 束 | 下 拉 列 表 中 选择 [8 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 
本 框 中 输入 值 6， 在 帝 轨 区 域 中 选择 国 绍 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 





























图 21.8.8” 拉 伸 特 征 1 图 21.8.9 ”定义 草图 平面 图 21.8.10 截面 草图 
Step7. 创建 图 21.8.11 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选 取 图 21.8.11 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.8.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 芝 向 区域 的 类 指定 血 量 0y 下 拉 列 
表 中 选择 空 选项 ; 在 限制 区 域 的 虹 区 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ,并 在 其 下 的 臣 曾 文本 框 中 输 
入 值 0; 在 限制 区 域 的 甘 素 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 玉 先 项 ,选取 图 21.8.13 所 示 的 平面 为 




















拉 伸 终止 面 ， 在 础 加 区 域 中 选择 国 I 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 


选取 该 平面 为 拉 伸 终止 向 、 





图 21.8.11 ” 拉 伸 特征 2 图 21.8.12 ”截面 草图 图 21.8.13 ”定义 拉 伸 终止 面 
Step8. 创建 图 21.8.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 取 图 21.8.14 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.8.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 加 本 区 域 的 国 下 宇和 量 用 下拉 列 
表 中 选择 空 选 项 ， 在 限制 区 域 的 贱 畏 下拉 列表 中 选择 国 可 选项 ， 并 在 其 下 的 址 覃 文本 框 中 
输入 值 -5;， 在 限制 区 域 的 些 束 下拉 列表 中 选择 国 卫 辐 到 型 吕 选项 ， 选 取 图 21.8.15 所 示 的 平 
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面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 贡 凶 区 域 中 选择 国 卫 吏 先 项 , 采用 系统 默认 的 合并 对 象 ; 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 





图 21.8.14” 拉 伸 特 征 3 i 定义 终止 面 

Step9. 创建 图 21.8.16b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 > 让 i 于 | 

一 请 EBDS 玫 合 令 ， 系 统 阐 出 “ 倒 笠 角 ” 对 话 框 ， 在 本 3 区 域 中 单 击 [国术 钥 ， 选 择 图 

21.8.16a 所 示 的 边线 为 倒 角 参 照 ， 在 咏 叶 区域 的 有 各 一下 拉 列 表 中 选择 上 ES 末 国 轩 项 ， 并 

在 芽 恒 文本 框 中 输入 值 2， 在 国事 文本 框 中 输入 值 45， 单 击 因 请 时 加 扩 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特 
征 的 创建 。 

















es 


放大 图 | \ 
、 ”Pe 本 
为 倒 角 参照 二 有- 


a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 21.8.16 ” 倒 斜 角 特征 








Step10. 创建 图 21.8.17 所 示 的 草图 1。 选 取 图 21.8.18 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 章 
图 环境 ， 绘 制图 21.8.17 所 示 的 草图 。 








图 21.8.17 草图 1 图 21.8.18 ”定义 音 图 平面 
Step11. 创建 图 21.8.19 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 ,选择 下 拉 菜 单 国 对 | 一 > 匡 B 开 
一 四 EE 和 今 ， 示 统 进入 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 ， 选 择 截面 草图 1 为 扫 
掠 截面 ， 单 击 中 键 ， 选 取 图 21.8.20 所 示 的 实体 边线 为 引导 线 ， 在 叫 村 区 域 中 的 车 3 斑 要 文本 
框 中 输入 值 0， 并 在 震 s 太 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 确 定 引信 
钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 











选 此 边线 为 引导 线 ~ ~、 





图 21.8.19“ 扫 掠 特征 图 21.8.20 定义 引导 线 


Step12. 创建 图 21.8.21b 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 几何 特征 。 选 择 下 拉 荣 单 镍 六 名 天 
i 介 今 ， 系 统 弹出 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 
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的 水 局 下 拉 列表 中 选择 选项 ， 选 取 扫 掠 为 阵列 几何 特征 ， 在 顺 丙 下 区 域 的 
攻关 时 下 拉 列 表 中 选择 国 | 沈 项 , 在 辣 相 下拉 列 表 中 选择 本 加 司 先 项, 然后 在 要 最 | 广 
本 框 中 输入 阵列 数量 为 5， 在 二 本 文本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 3 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
曾 值 ， 单 市 确定 跨 钮 ， 完 成 阵列 几何 特征 的 创建 。 


“0 


a) 阵列 几何 特征 前 b) 阵列 几何 体 特征 后 
图 21.8.21 ”阵列 几何 特征 


Step13. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 变 件 加 | 器 | 国 于 到 命令 ， 即 可 保存 零件 

















21.9 前 震 


前 六 《FRONT_COVER.PRT) 作为 三 级 控件 CTHIRD.PRT) 的 一 部 分 ， 也 同样 继承 了 
相应 的 外 观 形状 ， 零 件 模 型 及 相应 的 模型 树 如 图 21.9.1 所 示 。 


-全 历史 记录 模式 
由 -最 模型 视图 
由 -多 区 概 像 机 


口 : 芒 模型 历史 记录 


一 回 辆 拉 伸 (26) 
一 回 男 拉 伸 (27) 
-图 夯 拉 伸 (28) 
-图 夯 拉 伸 (29) 
一 图 贺 拉 伸 30) 
一 图 贺 拉 伸 1) 
图 面 拉 伸 (32) 














尖 汪 册 先 项 上 石 击 ， 在 系 
一 > 国 汪 分 ， 系 统 进 入 一 级 控件 模型 区 域 ， 在 
“装配 导航 器 ”窗口 中 的 百色 鞠 半 贡 先 项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 ET 

命令 ， 系 统 进入 third 模型 区 域 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 加 外 鞠 尘 先 项 上 右 击 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 四 吕 一 > 大 于 恒 合 令 ， 系 统 弹 出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 
建 层 ”对 话 框 中 的 一定 部 件 避 以 乌 ， 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ” 
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对 话 框 的 国 划 本 图 司 文本 框 中 输入 文件 名 front_cover; 单 击 马 中 |% 包 ,系统 再 次 弹出 “新 
建屋 ”对 话 框 ;， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 二 寺 选 择 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “WAVE 组 
件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 取 三 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图 、 基 准 和 CSYS， 单 击 且 卉 定 上 | 
按钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ， 在 “新 建 层 ”对 话 框 中 单 市 大 衣 校 钮 ， 完 成 

选项 上 右 击 ， 在 系统 弹 


front_cover 层 的 创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 - 国 器 Ea 
OO 0 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 医 喜 远 取 医 未 的 模型 体 为 修 部 的 
目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， a 21.9.3 所 示 的 厂 体 为 刀具 体 ， 分 制 方 回 指 问 被 修 副 的 部 分 。 


™ 目标 体 ~ -~ -、 重 


图 21.9.2 ”修剪 体 图 21.9.3 定义 目标 对 象 




















< 


























刀 有 共 体 





Step3. 创建 图 21.9.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 选 取 图 21.9.5 所 示 的 平面 为 草图 平 
面 ,进入 草图 环境 ,绘制 图 21.9.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ?对 话 框 苦 甸 区 域 的 闫 指定 矢量 0) 
F 拉 列表 中 选择 国 | 选 项 ; 在 国 加 区 域 的 履 轩 下 拉 列 表 中 选择 加 可 先 项 ,并 在 其 下 的 功 二 文本 
框 中 输入 值 0; 在 眼 制 区 域 的 占 素 | 下 拉 列 表 中 选择 国 再 先 项 ; 在 偏 量 下 拉 列 表 中 选择 
天 加 选项 ,并 在 型 古文 本 框 中 输入 值 3, 在 睹 素 文本 框 中 输入 值 0; 在 看 灾区 域 中 选择 国葬 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 


选取 该 平面 
为 草图 平面 


图 21.9.4” 拉 伸 特 征 1 图 21.9.5 ”定义 草图 平面 图 21.9.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 21.9.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 绘制 
图 21.9.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 汪 方向 F 拉 列表 中 选择 图 选 
项 ;在 限制 区 域 的 荆 六 下 拉 列 表 中 选择 区 先 项 ， 选 取 图 21.9.9 所 示 的 平面 为 拉 全 
终止 面 ;在 限制 区 域 的 天 更 下 拉 列 表 中 选择 医生 ESE 交 诗 项 ， 选 取 图 21.9.9 所 示 的 平面 为 
拉 伸 终止 面 ;在 看 芝 区 域 中 选择 国生 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 



















































拉 伸 终止 面 


’ 
’ 


.1 
图 21.9.7” 拉 伸 特征 2 图 21.9.8 ”截面 草图 图 21.9.9 ”定义 拉 伸 终止 面 
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Step5. 创建 图 21.9.10 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 21.9.11 所 示 的 截面 草图 。 在 “ 拉 伸 ”对话 框 硕 鲜 区 域 的 闫 指定 关 量 E0j 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 ， 在 限制 区 域 的 弄 妨 下 拉 列 表 中 选择 国 移 项 ， 在 限制 区 域 的 贱 素 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 国 晤 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 


= mm 


图 21.9.10” 拉 伸 特 征 3 图 21.9.11 截面 草图 





















富 员 通 人 








Step6. 创建 图 21.9.12 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 在 绘图 区 选取 图 21.9.13 所 示 的 草 
图 为 拉 伸 截面 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 圾 柄 区 域 的 国电 天 扣 | 硬 下 拉 列 表 中 选择 风光 项 ， 在 相册 
区 域 的 于 下 拉 列 表 中 选择 了 要 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 句 束 























F 拉 列表 中 选择 加 语 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 1， 在 而 多 区 域 中 选择 医生 先 
项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


选取 此 边线 





图 21.9.12” 拉 伸 特 征 4 图 21.9.13 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 21.9.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选取 图 21.9.14 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.9.15 所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ”对 话 框 记 向 区域 的 背 指 定 条 量 Ji 下拉 列 
表 中 选择 吕 渤 项 ， 在 力 册 区 域 的 要 归 下 拉 列 表 中 选择 了 可 选项 ， 并 在 其 下 的 于 本 文本 框 中 输 
入 值 0， 在 醒 和 区 域 的 匿 科 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 大 于 区 域 中 选择 国 国 国 选 项 ， 采 用 
系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


ZS ，_ - 选取 该 平面 为 草图 平面 
~ 


图 21.9.14 ” 拉 伸 特征 5 图 21.9.15 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 21.9.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 21.9.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 吊 鲜 区 域 的 卢 指 宇 关 量 E0J 下拉 列表 中 选择 芝 
选项 ， 在 限制 区 域 的 弄 婉 下拉 列表 中 选择 国庆 先 项 ， 在 限制 区 域 的 类 束 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 布 和 区 域 中 选择 国 国 早先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 






































| 





堆 认 设置 值 。 
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Bind bd id bd dd 


1 


图 21.9.16 ” 拉 伸 特征 6 图 21.9.17 直面 草图 
Step9. 创建 图 21.9.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 仲 7。 选取 ZX 基准 平面 为 章 网 平面 ， 绘 
制图 21.9.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 葬 辣 区 域 的 关 指 定 壬 时 有 站 下 拉 列 表 中 选择 芝 
选项 ， 在 眼 制 区 域 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 EE 二 选项 ， 在 眼 制 多 域 的 鱼 束 下拉 列表 中 选择 
加 庭 项 ， 在 大 交 区 域 中 选择 国葬 辐 兴 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 


2 < 


图 21.9.18” 拉 伸 特 征 7 图 21.9.19 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 21.9.20b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 图 21.9.20a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 
册 的 边 ， 并 在 半 符 1 文本 框 中 输入 值 1。 


选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 


一， 


图 21.9.20 边 倒 圆 特征 1 
Step11. 创建 图 21.9.21b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 21.9.21a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 
册 的 边 ， 并 在 半 答 1 文本 框 中 输入 值 1。 
,选取 这 两 条 边线 为 要 倒 国 的 边 



































a) 边 倒 圆 前 








a) a b) 边 倒 圆 后 
图 21.9.21 边 倒 圆 特征 2 


Step12. 创建 图 21.9.22b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选择 图 21.9.22a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
边 ， 并 在 国王 AS 
下 








a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 
图 21.9.22 ” 边 倒 圆 特征 3 
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Step13. 创建 图 21.9.23b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单薄 六 全 mm 计 于 
一 上 站 ET 命令， 选择 图 21.9.23a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 参照 边 ， 在 臣 寺 ;区域 
的 大 各 辐 下 拉 列 表 中 选择 国 国 国光 项， 并 在 荐 恒 文 本 框 中 输入 值 1， 单 市 请 定 虽 % 钮 ， 完 
成 倒 斜 角 特 征 的 创建 。 

















/选取 这 两 条 i 边线 为 倒 角 参 





a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 21.9.23” 倒 斜 角 特征 


Step14. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 交 伞 加 | 一 > 问 | 国 于 辐 命 令 ,， 即 可 保存 零件 模型 。 











21.10 左 Ea 


下 面 讲解 左 盖 (LEFT.PRT) 的 创建 过 程 。 左 盖 作 为 四 级 控件 (FOURTH.PRT) 的 一 部 
， 也 同样 继承 了 相应 的 外 观 形状 ， 同 时 获得 本 身 的 外 形 尺寸 ， 从 四 级 控件 中 继承 了 草图 
ey 零件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 21.10.1 所 示 。 











从 A 向 查看 





… 锣 历史 记录 模式 1 
四- 蛆 模型 视图 … 轿 罗拉 伸 (53) 
田 - 久 咒 振 创 机 … 回 名 链接 的 基准 平面 54) 
由 .区 用 户 表达 式 … 回 名 链接 的 基准 平面 (55) 
入 枝 型 历史 记录 图 : 注 分 割 面 (56) 

一 轿 乱 . 链接 体 问 ) : … 国 轩 拉 伸 57) 

… 装 疙 ,链接 件 1) lal 由 -图 必 图 样 [名 性 ] (58) 


图 夯 拉 伸 上 59) 
… 图 辆 拉 伸 060) 
图 辆 拉 伸 人 61 
图 辆 拉 伸 人 62) 
图 辆 拉 伸 63) 
… 图 克拉 伸 @%4) 
… 轿 艳 拉 伸 65) 
图 辆 拉 伸 6) 
… 国 园 拉 伸 87) 


一 链接 的 草图 疙 01 ”SI 耿 TCH_013:3IETCH_013* 
i 一 轿 向 链接 的 草图 人 1) “SFETCH_003:SFETCH_003" 
_ 回 朋 链 接 的 草图 (22) "SIETCH_015:3IETCH 015" 
一 图 向 入 接 的 草图 [23 “SsFETCH 014: SEETCH 014" 
… 图 乔 | 链接 的 草图 [24 “SEETCH 019:3IETCH 019" 
一 图 向 入 接 的 草图 [25 “SsFETCH 017: SEETCH _ 017" 
… 图 乔 | 链接 的 草图 [26 “SEETCH 002: SEETCH OD2" 
… 图 乔 | 链接 的 草图 [27 “SFETCH O12:SEETCH O12" 


… 图 衣 | 链 接 的 草图 [28 “SEETCH 018:SIETCH 018" 


i 一 国 抽 链接 的 草图 (29) “skKETCH_016: SKETCH_D16" “图 团 过 全 圆 (68) 
国 … 图 一 收音 体 (30) “加 印 边 个 因 (9) 
Ee … 国 国人 收音 体 (31) 图 印 过 阅 圆 “0) 
图 国 过 32) 





图 21.10.1 





零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 创建 left 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 - 国 呈 多 计 光 光 生 选项 上 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 和】 一 > 本 于 合 仿 ， 示 统 进入 first 模型 区 域 ， 在 “装配 导 
航 器 ”窗口 中 的 -加 名 同 二 和 项 上 右 击 ， 系 统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 囊 BEE 到 人 ， 
系统 进入 fourth 模型 区 域 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 - 回 本 二 天 和 达 项 上 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 欧 加 一 > 医用 合 令 ， 在 系统 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 
层 ” 对 话 框 中 的 指定 部 件 名 安 钮 ， 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 
话 框 的 瑟 汪 村 国 卓文 本 框 中 输入 文件 名 left， 单 市 | 扩 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 
对 话 框 ， 单 击 “ 新 建 层 ” 对 话 框 中 的 ”当选 择 按钮， 系统 弹出 “WAVE 组 件 间 的 
复制 ”对 话 框 ， 选 取 四 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图 、 基 准 和 CSYS， 单 击 旺 斑 定 上 扩印， 
系统 重新 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 ， 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 击 量 斑 奸 | 掖 钮 ， 完 成 left 层 的 
创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 -回避 名 3 和 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 ES 命 今 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step2. 创建 图 21.10.2 所 示 的 零件 特征 一 一 修 尽 体 1。 选 取 图 21.10.3 所 示 的 模型 体 为 
修剪 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 后 ， 选 取 图 21.10.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ; 单 击 剧 | 按钮， 使 
箭头 指向 被 修剪 的 部 分 。 





















































目标 体 、_ 


AS 
_ 






~ 
~ ~ 


、 刀具 体 





图 21.10.2 ”修剪 体 1 图 21.10.3 ”定义 目标 对 象 


Step3. 创建 图 21.10.4b 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 2。 选 取 图 21.10.4a 所 示 模 型 体 为 
修剪 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 后 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 刀具 体 ， 可 通过 反 向 按钮 而 调整 修 


吉方 辐 ， 篆 头 指 问 被 修 丁 的 部 分 。 


a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 21.10.4 修 前 体 2 


Step4. 创建 图 21.10.5 所 示 的 抽 壳 。 选 择 下 拉 环 单 揪 阅 mm 
呈 目 抽 寺 





目标 体 -一 ~、 
汪 




















21.10.6 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 本 要 区 域 的 车 要 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 ， 单 击 民 形 是 中 交 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 
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一 
~ 


选取 此 平面 为 移 除 面 





图 21.10.5” 抽 过 特征 图 21.10.6 ”定义 移 除 面 





Step5. 创建 图 21.10.7b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 图 21.10.7a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 
册 的 边 ， 并 在 尘 儿 1 文本 框 中 输入 值 2。 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.10.7 边 倒 圆 特 征 1 


Step6. 创建 图 21.10.8b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 21.10.8a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
边 ， 并 在 尘 生 1 文本 框 中 输入 值 3。 


选取 这 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 
4 





b) 边 倒 圆 后 
图 21.10.8 边 倒 圆 特征 2 


Step7. 创建 图 21.10.9b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 3。 选 择 图 21.10.9a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
边 ， 并 在 尘 生 1 文本 框 中 输入 值 2。 
= ， 选取 这 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.10.9 边 倒 圆 特 征 3 
Step8. 创建 图 21.10.10b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 择 图 21.10.10a 所 示 的 三 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 半 茎 1 文 本 框 中 输入 值 0.5。 
选取 这 三 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 
2 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.10.10 边 倒 圆 特 征 4 
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Step9. 创建 图 21.10.11b 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 选择 图 21.10.11a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 





事 的 边 ， 并 在 尝 儿 1 文本 框 中 输入 值 0.3。 


”选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.10.11 边 倒 圆 特征 5$ 


Step10. 创建 图 21.10.12 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 在 绘图 区 选取 图 21.10.13 所 示 的 
实体 边线 为 拉 伸 截面 在“ 拉 伸 ”对 话 框 司 柄 区 域 的 国 措 守 天 王 下拉 列 表 中 选择 辽 选 项 ; 
在 限制 多 域 的 环 册 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 名 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 
的 甘 束 下拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 婴 文 本 框 中 输入 值 1;， 在 | 丹 旱 下 拉 列 表 中 
选择 项 蜀 选 项 ， 并 在 医 这 文本 框 输入 值 1， 在 看 灾区 域 中 选择 国 卫 国 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 
求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





























图 21.10.12” 拉 伸 特 征 1 图 21.10.13 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 21.10.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 在 绘图 区 选取 图 21.10.15 所 示 的 
草图 为 拉 伸 截 面 〈 一 级 控件 中 绘制 的 草图 );, 在 加 鲜 区 域 的 颜 指 十 关 量 61 下拉 列表 中 选择 区 
选项 ; 在 纪 轩 下 拉 列 表 中 选择 因 加 选项 ， 并 在 型 由 文本 框 输入 值 -2， 在 时 课文 本 框 输入 值 0; 
在 限制 区 域 的 些 吕 下拉 列表 中 选择 [选项 ， 并 在 其 下 的 距 高 文本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区 
域 的 冉 束 下拉 列表 中 选择 国 EE 训 和 先 项 ， 在 市 各 区 域 中 选择 国 B 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 
合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





























选取 此 草图 
”为 拉 伸 蕉 面 





图 21.10.14 ” 拉 伸 特征 2 图 21.10.15 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 21.10.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选 取 图 21.10.17 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 21.10.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 克 向 区 域 的 孙 指 定 条 县 oj 下 
拉 列 表 中 选择 总 选 项 在 国 则 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 加 于 半 项 , 并 在 其 下 的 蚀 吉 文 木 框 
中 输入 值 0， 在 眼 制 多 域 的 茵 素 | 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 负 文本 框 中 输入 值 
0.5; 在 击 台 区 域 中 选择 国葬 如 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
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设置 值 。 
草图 平面 
全 | 
图 21.10.16 ” 拉 伸 特征 3 图 21.10.17 定义 草图 平面 











Step13. 创建 图 21.10.19 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选取 图 21.10.20 所 示 的 平面 为 草图 
平面 ， 绘 制图 21.10.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 涛 和 鲜 区 域 的 意 指 定 矢量 .oj 下 拉 列 
表 中 选择 图 选项 ; 在 醒 红 区 域 的 弄 革 下 拉 列 表 中 选择 加 加 国 达 项， 并 在 其 下 的 二 覃 文本 框 中 输入 
值 0; 在 力 事 区域 的 大 二 下 拉 列 表 中 选择 EI 品 先 项 , 并 在 其 下 的 本 本 文本 框 中 输入 值 2; 在 利 到 


区 域 中 选择 攻守 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
草图 平面 




















图 21.10.21 截面 草图 
Step14. 创建 图 21.10.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选取 图 21.10.23 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ,绘制 图 21.10.24 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .方向 -区域 的 沸 指 定 条 县 0 下拉 
列表 中 选择 国 选 项 ， 在 夯 双 区 域 的 天 时 下 拉 列 表 中 选择 回国 国 夺 项 ， 并 在 其 下 的 重 查 文本 框 中 
输入 值 0， 在 经 入 区 域 的 著 束 下 拉 列 表 中 选择 医 i 先 项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 国 BE 

















项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 有 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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图 21.10.24 截面 草图 
Step15. 创建 图 21.10.25 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 在 绘图 区 选取 图 21.10.26 所 示 的 








图 21.10.22” 拉 伸 特 征 5 














曲线 为 拉 伸 截面 ,在 “ 拉 伸 ”对 话 框 导 柄 区域 的 国 提 守 守 囊 下 拉 列 表 中 选择 加) 选 项 ; 在 国 
区 域 的 球 间 下拉 列表 中 选择 国王 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 木 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 器 束 
F 拉 列表 中 选择 诗 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 襄 文 本 框 中 输入 值 1， 在 有 水 区域 中 选择 国 BEED4 
项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

人 a 


图 21.10.25 ” 拉 伸 特征 6 图 21.10.26 ”选取 截面 草图 
Step16. 创建 图 21.10.27 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 在 绘图 区 选取 图 21.10.28 所 示 的 
曲线 为 拉 伸 截面 ， 在 车 醒 区 域 的 国 卫 二 和 一 | 下拉 列 表 中 选择 妆 选项 ， 在 罗 可 下 拉 列 表 中 
选择 区 加 选项 , 并 在 匿 吉 文本 框 输入 值 0.5; 在 曙 抽 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 避 选项 ， 
并 在 其 下 的 距 窗 文 本 框 中 输入 值 25; 在 限制 区 域 的 著 吕 下拉 列表 中 选择 医生 ES 章光 项 ， 在 
看 东区 域 中 选择 国生 ji 冰 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 



































四 
™— 


选取 此 曲线 


ij 





图 21.10.27” 拉 伸 特征 7 图 21.10.28 ”选取 截面 草图 
Step17. 创建 图 21.10.29 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 8。 在 绘图 区 选取 图 21.10.30 所 示 的 
由 线 为 拉 伸 截 面 ， 在 机 一 区 域 的 国 惠 定妆 是 攻 中 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 在 项 加 下 拉 列 表 中 
选择 区 加 选项 ， 并 在 匿 苹 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 限制 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 选项， 
并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 竺 束 下 拉 列 表 中 选择 国正 i 训 先 项 ， 在 
布尔 区 域 中 选择 国 卫 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 























图 21.10.29” 拉 伸 特 征 8 图 21.10.30 ”选取 截面 草图 





选取 此 曲线 
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Step18. 创建 图 21.10.31 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 9。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.10.32 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 贡 向 区 域 的 蝴 指 定 血 量 中 下拉 列表 中 选 
择 国 选项 ; 在 限制 区 域 的 列 淖 下拉 列表 中 选择 王国 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 
在 办 出 区 域 的 若林 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 先 项 ， 在 和 如 区域 中 选择 

统 默 认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 议 置 值 。 




















8 迁 项 ， 采 用 系 





图 21.10.31 拉 伸 特征 9 图 21.10.32 


Step19. 创建 图 21.10.33 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 10。 在 绘图 区 选取 图 21.10.34 所 示 
的 草图 为 拉 伸 截 面 ， 在 加 醒 [ 区 域 的 国 措 守 关 量 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 力 赚 区域 的 对 
eg 并 在 其 下 的 旺 岛 文本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区域 的 上 甘 束 下 拉 列 表 
中 选择 艾 项 ; 选取 图 21.10.35 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 , 在 机 茸 区域 中 选择 固 理 凡 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 着 对象， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


- 选取 该 平面 为 拉 伸 终 止 面 


























ee 选取 此 草图 





图 21.10.33” 拉 伸 特 征 10 图 21.10.34 选取 截面 草图 图 21.10.35 ”定义 拉 伸 终止 面 


Step20. 创建 图 21.10.36 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 11。 选取 图 21.10.37 所 示 的 平面 (一 
级 控件 中 绘制 的 基准 平面 ) 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.10.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 国 指 定 和 量 下 
拉 列 表 中 选择 | 只 选项; 选取 草图 确定 方向 , 在 配种 区 域 的 晤 拉 列 表 中 选择 Bi 项 ， 
并 在 其 下 的 距 窜 文本 框 中 输入 值 -5; 在 限制 区 域 的 著 吏 下 拉 列 表 中 选择 加 
选取 图 21.10.39 所 示 的 面 为 拉 伸 终 止 面 ， 在 看 灾 区域 中 选择 国 攻 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 
求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





























图 21.10.36 ” 拉 伸 特征 11 图 21.10.37 定义 草图 平面 
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a 终止 面 


图 21.10.38 ”截面 草图 图 21.10.39 选取 拉 伸 终止 面 
Step21. 创建 图 21.10.40 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 12。 在 绘图 区 选取 图 21.10.41 所 示 
的 曲线 为 拉 伸 截面 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 司 柄 区 域 的 国 轴 守 舌 王 罗 | 下 拉 列 表 中 选择 风 选 项 ， 
在 限制 多 域 的 弄 嫌 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 
域 的 句 束 下拉 列表 中 选择 国 冲 汪 先 项 ， 在 市 水 区 域 中 选择 国 E 晤 选项， 采用 系统 默认 的 求 差 
对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 























选取 此 晶 线 -~ ~、 





图 21.10.40 拉 伸 特征 12 和 图 21.10.41 选取 截面 草图 
Step22. 创建 图 21.10.42 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 13。 在 绘图 区 选取 图 21.10.43 所 示 
的 曲线 为 拉 伸 截 面 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 司 柄 区 域 的 国 呈 宇和 一 下 拉 列 表 中 选择 可 选项 ; 
在 限制 多 域 的 弄 嫌 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 
域 的 吴京 下 拉 列 表 中 选择 四 昭光 项， 在 而 站 区 域 中 选择 国 卫 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 
对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 























图 21.10.42 拉 伸 特 征 13 图 21.10.43 ”选取 截面 理 图 
Step23. 创建 图 21.10.44 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 14。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.10.45 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 吴 南 区域 的 虑 指定 矢量 如下 拉 列 表 中 选 
择 国 选项 ; 在 配种 区 域 的 医 甬 下 拉 列 表 中 选择 [也 国 沈 项 , 并 在 其 下 的 攻击 文本 框 中 输入 值 0， 
在 畏 抽 区 域 的 菩 环 下 拉 列 表 中 选择 国 兽 挝 项 ， 在 补 束 区 域 中 选择 国 国 时 选项， 采用 系统 默 
认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


























图 21.10.44” 拉 伸 特 征 14 图 21 10.45 ”截面 草图 








Step24. 创建 图 21.10.46 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 15。 选取 图 21.10.47 所 示 的 平面 为 草 
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图 平面 ， 绘 制图 21.10.48 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .六 向" 区 域 的 党 指定 壬 量 @J 下 拉 / 
列表 中 选择 吕 选 项 ， 在 力 册 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 国 I 周 先 项 ， 并 在 其 下 的 茵 本 文本 框 中 











输入 值 0; 在 限制 区 域 的 吴 束 下 拉 列 表 中 选择 加 主 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 面 文本 框 中 输入 值 1; 


在 砷 东区 域 中 选择 国 号 国 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
草图 平面 ~ - - 





$3) 





图 21.10.46 ” 拉 伸 特征 15 图 21.10.47 定义 草图 平面 ” 图 21.10.48 截面 草图 


Step25. 创建 图 21.10.49 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 16。 在 绘图 区 选取 图 21.10.50 所 示 
的 曲线 为 拉 伸 截面 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 本 本 区 域 的 国美 一 国 下拉 列表 中 选择 最 选项 ， 在 
限制 区 域 的 睹 束 | 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 跑 训 文本 框 中 输入 值 34; 在 限制 区 域 
的 菇 束 | 下 拉 列 表 中 选择 了 时 i 选项 ; 选取 图 21.10.51 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ; 在 布 多 区 
域 中 选择 国 卫 器 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















、 a 
ss 选取 该 平面 为 拉 伸 终止 面 - _、 

| 

二 po 

ep 拉 伸 特征 16 图 21.10.50 ”选取 截面 草 网 图 21.10.51 定义 拉 伸 终止 耐 


说 明 : 下 面 进 行 一 个 分 割 面 命 令 的 操作 。 分 割 工具 采用 的 是 基准 平面 ， 此 基准 平面 是 
从 上 级 控件 中 链接 的 。 若 此 时 没有 链接 过 来 , 则 可 以 在 装配 导航 器 中 右 击 回 外国 旺 半 项 ， 
在 弹出 的 快捷 某 单 中 过 树 EE | 一 > 国 于 分 人 印 ， 示 统 进 入 first 模型 区 域 ， 然 后 将 其 
激活 ， 右 击 - 加 中 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 sb 
人， a 的 A ”对 话 框 中 选择 四 村 加 文件 ， 单 击 [确定 | 
钮 ， 然 后 选择 需要 链接 的 基准 平面 ， 单 击 [确定 | 过 知 ， 最 后 从 装配 导航 器 中 切换 至 当前 球 
境 中 即 可 。 
Step26. 创建 零件 特征 一 一 分 割 面 。 选 择 下 拉 菜 单 粳 人 入 EE =_> 
ET 命令， 系统 阐 出“ 分割 面 ”对 话 框 ， 选 取 图 21.10.52 所 示 的 模型 体 表面 为 要 
分 割 的 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 21.10.53 所 示 的 基准 平面 为 分 割 对 象 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 值 ， 单 击 因 斑 是 中 扩 钮 ， 完 成 分 割 面 的 创建 。 


















全 








选取 此 基准 平面 为 分 割 对 象 
选取 该 平面 为 要 分 割 的 面 





图 21.10.32 ”定义 分 割 面 图 21.10.53 ”定义 分 割 对 象 
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Step27. 创建 图 21.10.54 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 17。 选 取 图 21.10.53 所 示 的 基准 平 
面 为 草图 平面 , 绘制 图 21.10.55 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .区 向 区 域 的 背 指 定 血 量 Wj 
F 拉 列表 中 选择 中 选项 , 在 配 琳 区 域 的 匿 币 下 拉 列 表 中 选择 [EDE 天 四 选项 , 并 在 其 下 的 本 曾 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 砷 灾区 域 中 选择 国友 洁 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 




















图 21.10.54” 拉 伸 特 征 17 图 21.10.55 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 21.10.56 所 示 的 零件 特征 一 一 图 样 。 选 择 下 拉 菜 单 王 A) _> 
I 人 (或 单 击 儿 按钮 )， 系 统 弹 出 “阵列 特征 ”对 话 框 ; 
在 绘图 区 选取 拉 伸 特征 17 为 图 样 对 象 ， 在 “阵列 特征 ”对 话 框 阵列 定 吕 | 区 域 的 者 局 下 拉 列 
表 中 选择 攻略 时 和 项 ， 在 现 本 有 x 域 的 且 指 富生 下 拉 列 表 中 选择 国 | 先 项， 在 “阵列 特征 ” 
对 话 框 间距 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 项 硬 四 图 选项 ， 在 营 晶 文本 框 中 输入 值 2， 在/ 节 距 文本 框 
中 输入 值 -30， 单 击 “ 阵 列 特征 ”对 话 框 中 的 上 确定 有 钮 ， 完 成 图 样 的 创建 ，。 

Step29. 创建 图 21.10.57 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 18。 在 绘图 区 选取 图 21.10.58 所 示 
的 曲线 为 拉 伸 截面 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 罚 本 区域 的 国 焉 二 半生 下 拉 列 表 中 选择 加 | 沈 项 ; 
在 限制 多 域 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 于 到 二 羌 项 ， 选 取 图 21.10.59 所 示 的 面 为 拉 伸 起 始 
面 ; 在 限制 区 域 的 芷 束 下 拉 列 表 中 选择 国 且 下 地 先 项 ， 选 取 图 21.10.59 所 示 的 面 为 拉 伸 
终止 面 ; 在 砷 浆 区 域 中 选择 国 阮 国 诗 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 。 


















































图 21.10.56 ”图 样 


拉 伸 终止 面 、、; 


SS cr 


”选取 此 曲线 


图 21.10.58 ”选取 截面 草图 图 21.10.59 ”定义 拉 伸 终止 面 








Step30. 创建 图 21.10.60 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 19。 选 取 图 21.10.61 所 示 的 基准 平 
面 为 草图 平面 , 绘制 图 21.10.62 所 示 的 截面 草图 , 在“ 拉 伸 ”对 话 框 方向 区域 的 北 指 定 舌 量 W) 
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辣 对 称 值 





F 拉 列表 中 选择 之 选 项 ; 在 国 加 区 域 的 国 寺 下 拉 列 表 中 选择 项 , 并 在 其 下 的 址 柄 文 
本 框 中 输入 值 1.5， 在 而 区 域 中 选择 国 卫 玩 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 





SN 


图 21.10.61 定义 草图 平面 





图 21.10.62 ”截面 草 
Step31. 创建 图 21.10.63 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 20。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.10.64 所 示 的 截面 草图 。 在 遇 鲁 区 域 的 国 提 二 半生 ji 下 拉 列 表 中 选择 为 选项 在 
沪 秆 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 甘 课 文本 框 中 输入 值 0， 在 鳍 素 文本 框 中 输入 值 1; 在 
限制 区 域 的 列 淖 下 拉 列 表 中 选择 四国 且 选项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 
结束 | 下 拉 列 表 中 选择 有 选项 ， 在 大 多 区 域 中 选择 国生 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 
对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





























图 21.10.63” 拉 伸 特 征 20 图 21.10.64 ”截面 草图 


Step32. 创建 图 21.10.65 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 21。 选 取 图 21.10.66 所 示 的 平面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 21.10.67 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 房 向 区 域 的 隐 指 定 血 量 WW 下 
拉 列 表 中 选择 全 选项 ， 在 力 出 区域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 并 在 其 下 的 址 本 文本 框 中 
输入 值 0， 在 眼 制 区 域 的 问 束 下 拉 列 表 中 选择 如 项 ， 在 布尔 区 域 中 选择 国 时 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















和 
局 

1 二 
1 “ss 二 
1 和 
1 1 ] 
1 | 
1 有 


图 21.10.65” 拉 伸 特 征 21 图 21.10.66 ”定义 草图 平面 
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Step33. 创建 图 21.10.68 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 22。 在 绘图 区 选取 图 21.10.69 所 示 
的 曲线 为 拉 伸 截 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 寺 本 区 域 的 四 到 画 下 拉 列 表 中 选择 网 选项 ; 
在 限制 多 域 的 弄 妨 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 
域 的 器 素 下 拉 列 表 中 选择 医 由 先 项 ， 在 布 名 区 域 中 选择 国 BB 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 
合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Nie 


图 21 10.67 截面 草图 图 21.10.68 ” 拉 伸 特征 22 
Step34. 创建 图 21.10.70 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 23。 在 绘图 区 选取 图 21.10.69 所 示 
的 曲线 为 拉 伸 截面 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 司 醉 区域 的 车 到 了 下拉 列表 中 选择 里 选项; 
在 限制 区 域 的 | 过关 ne 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 
域 的 器 素 下 拉 列 表 中 选择 医 国 选 项 ， 0 采用 系统 默认 的 
合并 对 象 ; 在 于 昼 区 域 的 正 模 下 拉 列 表 中 选择 区 于 至 汪 先 项 ， 并 在 前 工 文 本 框 中 输入 值 -3; 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


















































选取 此 曲线 





图 21.10.69 选取 截面 草图 图 21.10.70” 拉 伸 特 征 23 
Step35. 创建 图 21.10.71 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 24。 选 取 ZX 其 准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.10.72 所 示 的 截面 草图 。 在“ 拉 伸 ” 对 话 框 态 身 | 区 域 的 北 指 定 条 量 如 下 拉 列 表 中 选 
择 罗 选项， 在 国 册 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 国 桂 选项， 并 在 其 下 的 本 而 文 本 框 中 输入 值 0; 
在 眼 制 多 域 的 同 束 下拉 列表 中 选择 [8 王 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 离 文本 框 中 输入 值 2， 在 高 名 区 
域 中 选择 国 B 时 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 























图 21.10.71 ” 拉 伸 特征 24 图 21.10.72 ”截面 草图 
Step36. 创建 图 21.10.73 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 25。 选 取 ZX 其 准 平面 为 草图 平面 ， 





绘制 图 21.10.74 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 蕊 向 区 域 的 映 指 定 条 量 oj 下拉 列 表 中 选 
开国 在 限制 区 域 的 匿 下 拉 列 表 中 选择 [EE 先 项 , 并 在 其 下 的 中 语文 本 框 中 输入 值 0; 
在 眼 制 区 域 的 甘 素 下 拉 列 表 中 选择 EE 先 项 ， 在 布 第 区 域 中 选择 了 Bs 先 项 ， 采 用 系统 默 
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认 的 求 兰 对象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





21.10.73 ” 拉 伸 特征 25 21.10.74 ”截面 草图 








Step37. 创建 图 21.10.75 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 26。 在 绘图 区 选取 图 21.10.76 所 示 的 
草图 为 拉 伸 截面 .在 “ 拉 伸 ”对 话 框 寺 本 区 域 的 国 BR 训 下拉 列表 中 选择 网 选 项 , 在 攻 和 
区 域 的 得 下 拉 列 表 中 选择 KE 攻 到 选项 ,并 在 其 下 的 距 敲 文本 框 中 输入 值 1; 在 限制 区 域 的 车 束 

F 拉 列表 中 选择 [EEEi 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 6， 在 砷 区 区 域 中 选择 四 寻 
项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















图 21.10.75” 拉 伸 特 征 26 图 21.10.76 ”截面 草图 


Step38. 创建 图 21.10.77 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 27。 选 取 图 21.10.78 所 示 的 平面 为 
草图 平面 ,绘制 图 21.10.79 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 蓝 重 区 域 的 闫 指定 矢量 WY 下 
拉 列 表 中 选择 本 选项 , 在 区 到 区 域 的 攻 十 下 拉 列 表 中 选择 [加 国 让 项 ,并 在 其 下 的 下 查 文 本 杠 
中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 此 课 下 拉 列 表 中 选择 加 天 选项 ， 在 而 交 区 域 中 选择 国 叶 于 光栅 ， 
采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




























选取 此 平面 为 至 图 平面 


’ 








21.10.77” 拉 伸 特 征 27 图 21.10.78 定义 束 图 平面 


人 40 | 
1 r 一 一 一 芭 | 一 1 
15m | 


图 21.10.79 截面 草图 
Step39. 创建 图 21.10.80b 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选择 图 21.10.80a 所 示 的 两 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 尘 生 1 文本 框 中 输入 值 1。 


A 
`、 选 取 这 两 条 边 
,7 线 为 要 倒 圆 的 边 











a) 边 倒 圆 前 
图 21.10.80 边 倒 圆 特征 6 
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Step40. 创建 图 21.10.81b 所 示 的 边 倒 圆 特征 7。 选择 图 21.10.81a 所 示 的 两 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 涯 全 二 文本 框 中 输入 值 0.5。 


选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 < - -= - -、 
\ \ 


| Ni 1 
1 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.10.81 边 倒 圆 特征 7 


Step41 创建 图 21.10.82b 所 示 的 边 倒 圆 特征 8。 选择 图 21.10.82a 所 示 的 边线 为 要 倒 
的 边 ， 并 在 涯 各 了 文本 框 中 输入 值 0.5。 








a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.10.82 边 倒 圆 特 征 8 


Step42. 保存 零 件 模型 选择 下 拉 菜 单 ERG 一 w [GEEES 合 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 








21.11 右 再 


下 面 讲解 去 毛 器 右 新 “RIGHT.PRT ) 的 创建 过 程 。 去 毛 器 右 盖 作为 四 级 控件 
(FOURTH.PRT) 的 一 部 分 ， 也 同样 继承 了 相应 的 外 观 形状 ， 同 时 获得 本 身 的 外 形 尺 寸 。 零 
件 模 型 及 相应 的 模型 树 如 图 21.11.1 所 示 。 

Step1. 创建 right 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 - 田 名 汪汪 二 先 项 上古 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 ER 一 [ES 站 项 ， 系 统 进入 first 模型 区 域 并 激活 总 装配 ， 在 
“装配 导航 器 ”窗口 中 的 - 固 喇 后生 用 和 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
局 ER 合 今 ， 系 统 进 入 fourth 模型 区 域 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 四 红叶 对 
项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [ED 一 > 大 玉 恒 命令， 系统 弹出 “新 建屋 ”对 
话 框 ; 单 击 “ 新 建 层 ”对 话 框 中 的 上 指定 荣 件 5 | 交 包 ， 在 弹出 的 
“选择 部 件 名 ”对 话 框 的 本 型 画 时 义 本 框 中 输入 文件 名 right， 单 击 上 | 交 乌 ， 系 统 再 
次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 新 建 层 " 对 话 框 中 的 征 类 选择 近 钮 ,系统 弹出 “WAVE 
组 件 间 的 复制 ”对话 框 ; 选取 四 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图、 基准 和 CSYS， 单 市 二 证 | 
按钮 ， 系统 重新 弹出 “新 建 层 ”对 话 框 ; 在 “新 建屋 ” 对 话 框 中 单 击 旺 斑 定 | 拉 钮 ,完成 right 
层 的 创建 ， 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 回 久 鞠 负 和 项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
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择 刁 国语 今 ， 对 模型 进行 编辑 。 








:fg 历史 记录 醒 式 
外围 模型 视图 … 回 名 链接 的 苦 准 平面 (43) 
申 -六 [ 怠 控 者 机 一 轿 姑 链接 的 基准 平面 (44) 
由 - 蓄 用 户 素 达 式 一 图 加 拉 伸 (5) 
口 : 芒 模型 认 史 记录 一 图 加 拉 伸 (46) 
一 国外 ,链接 体 作 ) 一 图 加 拉 伸 (47) 
一 国外 ,链接 体 忆 ) 一 图 加 拉 伸 48) 
一 轿 乱 .链接 体 多) 一 图 回 拉 伸 (49) 
一 轿 留 ] 链接 的 基准 平面 3) 回回 拉 伸 60) 
一 国名 链接 的 基 淮 轴 (4) … 国 如 拉 伸 (51) 
一 图 名 链接 的 基准 轴 (5) 图 右 拉 伸 2) 
_ 了 辣 时 | 链接 的 基准 平面 6) 一 回回 拉 伸 53) 
”一 国 履 接 的 草图 (23) 一 图 加 拉 伸 上 54) 
… 国 加 收音 体 (30) 一 图 四 拉 伸 (55) 
_ 回 辐 修 委 体 G1 “回国 拉 伸 (58) 
二 轿 鲁 过 阅 圆 03) 4 器 基准 平面 心 8) 
图 贱 过 全 加 34) 一 图 右 拉 伸 59) 
- 回 团 过 侠 加 55) 一 图 右 拉 伸 0) 
-… 国 重 过 曾 加 (38) 一 图 右 拉 伸 61) 
-回力 过 全 圆 (37) -回回 拉 伸 21 
回国 拉 伸 (38) A 尘 - 拉 伸 人 31 
5 -回回 拉 伸 (39) 一 国 加 拉 伸 64) 
A 图 贺 拉 伸 40) 4 闭 过 倒 圆 让 5) 
图 男 拉 伸 Ql) 图 国 过 图 圆 (66) 
~… 回 国 拉 伸 (42) … 回 印 边 倒 加 (87) 


图 21.11.1 零件 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 21.11.2 所 示 的 零件 特征 一 一 修一 体 1。 选 取 图 21.11.3 所 示 的 模型 体 为 
修剪 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 后 ， 选 取 图 21.11.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ， 单 击 居 | 按 钮 ， 使 
箭头 指向 被 修剪 的 部 分 。 














目标 体 、、 


~_ 
_ 
_ 


AS 


刀 共 体 





图 21.11.2 ”修剪 体 1 图 21.11.3 定义 目标 对 象 
Step3. 创建 图 21.11.4b 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 2。 选 取 图 21.11.4a 所 示 的 模型 体 为 
修 前 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 后 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 刀具 体 ， 可 通过 “ 反 向 ”按钮 而 | 凋 


整修 筋 方向 ， 箭 头 指 加 被 修 胡 的 部 分 。 











a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 21.11.4 修剪 体 2 
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Step4. 创建 图 21.11.5 所 示 的 抽 有 老 。 选 择 下 拉 洲 单 搬 六 全 mm 
司 芽 时 命 今 ， 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 竟 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 [2 
择 图 21.11.6 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 区 域 的 芋 度 文本 框 中 输入 值 2， 在 讼 置 区 域 的 多 文 
本 框 中 输入 0.2; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


SS 


图 21.11.5 ” 抽 壳 图 21.11.6 定义 移 除 面 


Step5. 创建 图 21.11.7b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 图 21.11.7a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 
的 边 ， 并 在 半 笃 1 文本 框 中 输入 值 2。 


\ ns 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.11.7 ” 边 倒 圆 特征 1 















选取 这 三 个 面 为 移 除 面 

















Step6. 创建 图 21.11.8b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 21.11.8a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 
的 边 ， 并 在 灶 恰 1 文本 框 中 输入 值 3。 





eA 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.11.8 边 倒 圆 特征 2 


Step7. 创建 图 21.11.9b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 3。 选 择 图 21.11.9a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 
的 边 ， 并 在 尘 性 1 文本 框 中 输入 值 0.3。 





选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.11.9 边 倒 圆 特征 3 


Step8. 创建 图 21.11.10b 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 择 图 21.11.10a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 
边 ， 并 在 尝 笃 工 广 本 框 中 输入 值 2。 
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， 选取 这 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 
i | 





和 
- 
- 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.11.10 边 倒 圆 特征 4 


Step9. 创建 图 21.11.11b 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 选择 图 21.11.11a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 





边 ， 并 在 党 巷 1 文 本 框 中 输入 值 0.5。 
选取 这 三 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ,个 ~、 
\ ~ 





a) 边 倒 圆 前 
图 21.11.11 边 倒 圆 特征 5$ 


Step10. 创建 图 21.11.12 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 在 绘图 区 选取 图 21.11.13 所 示 的 
曲线 为 拉 伸 截面 ， 在 勇 一 区 域 的 国 得 过关 量 帮 下 拉 列 表 中 选择 鸭 | 选 项 ， 在 若 便 下拉 列表 中 
选择 固 加 选项 ， 并 在 国 萌 文本 框 中 输入 值 0, 在 句 素 文本 框 中 输入 值 -2， 在 限制 区 域 的 弄 巡 下 
拉 列 表 中 选择 轩 王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区 域 的 具 素 下 拉 列 表 中 
选择 攻 项 ;在 布 冰 区 域 中 选择 轿 芋 到 先 项， 采用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 
































_ 选取 此 曲线 





Pt gy 





图 21.11.12” 拉 伸 特 征 1 图 21.11.13 ”选取 截面 草图 


Step11. 创建 图 21.11.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 在 绘图 区 选取 图 21.11.15 所 示 的 
曲线 为 拉 伸 截 面 ; 在 * 拉 伸 ” 对 话 框 机 而 区 域 的 恩惠 十 妆 量 帮 下 拉 列 表 中 选择 图 赵 项 ; 在 也 
F 拉 列表 中 选择 国 加 选项 ， 并 在 型 首 文 本 框 中 输入 值 1， 在 语素 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 
域 的 开端 下 拉 列 表 中 选择 [8 语 先 项 , 并 在 其 下 的 中 贸 文 本 框 中 输入 值 0; 在 限制 多 域 的 吴京 下 
拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ,并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 1; 在 市 条 区 域 中 选择 国 了 如 先 项 ， 
采用 系统 默认 的 合并 对 象 ; 在 设置 区 域 的 人 荆 文本 框 中 输入 0.03; 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 
































图 21.11.14 ” 拉 伸 特征 2 图 21.11.1$ ”选取 截面 草图 
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Step12. 创建 图 21.11.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 在 绘图 区 选取 图 21.11.17 所 示 的 
晶 线 为 拉 伸 截面 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 圾 柄 区 域 的 国 E 半 开 硬 下 拉 列 表 中 选择 选项 , 在 醒 末 
区 域 的 弄 蚁 下 拉 列 表 中 选择 匡 酉 天语 驮 选项 ,选取 图 21.11.18 所 示 的 面 为 拉 伸 起 始 面 ; 在 
限制 区 域 的 将 东 下 拉 列 表 中 选择 ESDi 诗 项 , 选取 图 21.11.18 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ; 
在 市 加 区 域 中 选择 车 结 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


拉 伸 起 始 面 、、 


图 21.11.16 ee 图 21.11.17 选取 截面 草图 图 21.11.18 定义 拉 伸 面 


Step13. 创建 图 21.11.19 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选 取 图 21.11.20 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 21.11.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .方向 区 域 的 映 指 定 血 量 下拉 
列表 中 选择 开 选 项 ; 在 力 册 区 域 的 国 国 下 拉 列 表 中 选择 了 I 吾 和 项 ,并 在 其 下 的 本 面 文本 框 中 
输入 值 0， 在 力 出 区域 的 菩 寺 下 拉 列 表 中 选择 国 台 尘 项 , 在 和 区 域 中 选择 国 E 晤 选项 , 采 
用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















拉 伸 终 止 面 、 























图 21.11.19 a 图 21.11.20 ”定义 草图 平面 图 211121 截面 草图 
Step14. 创建 图 21.11.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 在 绘图 区 选取 图 21.11.23 所 示 的 








草图 为 拉 伸 截 面 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 圾 酬 区 域 的 国 了 到 | 下拉 列 表 中 选择 国 | 选项 , 在 大 

区 域 的 到 中 下 拉 列 表 中 选择 KE 加 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 戎 束 

Eee 并 在 其 下 的 距 规 文本 框 中 输入 值 1， 在 名 区 域 中 选择 国 晤 六 
， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 














选取 此 曲线 一- 


-六 才 





图 21.11.22” 拉 伸 特 征 5 图 21.11.23 ”选取 截面 草图 


说 明 : 正面 进行 一 个 拉 伸 命令 的 操作 。 拉 伸 特 征 的 草图 平面 采用 的 是 基准 平面 ， 此 基 
准 平面 是 从 上 级 控件 中 链接 的 。 若 此 时 没有 链接 过 来 ， 则 可 以 在 装配 导航 器 中 右 击 
四 呈 E 国 党 先 项 ， 在 璋 出 的 快捷 菜单 中 选择 ER 一 > 国人 全 ,未 统 进入 first 模型 


区 域 ， 然 后 将 其 激活 ， 右 击 四 口 司 选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [区 2 一 人 > 
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TESTEE 个 仿 , 然 后 在 漳 出 的 “选择 部 件 " 对 话 框 中 选择 BE 福 件 , 单 十 [确定 | 
按钮 后 选择 需要 链接 的 基准 平面 ， 单 击 [确定 | 护 知 ， 最 后 从 装配 导航 器 中 切换 至 当前 环境 
中 即 可 。 

Step15. 创建 图 21.11.24 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 6。 选 取 图 21.11.25 所 示 的 基准 平面 
为 草图 平面 ,绘制 图 21.11.26 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 苦 鲜 区 域 的 睛 指定 矢量 0) 
F 拉 列表 中 选择 中 选项 ; 在 国 册 区 域 的 医 革 下 拉 列 表 中 选择 国名 如 先 项 , 并 在 其 下 的 本 本 文 
本 框 中 输入 值 1.5， 在 帮 如 区 域 中 选择 国 E 对 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 确定 绅 冯 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 

| > 


草图 平面 ~ ~、 
图 21 1 11.24 拉 伸 特征 6 图 21.11.25 定义 草图 平面 图 21.11.26 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 21.11.27 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 7。 在 绘图 区 选取 图 21.11.28 所 示 的 
草图 为 拉 伸 截面 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 司 柄 区 域 的 国生 硬 下 拉 列 表 中 选择 2 选项, 在 轴 
区 域 的 到 省 下 拉 列 表 中 选择 [加 选项 , 并 在 其 下 的 距 窗 文本 框 中 输入 值 -1; 在 限制 区 域 的 功率 
abi 并 在 其 下 的 忠文 本 框 中 输入 值 4， 在 而 殖 区 域 中 选择 国政 
， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 























站 | 国有 



































图 21.11.27 拉 伸 特征 7 图 21.11.28 ”选取 截面 草图 


Step17. 创建 图 21.11.29 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 8。 在 绘图 区 选取 图 21.11.30 所 示 的 
草图 为 拉 伸 截面; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 极 柄 区 域 的 国 B 基 到 | 下 拉 列 表 中 选择 风 选 项 , 在 相册 
区 域 的 弄 曾 下拉 列 表 中 选择 了 主 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 误 素 
下拉 列表 中 选择 国 时 先 项 ， 在 这 区 域 中 选择 轩 3 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















图 21.11.29 拉 伸 特征 8 ， 图 21.11.30 “截面 草图 


Step18. 创建 图 21.11.31 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 9。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.11.32 所 示 的 截面 草图 (与 已 有 的 控件 1 中 的 草图 约束 共 线 );， 在 荡 回 区域 的 
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ES 下 拉 列 表 中 选择 嗲 选项， 在 磊 量 下 拉 列 表 中 选择 国 加 兴 项 ， 并 在 医 利 文本 杠 
输入 值 0.5; 在 限制 区 域 的 于 靖 下 拉 列 表 中 选择 世 台 到 选项 , 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 0; 
在 原 缠 区 域 的 医 短 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 和 ij 站 页 ， 在 而 水 区域 中 过 择 有 汪 光 项 ， 采 用 系 
统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 单 击 国 斑 是 中立 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 
创建 。 




















图 21.11.31 拉 伸 特 征 9 图 21.11.32 ”截面 草图 

Step19. 创建 图 21.11.33 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 10。 在 绘图 区 选取 图 21.11.34 所 示 

的 曲线 为 拉 伸 截面 ， 在 早 鳃 区 域 的 国 焉 十 守重 遇 下 拉 列 表 中 选择 准 选 项 ， 在 项 全 下 拉 列 表 

中 选择 区 王选 项 ,并 在 匿 生 文本 框 输入 值 0.5; 在 限 抽 区 域 的 用 叫 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 挝 项 ， 

并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 陆 吏 下 拉 列 表 中 选择 国 EEE 训 礁 先 项 ， 在 
布尔 芭 域 中 选择 国 了 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


























所- - 进取 此 曲线 
图 21.11.33” 拉 伸 特 征 10 图 21.11.34 ”选取 截面 草图 
Step20. 创建 图 21.11.35 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 11。 在 绘图 区 选取 图 21.11.36 所 示 的 
曲线 为 拉 伸 截 面 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 圾 柄 区 域 的 国 芝 妆 到 而 下 拉 列 表 中 选择 网 渤 项 ， 在 
限制 | 久 域 的 弄 暗 下 拉 列 表 中 选择 了 加 语 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 亢 文 本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区 域 
的 芋 束 下 拉 列 表 中 选择 本 旺 旨 8 先 项 ， 选 取 图 21.11.37 所 示 的 面 为 拉 伸 终 止 面 ， 在 这 多 
区 域 中 选择 国 时 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
































; ; < -~ 选取 该 平面 
人 J 为 拉 分 终止 而 
图 21.11.35 ” 拉 伸 特征 11 图 21.11.36 ”选取 截面 草图 图 21.11.37 定义 拉 伸 终止 面 


Step21. 创建 图 21.11.38 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 12。 在 绘图 区 选取 图 21.11.39 所 示 
的 曲线 为 拉 伸 截面 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 现 鲜 区 域 的 闫 指定 半生 0J 下 拉 列 表 中 选择 全 选 项 ; 
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在 限制 区 域 的 国 六 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 眼 制 区 
域 的 匡 素 | 下 拉 列 表 中 选择 加 早先 项 ， 在 而 区 域 中 选择 国 卫 早先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 
对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 











图 21.11.38” 拉 伸 特 征 12 图 21.11.39 ”选取 截面 草图 
Step22. 创建 图 21.11.40 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 13。 选 取 图 21.11.41 所 示 的 平面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 21.11.42 所 示 的 截面 草图 ， 在 请 蜡 训 血 量 下 拉 列 表 中 选择 | 直选 项 ， 选 择 草 
图 平面 确定 方向 , 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 调整 方向 ; 在 限制 区 域 的 弄 嫌 下 拉 列 表 中 选择 国 融 
选项 , 并 在 其 下 的 路 离 文本 框 中 输入 值 -5; 在 限制 区 域 的 壬 束 下 拉 列 表 中 选择 了 下 寺 
项 ， 选 取 图 21.11.41 所 示 的 模型 的 外 侧 ， 在 看 灾 区域 中 选择 国葬 辐 尘 项 ， 采 用 系统 默认 的 
求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


AA 草图 平面 ~~ ~、、 


图 21.11.40” 拉 伸 特 征 13 图 21.11.41 定义 草图 平面 图 21.11.42 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 21.11.43 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 14。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.11.44 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 殉 站 区 域 的 意 指 定 关 量 下 拉 列 表 中 选 
择 国 选项 ; 在 硬 到 区 域 的 医 击 下 拉 列 表 中 选择 [也 国 沈 项 , 并 在 其 下 的 攻击 文本 框 中 输入 值 0， 
在 眼 制 区 域 的 著 课 下 拉 列 表 中 选择 加 到 选项 ， 在 而 多 区域 中 选择 国力 于; 诗 项 ， 采 用 系统 默 
认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





















































CA 放大 图 
IF | :Cs 一 


B= wy’ 


图 21.11.43” 拉 伸 特 征 14 图 21.11.44 裁 面 意 图 











Step24. 创建 图 21.11.45 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 13。 选 取 图 21.11.46 所 示 的 平面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 21.11.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .次 向 | 区域 的 光 指定 血 量 WW 下 
拉 列 表 中 选择 人 选项， 在 力 事 区 域 的 并 下 拉 列 表 中 选择 要 先 项 ， 并 在 其 下 的 外 要 文本 框 
中 输入 值 0， 在 限制 区 域 的 茵 素 下 拉 列 表 中 选择 [EEE 国 选项 ， 并 在 其 下 的 距 襄 文本 框 中 输入 值 
1; 在 布尔 区 域 中 选择 国葬 时 选项 , 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


i 


图 21.11.45 ” 拉 伸 特征 15 图 21.11.46 ”定义 草图 平面 图 21.11.47 截面 草图 
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创建 图 21.11.48 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 16。 选 取 图 21.11.49 所 示 的 平面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 21.11.50 所 示 的 截面 草图 ; 在“ 拉 伸 ”对 话 框 苦 和 面 区 域 的 闫 指定 矢量 0) 下 
拉 列 表 中 选择 匡 选 项 ; 在 项 天 区 域 的 国明 “ 拉 列 表 中 选择 EB 项， 并 在 其 下 的 距 褒 文本 框 
中 输入 值 0， 在 限 员 区 域 的 些 课 下 拉 列 表 中 选择 加 本 辐 先 项， 在 而 交 区 域 中 选择 国 时 于 光栅 ， 
采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 














草图 平面 、 








图 21.11.48 ” 拉 伸 特征 16 ”图 21.11.49 / 定义 草图 平面 图 21.11.50 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 21.11.51 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 17。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.11.52 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 田 鲜 区 域 的 国 迁 二 二 是 下 拉 列 表 中 先 
择 准 选项 ; 在 国 可 区 域 的 国 轩 下 拉 列 表 中 选择 国 I 要 先 项, 并 在 其 下 的 便 查 文本 框 中 输入 值 0; 
在 大 向 区 域 的 医 泣 下 拉 列 表 中 选择 EREEE 先 项 ， 在 条 下 区域 中 碗 择 E 汪 选项 ， 采 用 系 
统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 国王 是 罗拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 17 
的 创建 。 























图 21.11.5$1 ” 拉 伸 特征 17 图 21.11.52 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 21.11.53 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 18。 选 择 下 拉 菜 单 王 六 全 mm 和 > 
2 一 EDITS 命 仿 ， 选 取 图 21.11.54 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘制 图 
21.11.55 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 加 古 区 域 的 国 指 二 半生 下拉 列 表 中 选择 尘 
项 ， 在 眼 制 区 域 的 茵 束 | 下拉 列表 中 选择 加 晤 先 项 ， 并 在 其 下 的 四 离 文 本 框 中 输入 值 1; 在 
布尔 芭 域 中 选择 国 卫 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击败 斑 定 中 交 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 18 的 创建 。 
































一 WE 
2 11.53 和 18 图 21.11.54 ”定义 草图 平面 图 21.11.55 ”截面 草图 





Step28. 创建 图 21.11.56 所 示 的 基准 平面 。 选 取 网 21.11.54 所 示 的 草图 平面 为 对 象 (一 
级 控件 中 绘制 的 基准 平面 )， 在 妃 下 区 域 的 中 岛 文 本 框 中 输入 值 -30; 偏 置 方向 为 X 轴 负 方 
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向 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step29. 创建 图 21.11.57 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 19。 选 取 图 21.11.56 所 示 的 基准 平 
面 为 草图 平面 , 绘制 图 21.11.55 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 艺 向 区域 的 溥 指定 条 县 0 
F 拉 列表 中 选择 国 | 选项; 在 区 天 区 域 的 匿 科 下 拉 列 表 中 选择 [EDEE 尖 四 选项 , 并 在 其 下 的 十 查 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 础 轨 区 域 中 选择 国 I 了 B 绍 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 




















图 21.11.56 “基准 平面 图 21.11.37” 拉 掉 特 征 19 
Step30. 创建 图 21.11.58 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 20。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.11.59 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 记 向 区 域 的 弟 指 定 系 量 下 拉 列 表 中 选 
择 ge 在 力 凤 多 域 的 国 畔 下 拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 本 文本 框 中 输入 人 
; 在 限制 区 域 的 甘 束 下 拉 列表 中 选择 孜 间 ae 























ED 让 项 ， 在 而 王 区 域 中 选择 
用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





图 21.11.58” 拉 伸 特 征 20 图 21.11.59 ”截面 草图 


Step31. 创建 图 21.11.60 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 促 21。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.11.61 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 涪 前 区 域 的 竟 指 定 寺 量 甸 ) 下 拉 列 表 中 选 
择 [ 鸭 选 项 ， 在 醒 纪 区 域 的 医 利 下 拉 列 表 中 选择 ED 天 四 先 项， 并 在 其 下 的 起 丕 文本 框 中 输入 
值 5;， 在 市 加 区 域 中 选择 国葬 早先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 























图 21.11.60” 拉 伸 特 征 21 图 21.11.61 截面 草图 


Step32. 创建 图 21.11.62 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 22。 在 绘图 区 选取 图 21.11.63 所 示 














的 草图 为 拉 伸 截 面 , 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 二 柄 区 域 的 国美 到 硬 下 拉 列 表 中 选择 选 项 








在 眼 制 区 域 的 弄 况 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文本 框 中 输入 值 33， 在 眼 制 区 
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ET 






域 的 睹 素 | 下 拉 列 表 中 选择 项 ,选取 图 21.11.64 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ; 在 而 冰 
区 域 中 选择 加 芋 滞 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


拉 伸 终止 面 、 


N 


、\ ~ 


图 21.11.62” 拉 伸 特征 22 图 21.11.63 ”截面 草图 图 21.11.64 ”定义 拉 伸 终止 面 











Step33. 创建 图 21.11.65 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 23。 选 取 图 21.11.66 所 示 的 平面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 21.11.67 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 .区 向 区 域 的 北 指 定 血 量 下 
拉 列 表 中 选择 加 选项， 在 国 剖 区 域 的 村 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 并 在 其 下 的 开本 文本 框 
中 输入 值 0; 在 眼 制 区域 的 甘 束 | 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 
0.5; 在 看 多 区 域 中 选择 国葬 国光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 




















图 21.11.67 截面 草图 


Step34. 创建 图 21.11.68 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 24。 选 取 图 21.11.69 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 21.11.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 田 鲜 区 域 的 戎 指定 半生 下 拉 
列表 中 选择 巧 | 选项， 在 力 赚 区域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 本 二 文本 框 中 
输入 值 0; 在 畏 册 区域 的 相册 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 并 在 其 下 的 外 语文 本 框 中 输入 值 
2; 在 市 各 区 域 中 选择 国 先 项 , 采用 系统 默认 的 合并 对 象 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





























L 一 L 上 - 草图 平面 
7 淖 
图 21.11.68 ” 拉 伸 特征 24 图 21.11.69 ”定义 草图 平面 
ae 过 





























和 


图 21.11.70 ”截面 草图 
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Step35. 创建 图 21.11.71b 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选 择 图 21.11.71a 所 示 的 两 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 半 符 1 文本 框 中 输入 值 0.5。 
选取 这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ~ - - - -、 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.11.71 边 倒 圆 特征 6 


Step36. 创建 图 21.11.72b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 7。 选 择 图 21.11.72a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 





的 边 ， 并 在 党 区 1 文本 框 中 输入 值 0.5。 
ne 


a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 21.11.72” 边 倒 圆 特征 7 


Step37. 创建 图 21.11.73b 所 示 的 边 倒 圆 特征 8。 选择 图 21.11.73a 所 示 的 两 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 尘 全 1 文本 框 中 输入 值 1。 








“、、 选 取 这 两 条 边线 
,7 ”为 要 个 圆 的 边 





a) 边 倒 圆 前 


图 21.11.73” 边 倒 圆 特征 8 





Step38. 保存 零件 模型 .选择 下 拉 菜 单 | 实生 四 | 一 > 回国 于 同 命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 





21.12 醒 端 外 吝 





去 毛 巢 前 问 外 完 (CRUST.PRT)〉 是 从 四 级 控件 FOURTH.PRT)〉 中 分 割 出 来 的 ， 
承 了 四 级 控件 的 外 观 形 状 ， 然 后 加 以 修饰 。 零 件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 21.12.1 所 示 。 
Step1. 创建 crust 层 。 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 国志 8 负 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 和 一 命令 ,系统 进入 fourth 模型 区 域 激活 装配 ; 在 “ 装 
配 导航 器 ”窗口 中 的 -回避 多 汪汪 过 项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 一 > 
人 命令， 系统 弹出 “新 建屋 ”对 话 框 ， 单 击 “ 新 建屋 ”对 话 框 中 的 
下 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 诈 框 的 加 面 
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文本 框 中 输入 文件 名 crust, 单 击 中 上 钮 ,系统 再 次 弹出 “新 建 层 ” 对 话 框 ; 单 击 “ 新 
建屋 ”对 话 框 中 的 上 区 达 过 | 拉 铠 ， 系 统 阐 出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 
取 四 级 控件 中 的 实体 、 片 体 、 草 图 、 某 准 和 CSYS， 单 击 痛 定 | 六 钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 
建屋 ”对 话 框 ， 在 “新 建屋 ”对 话 框 中 单 市 大 | 拉 乌 ， 完 成 crust 层 的 创建 ， 在 “装配 
导航 器 ”窗口 中 的 -回避 牛 生 有 选项 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 52 于 1 
令 ， 对 模型 进行 编辑 。 











| 


-… 生 历史 记录 模式 . 国 脑 草图 (34) "SKETCH_O01" 












由 - 转 模型 视图 “国志 点 集 (35) 
由 -地 [ 吉 探 考 机 “国志 点 集 (38) 
口 -G 模型 历史 记录 一 图 六 样 条 07) 


… 国 交尾 接 体 人 0) 
… 图 徊 ,链接 体 1) 
… 国 外 ,链接 体 包 ) 


ee | 


一 图 唤 草 图 (39) “SFETCH_004" 


… 国 加 扫 掠 td0) 


图 回 拉 伸 (44) 


一 图 回 拉 伸 (45) 


一 图 猎 阐 疼 角 (46) 


一 图 总 实例 几何 个 (47) 


一 图 总 实例 几何 个 43) 


图 辆 拉 伸 61 


… 轿 晃 草 图 (32) “SITEH_b00" 


… 图 口 基 淮 平面 (33) 


图 砚 草 图 (34) “SIETEH_D01 





国志 点 集 (36) -图 阁 诗 并 (49) 
图 ev 样 条 07) 一 图 钱 过 例 圆 50) 





图 21.12.1 零件 模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 21.12.2 所 示 的 零件 特征 一 一 修 尽 体 1。 选 取 图 21.12.3 所 示 的 模型 体 为 
要 修剪 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 21.12.3 所 示 的 片 体 为 刀具 体 ， 单 击 国 过 印 ， 使 
箭头 指 同 被 修剪 的 部 分 《隐藏 帮 体 )。 


Ww 目标 体 、、 


SS 


图 21.12.2 ”修剪 体 1 图 21.12.3 ”定义 目标 对 象 




















Step3. 创建 图 21.12.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 在 绘图 区 选取 图 21.12.5 所 示 的 章 
图 为 拉 伸 截面 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 帅 鲜 区 域 的 国 担 定妆 重申 下 拉 列 表 中 选择 鸭 庭 项 ， 在 大 
区 域 的 开间 下 拉 列 表 中 选择 8 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 陆 束 
F 拉 列表 中 选择 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 刘 文本 框 中 输入 值 10; 在 市委 区 域 中 选择 国 BB 
项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


























UG NX 11.0 曲面 设计 实例 精 解 





| 
通 
> 
~ 多 
~ ae 
SS 
“ms 一 oo 
Te 
一 


图 21.12.4 拉 伸 特征 1 图 21.12.5 截面 草图 





Step4. 创建 图 21.12.6 所 示 的 军 图 1。 选 取 图 21.12.7 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 
图 环境 ， 绘 制图 21.12.8 所 示 的 草图 1。 


选取 该 平面 为 草图 平面 
























定义 草图 平面 图 21.12.8 草图 1 (草图 环境 ) 








图 21.12.6 草图 1( 建 模 环境 ) 图 21.12.7 
Step5. 创建 图 21.12.9 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 尺 名 st 
一 > ET 命令， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ( 注 : 具体 参数 和 操作 参见 随 书 
9 
Step6. 创建 图 21.12.10 所 示 的 草图 2。 选 取 基 准 平 面 1 为 草图 平面 ， 把 草图 1 投影 到 


基准 平面 1 上 。 
/基准 平面 1 一色 
ss SS 


图 21.12.9 ”基准 平面 1 图 21.12.10 草图 2〈 建 模 环 境 ) 

















Step7. 创建 图 21.12.11 所 示 的 曲线 上 的 点 集 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 多) mm 自生 
一 人 | ET 命令 ， 系 统 阐 出 “点 集 ” 对 话 框 ， 在 “点 集 ” 对 话 框 的 响 弄 下拉 列 表 
中 选择 国光 项 ， 在 对 芝 型 区 域 的 曲线 上 职 点 做 据 下 拉 列 表 中 选择 医 直 岂 必 ， 在 基 志 几何 标 区 域 
中 单 市 国 巡 这 量 或 加 困 泛 妆 包 人 ， 选 择 草图 1 的 曲线 ， 在 著 呈 这 加 区 域 的 国 出 文本 框 输入 数 
值 6， 在 因 硬 要 图 文本 框 中 输入 数值 0， 在 本 本 要 奴 文 木 框 中 输入 数值 100， 单 市 囊 定 | 
钮 ， 完 成 点 集 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 21.12.12 所 示 的 曲线 上 的 点 集 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 EE) mm 和。 医生 
一 > | 了 3 命令， 未 统 弹出 “点 集 ” 对 话 框 ， 在 “点 集 ” 对 话 框 的 炎 型 下 拉 列 表 
中 选择 国 时 先 项 ,在 子 类 型 域 的 曲 晓 上 职 点 依据 下 拉 列 表 中 选择 国王 强 ， 在 过 本 几何 硒 | 色 域 
中 单 击 状 授 芋 本 要 惑 党 扩 乌 区 |， 选择 草图 2 的 曲线 ， 在 著 呈 之 加 区 域 的 国 册 文本 框 中 输入 












































数值 5， 在 因 晴 下 芝 图 文本 框 中 输入 数值 10， 在 国 上 要 到 文本 框 中 输入 数值 900， 单 市 瑞 定 所 
按钮 ， 完 成 点 集 2 的 创建 。 
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图 211211 各 大 图 21.12.12 点 集 2 





Step9. 创建 图 21.12.13 所 示 的 艺术 样 条 ,选择 下 拉 末 单 手 入 EY > 
ET RE 艺术 样 条 ”对 话 框 ， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 国 权 下拉 列 
7 贡 ， 所 邢 区 域 的 天 加 调节 为 5， 其 他 参数 采用 系统 默认 参数 设 
ne 在 绘图 区 间隔 选取 点 集 1 和 点 集 2 中 的 相应 点 ， 
会 制 艺 术 样 条 曲线 ， 单 击 民 歼 定 绅 灾 钮 ， 完 成 样 条 曲线 的 初步 绘制 ， 双 击 刚刚 绘制 的 样 条 
曲线 ， 系 统 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 右 击 图 21.12.14 所 示 的 样 条 曲线 结束 端点 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国王 对 命令 ， 此 时 该 端点 出 现 约束 控制 手柄 ， 如 图 21.12.14 所 示 ; 单 击 
图 21.12.14 所 示 的 约束 控制 球 ， 然 后 拖 动 图 21.12.14 所 示 的 实体 边线 的 端点 ， 完 成 此 端点 
的 约束 调整 ， 调 整 样 条 曲线 所 有 点 的 约束 ， 使 每 一 点 的 切线 方向 分 别 与 草图 1 和 草图 2 相 
合 ， 最 终结 果 如 图 21.12.13 所 示 。 


















实体 边 综 的 逆 乓 


右 击 该 端点 一 -的 束 控制 球 ， 1 


Cs 





实体 边线 了” LL.! 
图 21.12.13 ”艺术 样 条 图 21.12.14 约束 手柄 


说 明 : 绘制 样 条 线 时 ， 注 意 开局 “选择 条 ”工具 条 上 的 “ 现 有 点 ” 捕 提 功能 ， 以 便 准 
确 选 取 到 对 象 。 

注意 : 在 添加 点 的 约束 时 ， 可 以 先 从 两 端 开 始 ， 再 到 中 间 区 域 ， 这 样 便于 添加 。 

wa 一 人 
一 > 上 口 ESG 间 命令， 在 闪 开 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 页 ,在 绘图 区 选取 曲面 
上 的 艺术 样 条 曲线 为 曲线 对 象 ; 在 晤 上 上 的 位 下 | 色 域 的 位 置 a Ti. 
在 亚 宅 日 气 册 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step11. 创建 图 21.12.16 所 示 的 草图 3。 选取 基 准 平 面 2 为 草图 平面 ， 绘 制图 21.12.17 


所 示 的 草图 3。 
10 
= 有 各 于 平面 2 _ = 

ee | s 二 二 





























E = ' a 
图 21.12.15 “基准 平面 2 图 21.12.16 草图 3( 建 模 环境 ) 图 21.12.17 草图 3( 章 图 环境 ) 
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Step12. 创建 图 21.12.18 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 ,选择 下 拉 菜 单口 [| 一 JE 区 
命令 ， 系 统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 ， 在 最 加 区 域 单 击 关 加 至 直 旺 1 术 钉 | 加 ， 在 绘图 区 域 中 选取 
草图 3 为 截面 线 串 1〈 每 次 在 选取 草图 后 都 要 单 击 鼠标 中 键 确认 );， 在 引线 区 域 单 击 
关连 摊 井 革 罗 于 必 钮 [加 ， 在 绘图 区 域 选取 艺术 样 条 为 扫 掠 引导 线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 ， 单 击 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 略 斑 是 加 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 的 创建 。 

Step13. 创建 图 21.12.19 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 2。 选 取 模 型 体 为 修剪 的 目标 体 ， 
单 击 鼠标 中 键 后， 选取 扫 掠 特征 为 刀具 体 ， 可 通过 “ 反 向 ”按钮 鸭 调 整修 前 方向 ， 箭 头 指 
向 被 修剪 的 部 分 。 

















图 21.12.19 ”修剪 体 2 


Step14. 创建 图 21.12.20 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 2。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 21.12.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 欧 击 : 区 域 的 闫 指定 矢量 oo) 下拉 列表 中 选 
择 瞧 选项 ， 在 醒 辐 区 域 的 量 证 下 拉 列 表 中 和 光 择 ESi 半 项 ， 在 区 可 区域 的 医 币 | 下 拉 列 表 
中 选择 医 选项 ， 在 布 水 区 域 中 选择 国 I 于 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 合并 对 象 ， 其 他 参 
数 采 用 系统 默认 设置 值 。 























Ga 


图 21.12.20” 拉 伸 特 征 2 图 21.12.21 截面 草图 
Step15. 创建 图 21.12.22 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 3。 选取 图 21.12.20 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 21.12.23 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 . 太 自 区 域 的 映 指 定 血 量 下拉 
列表 中 选择 中 | 选项， 在 国 册 区 域 的 开本 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 选项， 并 在 其 下 的 本 吉文 本 框 中 
输入 值 0; 在 限制 区 域 的 吴 束 下拉 列 表 中 选择 了 二 先 项 ,并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 2; 
在 大 冤 区 域 中 选择 国王 先 项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















图 21.12.22” 拉 伸 特 征 3 图 21.12.23 ”截面 草 








Step16. 创建 图 21.12.24 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 4。 选取 图 21.12.25 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 21.12.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 滥 鲜 区 域 的 彰 指 定 失 量 0) 下 
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拉 列 表 中 选择 国 选 项 , 在 国 凤 区域 的 可 下拉 列表 中 选择 加 要 选项 ,并 在 其 下 的 本 村 文本 杠 
中 输入 值 -73; 在 限制 区 域 的 吴京 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ,并 在 其 下 的 中 训 文 本 框 中 输入 
值 1， 在 而 束 区 域 中 选择 靖国 弹 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 , 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 








放大 图 AAA 











| i i i ed Sd i ed tt 


图 21.12.24 ” 拉 伸 特征 4 图 21.12.25 定义 草图 平面 图 21.12.26 截面 草图 








Step17. 创建 图 21.12.27 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 5。 选取 图 21.12.28 所 示 的 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 21.12.29 所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 记 向 区 域 的 疝 指 定 和 其 量 oj 下拉 
列表 中 选择 汪 选 项 ， 在 力 赚 区域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 选项， 并 在 其 下 的 本 吉文 本 框 中 
输入 值 0; 在 限制 区 域 的 睹 束 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 1.5; 
在 市 加 区 域 中 选择 畦 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 




















图 21.12.27 拉 伸 特征 5 


Step18. 创建 图 21.12.30b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 。 选 择 下 拉 菜 单 王 多] > 到 
一 > 语 / 世 3 量 合 今 ， 选 择 图 21.12.30a 所 示 的 边线 为 倒 角 参照 边 ， 在 且 杜 面 下 拉 列 表 
中 选择 国生 四 项 ， 并 在 下 训 文本 框 输入 值 1.5， 在 前 度 文 本 框 中 输入 值 50; 单 击 
< 确定 中 六 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特 征 的 创建 。 














_- 选取 此 边线 为 倒 角 参照 边 





a) 倒 和 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 21.12. 30” 倒 斜 角 特征 

Step19. 创建 图 21.12.31 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 几何 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 畏 这 名 
一 > 本 一 富国 WE 今 ， 示 统 弹 出 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ， 在 
对 话 框 中 的 布局 下 拉 列 表 中 选择 四 时 先 项 ， 选 取 拉 挤 5 和 倒 斜 角 为 阵列 几何 特征 ， 在 
十 再 卫 区 域 的 国王 之 疾 量 下 拉 列 表 中 选择 并 | 尘 项 ， 在 画 画 下 拉 列 表 中 选择 ERE 国 辐 寺 项， 
然后 在 燥 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 4, 在 正文 本 框 中 输入 阵列 节 距 值 为 -2.5; 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 瑞 定 绅 灾 钮 ， 完 成 阵列 几何 特征 的 创建 。 

Step20. 创建 图 21.12.32 所 示 的 零件 特征 一 镜像 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 揪 六 加 => 
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命令 ， 系 统 弹出 “镜像 几何体 ”对 话 框 ， 选取 拉 伸 3、 
拉 伸 5、 倒 斜 角 和 阵列 几何 特征 为 镜像 几何 体 ， 在 : 秘 芋 平面 .区域 中 单 击 靖 指 定 平 面 | 按钮 ， 在 给 


区 域 中 选取 ZX 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 首 值 。 











图 21.12.31 ”阵列 几何 特征 图 21.12.32 镑 像 几 何 特 征 


Step21. 创建 合并 。 选 取 拉 伸 3、 拉 伸 5、 倒 斜 角 、 阵 列 几 何 特征 和 镜像 儿 何 特征 为 刀 


上 有 具体， 选取 其 余 实 体 为 目标 体 。 
Step22. 创建 图 21.12.33b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 选 择 图 21.12.33a 所 示 的 几 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 半年 1 文本 框 中 输入 值 0.5。 









i 


， 线 为 要 倒 贺 的 边 ， 
es A 
图 21.12. 33 边 倒 圆 特 征 1 


Step23. 创建 图 21.12.34b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 图 21.12.34a 所 示 的 几 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 半 管 1 文本 框 中 输入 值 0.5。 


_ -选取 这 几 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 


图 21.12.34 边 倒 圆 特征 2 


Step24. 创建 图 21.12.35b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 图 21.12.35a 所 示 的 几 条 边线 为 要 
倒 圆 的 边 ， 并 在 尘 管 了 文本 框 中 输入 值 0.5。 






a) 边 倒 圆 前 











一 


1 上 | ”选取 这 几 条 边 
Se 一 个 线 为 要 倒 圆 的 边 国 


a) 边 倒 圆 前 





图 21.12.35 边 倒 圆 特 征 3 





Step25. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 加 | 一 > 回国 于 本 命令 ， 即 可 保存 零件 


模型 。 
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21.13 ”编辑 总 模型 的 显示 





以 上 对 模型 的 各 个 部 件 已 经 创建 完成 ， 但 还 不 能 得 到 清晰 的 装配 体 模型 。 要 想得到 比 
较 清 晰 的 装配 体 部 件 ， 还 要 进行 如 下 编辑 。 

Step1. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 图 时 财 选项 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 有 ESD 一 [ET 下 项 ， 系 统 进 入 总 装配 模型 区 域 并 激活 总 装配 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 萌生 中 ” 一 ET 一 [IE 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “类 
选择 ”对 话 框 ; 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 瑟 量 量 区 域 中 的 竹 按 钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ; 选择 对 话 框 列表 中 的 E 因 、 莱 一 、 区 到 、 辐 下 加、 加 和 加 国光 项 ， 单 击 上 二 定 | 扩 全， 
系统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ; 单 击 对 话 框 国 科 区 域 中 的 | 千 习 钮 , 单 击 对 话 框 中 的 世 吉 证 | 
按钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step3. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 - 回 全 车 十 时 先 项 上 左 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

EE 一 > 命令 ， 将 一 级 控件 隐藏 ， 用 同样 方法 将 其 余 控 件 隐藏 

Step4. 保存 装配 体 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 将 四 | 一 > 回国 国 凤 命 令 ， 即 可 保存 装 

配 模型 。 
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